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Die Motorrad-Mäuse sind los! 
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Das oberheiße Comic-Action-Game für das Super NES. 

Die erfolgreiche Fernsehserie stand Pate. Gelungen die grafische Umsetzung der Filmcharaktere 
Vinnie und Modo sind die Helden. Sie lieben Rockmusik und natürlich Motorräder. Allein oder zu 
Ihr bei diesem Game 30 verschiedene Rennstrecken zur Auswahl. 

Außer den drei Mega-Mäusen könnt Ihr Euch aber auch Grease Pit, 
Limburger oder Dr. Karbunkle als Renngefährten auswählen. Auf 
den Pisten geht ganz schön was ab. Jeder verfügt über einen 
anderen Motorradtyp und über eigene Waffenarten, um beim 
knallharten Pistenfight zu bestehen. 

Alles ist erlaubt! 

Jeder nutzt seine speziellen Fähigkeiten. Einer läßt Öl auf die 
Strecke fließen, der andere friert Gegner mit einem Blitz- 
^ars' schlag ein... 

Sieger: Jede Menge Knete, um das 
Motorrad noch besser, noch stärker auszurüsten. 

Voll cool! 

Im Optionsmodus gibt es zahlreiche Möglichkeiten zur Vorein- 
stellung: z.B. Schwierigkeitsgrad, Anzahl der Credits, Beschleunigungs- 
automatik. Im Trainingsmodus bereitet Ihr Euch für den harten „Battle Mode" vor. 
Eine Menge Action- und Spielspaß steckt in Biker Mice from Mars. 



. Throttle, 
zweit habt 






SUPER PRO 1/95 schreibt: 

„ Ja, kein Zweifel, Biker Mice ist erstklassig!" Pro Fazit: Bewertung 90% 
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KONAMI Videospiele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt's für Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei 
KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560 180, Telefon 069/95 08 12-0, Telefax 069/95 08 12-77 

<01994 * Biker Mice from Mars* and all other character names and the distinct likeness thereof are the trademarks and Copyrights of ßrentwood Television Funnies. Inc. and are used with permission. 
Nintendo, SNES, NES, GAME BOY, the Nintendo Product Seals and other marks designated as 'TM' are trademarks of Nintendo. KONAMI is a registered trademark of Konami Co., Ltd. ©1994 KONAMI. 
Alle Rechte Vorbehalten. Unberechtigtes kopieren, verleihen oder Weiterverkäufen jeglicher Art strengstens verboten. 
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TREKKIES IM 
CYBERSPACE 



Robert kämpft mit seiner Star-Trek-Reportage: Zur 
eigenen Standardliteratur gesellen sich Trekkie- 
Leihgaben aus der Bücherei. Star-Trek-Laserdiscs 
und alte Nintendo-Spiele von Konami. Nur Bilder zur 
neuen "Voyager"-Serie fehlen noch. Verzweifelte 
Anfragen bei Paramount bleiben erfolglos, der Text 
geht ohne das Material in die Belichtung. Zwei Tage 
später surft ein anderer MANIAC im World Wide Web 
und landet - mehr aus Zufall - bei Paramount. Dort 
liegen die "Voyager’-Bilder. brandaktuell und zum 
downloaden bereit. Hätte sich Robert in die Zukunft 
gebeamt und dort unseren WWW-Report gelesen, wäre 
er mit dem i-Tüpfelchen auf sein Trekkie-Peature zurück- 
gekehrt. Ganz so unmöglich wie die Zeitreise ist der 
Web-Surf nicht, doch ähnlich faszinierend und praktisch. 
Ab Seite 90 beginnt unsere Führung. 

Nach Martins Wüstentrip zur CES ins Las Vegas 
wurde die MANIAC noch ein zweites Mal zerrissen. 
Winnie düste von der kurzfristigen Sony-Einladung 
erschüttert ("Und wann soll ich Space Invaders' 
testen?") nach London. Dort traf sich die Entwickler- 
Elite mit Vertretern von Sony Electronic Publishing. 
Die Playstation-Manager sprachen über die Vergan- 
genheit. die Gegenwart und die Zukunft. Ein paar 
Statements haben wir 
in diese Ausgabe gequetscht (Seite 29). den Re- 
gibt’s nächsten Monat auf einer Doppelseite. 

Bei einem kleinen Malheur mit unserem Music-On 
Hold-Telefonsystem (ein umgebautes CD32). sine 
kürzlich ein Teil Eurer Schreiben verbrannt. Darunter 
auch eine interessante Bewerbung: Ungefähr so alt 
wie wir. männlich und soeben von seinem Japan- 
Studium zurückgekehrt. Melde Dich, wenn Du ein 
MANIAC bist - oder es noch werden mächtestl 



ait,. 







Von der Spielhalle ins Kino: 
"Mortal Kombat" ist ein düsterer 
Fantasy-Film für Prügel- Freunde. 



IMPORT-TESTS 



Supreme Warrior Tama Toh Shin Den Twin Godesses World Cup Golf 



FEATURES 



Star Trek: Generations 

Der Wegweiser durch das Star-Trek-Universum: Alle 
wichtigen Filme, Serien und Spiele auf einen Blick. 



MEDIEN 



Asian Cinema 

Das beste aus japanischen Zeichentrick-Studios 
90 Surfen im Datenstrom 

MANIAC führt Euch durch Internet und World Wide Web 
92 Laser Cinema: Neue Video-CDs und Laserdiscs 



RUBRIKEN 



Last Resort 

Tip des Monats: ”Rebel Assault“ (3D0) 

3 Editorial 84 Hero: Double Dragon 

80 Handheids 93 Abo-Anzeige 

81 Impressum/Inserenten 94 Know How 

82 Leserbriefe 98 Vorschau 
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Myst Return Fire Shanghai Shockwave 2 Starblade 
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Winter CES in Las Vegas 

Spieler in der Wüste: Mit vollen Koffern und vielen 



Infos kehrt Martin von der Mega-Messe zurück. 
Mortai Kombat - Der Fiim 

Wir durchstreifen die Kulissen zum Prügelspielfilm: 
Wie blutig ist der amerikanische Action-Knaller? 
Namco auf der Überhoispur 
Die ”Ridge Racer”-Erfinder und ihre aktuellen 3D-Knüller. 
X-Men: Capcom mobilisiert Marvels Superhelden-Clique 
Core Design: Die ”Soulstar”-Macher im 32-Bit-Universum 
Schnipsei: News und Infos rund ums Videospiel 



Crime Patrol 



Gale Racer 



Hot Blooded Family 



Motor Toon G.P. 






1 Ist 3D-Animation die Zukunft des Videospiels, 
hat der japanische Hersteller Namco gute 
Karten; Vier neue Actiontitel im Preview. 



Was wird aus Captain Kirk urxl wie geht’s 
im nächsten Jahrhundert weiter? 
"Star Trek: Generations" 



^Men im Internet; MANIAC verrät, wo 
sich Marvels "Generation X" tummelt und 
was im Cyberspace noch so abgeht. 
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Am 9. Februar startete die 
deutsche Fassung des 
"Street Fighter"-Filnis, die 
amerikanischen Prügel- 
spiel-Fans lecken sich 
aber bereits die Finger 
nach dem nächsten Kampf- 
sport-Ereignis. Im Land der 
unbegrenzten Möglichkeiten 
läuft im Frühsommer die Filmadap- 
tion von Acclaims hierzulande 
beschlagnahmten "Mortal Kombat" 
an. New Line Cinema, bekannt 
durch B-Movies wie "Nightmare on 
Elmstreet" und "The Hidden", hat 
zusammen nüt drei anderen Cx)mpa- 
nies um die Lizenzrechte gebuhlt. 
Den Zuschlag erhielt die Produkti- 
onstirma aus Los Angeles dank ilires 
Mentors Larry Kasanoff, der mit 
"Terminator 2" und " True Lies" die 
Kassen von Carolco bzw. Twentieth 
Century Fox füllte. Als Regisseur 
engagierte Kasanoff den 29jährigen 
Engländer Paul Anderson, der sich 
mit seinem Regiedebüt "Shopping" 
emplölilen hat, einem gesellschafts- 
kritischen Film über Crash-Kids, die 
geklaute Autos zu Schrott fahren. 

Turnier der Totschläger 

Genau wie das Spiel erzählt auch der 
Film von den mächtigsten und stärk- 
sten Kämpfern aller Zeiten. Imjah- 
resrh> thmus treffen sich die Athle- 
ten, um den besten Klopper zu 
ermitteln. Doch diesmal ist die Situa- 
tion besonders kritisch: Shao Khan, 
der dämonische 



l^^iiii^^pchlicb 
s: "T^iJei^^^durcljdie düsteren 



sein 



sehe Chinese SK^g Tsün^um^ nimmt - der erfahrene Eastern- 

Goro, ein sc hculSliches^ MQiis te r mit Schauspieler wird von den Fihnema-' 
vier Armen. - ehern in Hong-Kong bereits als der 

Die Filmemacher mußten auf die nächste Bruce Lee gehandelt. Als IJu^ 

"ITusetzung" der Spiele-Fatilites ver- Kang hat er mit Shang Tsung ((^ary^ 

zichten, um den Film mit dem "Ab ^ Hiroyuki Tagawa) noch eine Recb-^ 

13"*Ri»ting in die Kinos zu bringen - nung offen: Vor Jahren^hat der^ 

schließlich woUte man nicht an der Schläger Kangs Bruder hinterrücks 

Zielgruppe vorbeifilmen. Kasanoff unigelegt Dafür sinnt der asiatische 

sagte demzufolge in einem Interview Karatemeister auf Rache. Da er 

mit dem amerikanischen Fachmaga- nebenbei die Erde vor dem Unter- 
zin Cinescape, daß er sich bei der gang retten muß, stellt ihm das 

Verfilmung des Spiels auf die Hinter- Drehbuch zwei amerikanische Hau«; 

grundgeschichte konzentrieren degen zur Seite, die ebenfalli 

wollte - angereichert mit antiken Trouble mit Tsung hatten: Sonya 

Mythen bietet sie genügend Material Blade, eine Spezialagentio, die den 

für 90 Minuten knochenknackende Tod ihres Partners rächen will, und 

Jetztzeit-Fantasy. Er hatte nicht vor, Johnny Gage, ein Martial-Arts-Prolet 

die brutale Gewalt des Spiels auf die aus Hollywood, der den ultimativen 

Leinwand zu bringen, sondern Kick sucht. Linden Ashby ("Wyatt 

einen fesselnden Plot um die Spiel- E*u*p") schlüpft in die Klamotteiivon 

Charaktere zu stricken. i -■< Schauspieler-Kollegen Johniiy Cage,' 

nie klNnCD hübsche Bridgette Wil- 
l/IE Blade übci^ie Lein-* 

BRÜCE LEEi^^R|^^^^^^wand turnt. Amie-Fans, die bei "Last 
Im Mittelpunkt des Films steht Liu Action Hero" nicht vorzeitig aus dem 
Kang, dessen Part Robin Shou über- iSinS geflüchtet sWd, kcliheri Sie als 






Veranstalter des 
Turniers, will die 
Welt unterwerfen, 
wenn ihn kein 
menschlicher 
Widersacher auf- 
halten kann. 
Dabei helfen ihm 
der unsympathi- 
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Idyllisch: Die Outworid ist der Schauplatz 
des Mortal-Kombat-Tumiers. 



Die Dreharbeiten zum "Mortal Kombat"-Film begannen in Marina Del Rey, 
nahe Los Angeles und wurden in Thailand beendet. 



Traumpaar: Prinzessin Kitana 
(Talisa Soto) sieht man ihr Alter von 
zehntausend Jahren kaum an. 



Trevor "Kano” Goddard trat bereits in 
der Fernsehserie "Murphy Brown" und 
im TV- Film "Dark Justice” auf. 



hristopbcr 
Lambert asoziiert 



man automatisch 



mit "Hi^hlaufier" 
seinem größten 
Kassenerfolg. 

\acb dem kidtigen 
ersten Teil und 



Tocher voo Fil0ihcld Jack Slater. V 

Zuerst war für diese Rolle übrigens ^ 

Caiiieron Diaz vorgesehen, das blon- ^ 

de Mega-Babe aus "Die Maske". Erst ||V | 

nachdem sich die Diaz im Karate- 
camp ein paarb<>se Blessuren einge- ^ 
fangen hatte, vnirde sie gegen Brid- i 

gette \X ikon aiisgetauscht. 

ErgänZflLwird die schlagfertige 
’^men-Riege von Talisa Soto 
TGcspielin von James Bond in 
"Lizenz zum Toten") in der Rolle der ' 

tödlichen Prinzessin Kitana. Ledig- die Welt unterwerfen will, in den 
lieh Mileena kommt im Film nicht Mittelpunkt. Zusammen mit seinem 
vor. Damit die Erdlinge nicht ganz Kumpel Goro, der das Tunier neun- 
allein mit Shang Tsungs über- mal hintereinander gewann, stellt er 
menschlicher Macht konfrontiert sich den Sterblichen. Tagawa, als 
werden, eilt ihnen Gew itter-Gott Schauspieler bereits auf Bösewicht 
Rayden, dargestellt von Christopher abonniert, gefällt seine Rolle als 
"Highlander" liimbert, zur Hilfe. Shang Tsung. Immerhin darf er den 

Geist besiegter Gegner in sich auf- 
...OND IHRE pEINDE nehmen - im Fihii spiegeln sich die 

Im Actionkino sind die Bösewichte verlorenen Seelen dann in den 
genauso w ichtig w ie die "Good Augen des Tyrannen wieder. AuBer- 
Guys": Der Plot von "Mortal Kombat" dem morpht sich Tagawa genau wie 
rückt Großmeister Shang Tsung, der sein Pixel-KoUege in ande- 



dem laschen Sequel 
(I99i) kehrt 
Lambert als Connor 



"Uighlander J: Der 
Magier" zurück. 
Der unsterbliche 



re Gestalten. Genauso böse, aber 
reichlich blöde, ist Kano, der vom 
australischen Schauspieler Trevor 
Goddard verkörpert w ird. Last but 
not least der vierarmige Goro, von 
dem die Produzenten behaupten, er 
sei die aufwendigste Trickfigur, die 
jemals in einem Film eingesetzt 
wurde. Kein Wunder, zeichnen sich 
doch Altmeister Tom Vi'oodruff und 
Alec Gillis ("Alien", "Wolf) für das 
Design des Zwei-Meter-Monsters ver- 
antwortlich. Die Computereffekte 
kommen aus den Workstations von 
Alison Stavitch ("Terminator 2", 
"Dracula"). Der Deutschland-Start 
von "Mortal Kombat" steht leider 
noch nicht fest. Wir rechnen im 
Sommer mit Kasanoffs neuem Strei- 
' t Sfc f*Lm- 



Macleod hat sich 



mittlerweile zur 



Ruhe geselzt mul 
eine Tamilie 



gegründet - bis ein 
übler Magier 
(Mario Van Pee- 
bles) außaucht. 
"Uighlander J" 
verschlang ein Ttat 



von Millionen 



Dollar und tvurde 



au f drei Routinen 
ten gedreht. 






Mit Filmen zum tiema VI 
t;2!ann (ein Hollyv^-^ ‘ ^ 



Star des “Double Dragon" -Films 
ist Robert Patrick (links), bekannt 
als TI 000 ("Terminator 2"). 
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Gut ein Jahr ist seit unserem Firmenportrait vergangen. 

Wir schauen erneut hinter die Kulissen einer Firma, die nach 
der Spielhalle nun auch das Wohnzimmer erobern will 





Bei unserem zweiten Treffen mit Namco 
(eine komplette Firmengeschichte findet 
Ihr in MAN!AC 12/93) wurden uns vier 
Produkte vorgestellt: Zwei Automaten- 
umsetzungen für die Playstation, sowie 
zwei spektakuläre Spielhallen-Neuent- 
wicklungen, die ebenfalls gerade auf 
die Sony-Konsole umgesetzt werden. 
Die Playstation nimmt also mittlerweile 
eine Schlüsselposition der Namco-Ent- 
wicklung ein. Dank der Hardwarepower 
der Sony-Maschine scheinen originalge- 
treue Umsetzungen von Spielhallentiteln 
endlich greifbar zu sein. Der Ankündi- 
gung, "Ridge Racer" 1:1 für Sonys Kraft- 
paket umzusetzen, wurde Namco 
jedoch nur halb gerecht - zu unter- 
schiedlich sind Namcos 
Die nächste Generation der Formel-1- System-22-Board und die Sony 
Rennspiele: "Ace Driver" basiert wie Playstation. So dauerte die Ent- 
'Ridge Racer" auf Namcos System 22- Wicklung des "Ridge Racer"-Coin- 

Hardware und ist damit den Formel-1- Ops etwa acht Monate. Die Playstati- 



uletzt sorgte die Firma, die 
Pac-Man erfand mit dem 
Rennspielknaller "Ridge 
Racer" für Furore und ern- 
tete dank der phänomenalen Grafik und 
dem realistischen Fahrverhalten des 
Automaten jede Menge Lorbeeren. 
Doch die Konkurrenz schlief nicht: Mit 
"Daytona USA" nahm Sega, mit "Cruis'n 
USA" die Allianz aus Williams und Nin- 
tendo die Verfolgung auf. Jetzt kontert 
Namco mit einem neuen Rennspiel auf 
"Ridge Racer"-Basis und versucht gleich- 
zeit mit dem 3D-Prügelspiel "Tekken" 
Segas "Virtua Fighter" aus dem Ring zu 
prügeln. 

ACE DRIVER 



Ridge Racer” -ähnliche- 
Grafikroutinen und 
bewährte... 



Vorgängern "Winning Run" und "Driver’s 
Eye" grafisch und technisch überlegen. 

r Selbst "Ridge Racer" verblaßt . 
neben dem jüngeren Verwand- ^ 
ten. Mittels einer Link-Möglichkeit werden darüber- 
hinaus bis zu acht Automaten miteinander vernetzt 
- das war 's dann wohl auch für Segas "Virtua ^ 

Racing". Die erste Präsentation der Luxus-Raser- ^ 
ein fand Ende Januar auf der IMA in Frankfurt statt. J 

System: Automat (Sy$i§m 22) 

SD-Renosplel 
Erscheinungstermin: April 






Futuristische Kriegsspiele: Namcos 
Automatenumsetzung "Cybersied” 
erscheint für die Playstation. 



on-Version nahm mit knapp sieben 
Monaten fast die gleiche Zeit in An- 
r Spruch. 

Derzeit arbeitet Namco 
an 20 Playstation-Spielen, 
sowohl Exklusiv-Entwicklun- 
gen als auch Arcade-Umsetzun- 
r gen. Für das Mega CD wird es 
nach "Starblade" keine weiteren 
Spiele geben. Wahrscheinlich unter- 
stützt Namco aber weiterhin das 3DO. 
Auch das Sega Saturn und - wenn alles 
gut geht - Nintendos Ultra 64 werden 
mit Namco-Umsetzungen versorgt. 

Schlacht der 3D-Panzer: 

CYBERSLED 

"Cybersied" ist eine Umsetzung des im 
September ‘93 veröffentlichten Spiel- 
automaten. Die Handlung ist simpel: Ihr 



Mit Raketen und Laserstrahl jagt Ihr in 
"Cybersled” Euren Gegenspieler 
durch das futuristische Labyrinth. 



wählt einen von sechs futuristischen 
"Cybersled"-Panzern, rumpelt in die 
Kampfarena und jagt einen ebenfalls 
motorisierten Kontrahenten mit Laser 
und Raketen. Diese verteidigen sich mit 
ähnlichen Waffen, versuchen Euch mit 
Blei vollzupumpen oder mittels einer 
Eire-und-Forget-Rakete zu vaporisieren. 
In der Spielhalle wurden mehrere Auto- 
maten miteinander vernetzt. Der fiese 
Schadenfreude-Effekt, der sich beim 
Wegpusten eines (ehemaligen?) Freun- 
des ergibt, lies so manches Geldstück 
im Münzschacht des Automaten ver- 
schwinden. Bei der Version für die 
Playstation wird von der Link-Up-Funk- 
tion der Hardware leider kein Gebrauch 
gemacht. Stattdessen wird der Bild- 
schirm vertikal geteilt, um Duelle zwi- 
schen zwei menschlichen Spielern zu 
ermöglichen. Als besonderes Bonbon 
packte Namco gleich zwei Versionen 
auf CD: Fans des Automaten genießen 
den "Original Mode", eine nahezu ori- 
ginalgetreue Konvertierung des Coin- 
Ops. Beim "Real Mode" handelt es sich 
um eine spielerisch identische Fassung, 
die optisch jedoch verbessert wurden: 



DiC 3D-MASCHINEN: SYSTEM 21 UND 22 

Um die schnelle 3D-Grafik darstellen zu können, ent- raumschlacht "Solvalou" und schließlich auch für die berechnen. Verglichen mit den Fähigkeiten heutiger 32- 
wickelte Namco in den 80er- Jahren das System 21- Panzerschlacht “Cybersled” genutzt. Bit-Heimkonsolen ist die Leistung nicht überragend, 

Spielhallensystem, das erstmals im Formel-1-Spiel Das System 21 hat zwar nur eine 16-Bit-CPU, ist aber doch stellte sie Ende der 80er eine Innovation dar. Um 
"Winning Run" zum Einsatz kam. Später wurde es für durch einen DSP-Chip und Custom Graphics Engine in einer Überrundung durch die Konkurrenz vorzubeugen, 
den inoffiziellen Nachfolger "Driver's Eye", die Welt- der Lage, bis zu 60.000 Polygone in der Sekunde zu mußte also noch leistungsfähigere Hardware her. So 
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AUCH oei uyoersiea (im biia eine lasi renige Version; wann inr zwiscnen nacKien 
Polygonen (links) und Texture Maps (Mitte). Via Split-Screen spielt Ihr auch zu zweit (rechts). 



"Starblade Alpha" auf der Playstation : Eine düstere 
Weltraumfestung erwartet den Sternenkämpfer. 



Die Polygon-Kulisse wurde großzügig 
mit Texture-Maps verkleidet, was zu 

System: Sony Playstation einer detail- 

Genre:3D-Action für 2 Spieler reicheren 

Eiseheinungstermin: erschienen (Japan) Grafik führt. 

Lpütstiirk im Weltall: 

STARBLADE 

ALPHA 

"Starblade” erschien Mitte 1991 in der 
Spielhalle und wurde trotz des linearen 
Spielablaufs (sämtliche Optiken wurden 
als vorberechneter Computerfilm von 
Laser Disc eingespielt) ein grol^r Erfolg. 



Planet "Red Eye", ein mechanisierter 
Himmelskörper, nähert sich in 
böser Absicht der Erde. Da die 
Bevölkerung angesichts der 
Megawumme des Killerpla 
neten etwas nervös wird, 

beauftragt man Euch, 

einen Elite-Piloten des Federati 
on Star Fleed Squadron, die 
Energiequellen im Inneren System: Automat (Syütm 22) 

des Planeten zu zer- Sun: SD-Baat'em UP 

stören und alle Feinde 
der Menschheit aus dem All zu kicken. 

Die Story, notdürftig aus "Star Wars"- 
Versatzstücken zusammengeschustert, 
ist altbacken und klischeehaft. Im Eifer 
des Gefechts fällt Euch das freilich 



TEKKEN 

Leistungsschub dank System 22: 
Tekken" ist ein 3D-Beat'em-Up 
nach Virtua Fighter’-Vorbild, jedoch 
grafisch detaillierter 
und komplett mit Tex- 
turen versehen. Die 
wild aufeinander prü- 



gelnden Polygonmänn- 
chen werden voraussichtlich im März erstmals 
in der Spielhalle auftauchen und umgehend auf 
die Play- 
station übertragen. 



Wie auch die 3DO- Version enthält "Starblade Alpha" auf der Playstation zwei Grafikmodi: ’ 
Den klassischen Automaten (Mitte) und die neue Variante mit geshadeten Texture Maps. 



entwarfen die Hardwaredesigner von Namco die benötigte Namco für die Entwicklung der Systeme 21 
“System 22“-Spielhallenkonsole. Das erste Spiel, das und 22 Hardware ungefähr sieben Jahre. Für die Splel- 
die Leistung der Grundkonsole unter Beweis stellt ist halte sind derzeit unter Verwendung der System-22- 
“Ridge Racer“, bei dem die Polygone zusätzlich schat- Konsole mehrere Spiele in Entwicklung unter denen vor 
tiert und mit Texturen versehen wurden. Insgesamt allem “Ace Driver*' und “Tekken“ herausstechen. 



kaum auf: Befreundete Piloten funken 
panisch um Hilfe, Megaexplosionen 
donnern Euch um die Ohren und 
gewaltige Sternenzerstörer bekommen 
surrend Schlagseite, bevor sie mit unge- 
heurem Getöse auseinanderfliegen. Die 
Playstation-Variante ist eventuell noch 
be.sser als das prominente Spielhallen- 
vorbild: Wie bei "Cybersied" habt Ihr 
auch bei "Starblade Alpha" die Wahl 
zwischen zwei Spielmodi; der dem 
Spielhallenvorbild entsprechende "Nor- 
mal Mode" und dem speziell entwickel- 
ten, grafisch noch 
ansprechenderen 
"Texture Mode", nami 



Systifii: Sony Playstation 
Genre: lineare 30-BaltHil 
Eraeiieinungstermin: erschienen (Japan) 
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"Virtua Fighter" das Fürchten lehren. 



glorreiche Tradition von "Pole Position" (1982) bis "Winning Run” (1989) fort. 
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Capcoms Marvel-Lizenz schlägt wieder 
zu. Wolverine und seine X-Kumpane 
kämpfen sich durch ein neues Comic- 
Prügelspiel, das den "Super Street 
Fighter 2”-Thron erschüttern soll Wir 
wagen uns in die Superhelden-Arena. 



40,25 MByte (umgerechnet 
322 MBit). Trotzdem geben 
sich bei ”Children of the Atom” 
nur zehn Spielfiguren die Ehre: 

Neben dem aggressiven Ober-X- 
Men Wolverine sind auch Iceman, 

Sentinel und die sexy Psylocke mit 
dabei. Als Endgegner wurden der 
unsterbliche Juggernaut und Magneto, 

Herrscher über die Gravitation, ver- 
pflichtet. Die beiden haben sich in ihrer 
Raumfestung Avalon verschanzt, wo sie 
das Eintreffen der X-Men erwarten. sogar 
Diese müssen sich aber erstmal unter- steuern 
einander verprügeln, denn nur der lassen, 
stärkste X-Charakter darfs mit den bei- Außerdem 
den Super-Bösewichten aufnehmen. füllt sich mit 
Logisch, daß alle Spielfiguren mit Spe- jedem Move 
cial-Moves protzen, neu ist allerdings, eine separate 
daß sich einige der Tricks variieren und Energieleiste - 



CHIUKEN 



Wer nicht manuell decken will, 
kann den Computer damit betrauen, 



apcom läßt das Prügeln 
nicht: Nachdem die Japa- 
ner bei "Darkstalkers”, 
(erscheint in Kürze für die 
Playstation) die Programmroutinen von 
”Super Street Fighter 2 Turbo” wieder- 
verwertet haben, steht mit ”X-Men” 
bereits ein neues Spiel der "Street Figh- 
ter 2”-Crew zur Umsetzung bereit. 

Dabei ließen sich die Entwickler um 
Ryo Nishitani (siehe 
Interview in der letz- 
ten MAN!AC) nicht 
lumpen: Kam der 
erste "Street Fighter 
2”-Automat noch mit 
knapp sieben MByte 
Speicherkapazität 
zurecht, beanspru- 
chen die "X-Men” 


















Zehn Spielfiguren stehen Euch zur Wahl, 
erst danach bekommt Ihr auch die beiden 
Endgegner zu Gesicht. 






jf I if . ijr - 



. 

Da bekommt Superman feuchte Augen: 
Gegen diesen Superstrahl hätte selbst 
er nichts entgegenzusetzen. 



In einigen Stages kämpft Ihr auf verschiedenen 
Etagen. Hier wirbelt gerade Spiral 
durch die Luft. 






V-Ci 



und mit X-Power setzt Ihr dem Gegner 
noch wirkungsvoller zu. Nicht zu unter- 
schätzen ist der "Automatic Mode”: Im 
ersten Duell übernimmt der Computer 
die Abwehr (Ihr konzentriert Euch auf 
den Angriff), doch danach müßt Ihr mit 
einem Bruchteil der Energie gegen 
den nächsten X-Men gewinnen. Neu 
ist, daß Ihr bei "X-Men” nicht nur 
am Boden bleibt: Ein Teil des 
Kampfes findet in der Luft 
statt - sei es, daß Ihr hoch- 
springt oder der Boden 
unter Euren Füßen ver- 
schwindet und Ihr 
eine Etage nach 
unten fallt. 
^Grafisch können 
^die ”X-Men” das 
'^hohe Capcom-Niveau 



sogar übertreffen. Die Back^ound-Gra- 
fiken sind extrem abwechslungsreich 
(Ihr verfolgt richtige Geschichten) und 
knallbunt. Im Vordergaind agieren sau- 
ber animierte Sprites, die sich mit 
zuckenden Blitzen, bildschirmgroßen 
Kugeln, loderndem Feuer und ausfahr- 
baren Metallarmen um die Gunst des 
Publikums bemühen. Spielerisch kön- 
nen aber selbst Superhelden der Marvel- 
Schule nicht mit "Super STF 2 Turbo" 
mithalten, obwohl die X-Men mit noch 
mehr Combo-Moves und Super-Specials 
zur Welt gekommen sind. 

Daß sich Capcoms X-Truppe noch auf 
l6-Bit-Konsolen die Köpfe einschlagen 
wird, ist unwahrscheinlich. 32-Bit-Fans 
haben's besser: Playstation-Freunde sol- 
len im Herbst in den Genuß einer 1:1- 
Adaption kommen, ak 



ciie 

Men bereiten 
sich auf einen 
Filnteinsaiz vor 
und sollen noch 
int Sonnner in 
die US-Kinos 
kommen. Re^ie 
führt voraus- 
sichtlich Rich- 
ard I>onnet% der 
daneben an 
^Assassin"*, 
einem Action- 
streifen mit Sean 
Connety arbeitet. 
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"Just for Fun"-Golf ohne großen Simulationsanspruch. 



Missionen gibt es in 
”Soulstar X” und ’Thiin- 
derhawk X” jedoch nicht. 

Dasselbe gilt für ”BC 
Racers”: Core’s erstes 32- 
Bit-Spiel wird bereits im 
März ausgeliefert und 
sieht gegenüber dem 16- 
Bit-Vorbild deutlich bes- 
ser aus. Auch das brand- 
neue Golf "Scottish Open" lockt mit 
schnellen 3D-Optiken. Es soll ein Golf- 
spiel für Anti-Sportler sein, das man 
sofort kapiert und ohne Golf-Know- 
How genießen kann. Auf dem Bild- 
schirm seht Ihr eine Echtzeit-3D-Umge- 
bung, die auf Silicon-Graphics-Rechnern 
modelliert und mit Texturen überzogen 
wurde. Die vier 18-Loch-Golfkurse 
könnt Ihr aus verschiedenen Kamera- 
winkeln betrachten. An Spielmodi ste- 
hen das Tournament (60 Computer-Gol- 
fer), Skins- und Match-Play sowie der 
Shoot Out zur Wahl. Das 3DO-Update 
ist inhaltlich identisch, sollte aber eine 
üppigere Präsentation aufweisen. 



1 Titel 


System 


lieferbar ab I 


. B.C. Racers 


32X 


März 


Skeleton Crew 


Mega Drive 


März 


Scottish Open 


32X 


April 




3D0 


Juli 




Playstation, Saturn 


4. Quartal 


Soulstar X 


32X 


April 




300, Jaguar CD 


Juli 


Thunderhawk X 


32X, 3D0, Jaguar CD 


Juli 


Shell Shock 


32X, 3D0 


Juli 




Playstation, Saturn 


4. Quartal 


Swagman 


Playstation, Saturn 


4. Quartal 


Thunderhawk 2 


Playstation, Saturn, 
Jaguar CO 


4. Quartal 


Tomb Raider 


Playstation, Saturn 


4. Quartal 



Leider ließ Core Design über die unbe- 
kannten Titel ("Shell Shock”, ”Swag- 
man” und "Tomb Raider”) wenig verlau- 
ten. Außer ein paar gerenderten Opti- 
ken verläßt nichts die Programmier- 
Dungeons. Die einzige Aussage zu 
"Shell Shock” definiert das Programm 
als 3D-Panzer-Simulation in Erinnerung 
an Atari’s Klassiker "Battlezone”. 

ROlilNG TTKINDER 

Dagegen wissen wir bei "Thunderhawk 
2" sehr wohl, was in der heiß ersehnten 
Fortsetzung des Mega-CD-Verkaufshits 
abgeht: Die Geschichte spielt 20 Jahre 
in der Zukunft und versetzt Euch in das 
Cockpit von drei futuristischen Kampf- 
hubschraubern. Euch stehen 24 Aufträ- 
ge bevor, die zu komplexen Missionen 
zusammengefaßt werden. Ähnlich wie 
bei "Soulstar" ist die exakte Reihenfolge 
nicht festgelegt, sondern Ihr bestimmt 
die strategische Level-Planung. 

Das 3D-Actionspektakel präsentiert sich 
im neuen Silicon-Graphics-Outfit: Sämt- 
liche Objekte wurden vorab berechnet, 
modelliert und mit Texturen überzogen, 
ebenso die Hintergrund-Grafiken. Eure 
Einsatzgebiete liegen in den Bergen und 
auf dem offenen Meer, Ihr düst durch 
halsbrecherische Canyons, stattet kleine- 
ren Ortschaften einen Besuch ab und 
überzeugt Euch aus luftiger Höhe vom 
Fortschritt des Waldsterbens, mg 



Aufbruch zu neuen Welten: 
Core Design sagt dem Mega-CD 
leise Servus und tastet sich in das 
32- und 64-Bit-Universum vor. 
MANIAC wagt einen Rundflug 
auf dem Core-Planeten. 



Mega-Drive-Spiel 
ist "Skeleton 



Crew", ein isome- 



trisches Baller- 



wird wahr- 



scheinlich in der 



nächsten MAN!AC 



getestet. 



Spektakel ohne 
tieferen Sinn. Die 
Umsetzung eines 
älteren Amiga- 
Titels sieht 
mäßig interes- 
sant aus und 



"Swagman" herum, das zur Abwechs- 
lung kein Actionspiel sein wird. 



Ohne Rücksicht auf Verluste: 
Neue Kurse bietet "B.C. Racers 






alle Objekte wesentlich farbenfroher 
und schnuckliger animiert. 









Beinahe hätten 
wir's vergessem 
Core's letztes 



einer kennt die Mega-CD- 
Hardware besser als Core 
Design. Ohne "Thunder- 
hawk”, "Battlecorps” und 
"Soulstar” wäre Segas CD-Erweiterung 
nur die Hälfte wert. Jetzt stürzen sich 
die Vielflieger aus dem englischen 
Derby auf die neue Konsolen-Genera- 
tion. Playstation und Saturn zählen zu 
den bevorzugten CD-Systemen, doch 
auch 3E)0 und Jaguar werden unterstützt. 
In der ersten Jahreshälfte profitiert aller- 
dings das 32X von den Core-Program- 
mierkünsten. Zwar müssen wir bei den 
Modul-Varianten ihrer Mega-CD-Klassi- 
ker auf einige Intros sowie animierte 
Zwischensequenzen verzichten, tech- 
nisch machen die 32X-Chips die fehlen- 
de Mega-CD-Hardware (ein 68000-Pro- 
zessor) locker wett. Nicht nur, daß Hin- 
tergrund-Optiken und Sprites statt mit 
64 jetzt mit 256 Farbschattierungen prot- 
zen, die 3D-Landschaft dürfte sich um 
einiges fließender und flotter bewegen. 
Alle Objekte werden einer Schönheits- 
operation unterzogen und erleben als 
gerenderte und mit Texturen überzoge- 
ne Grafiken eine Wiedergeburt. Neue 



MAN!AC märz 






AN ALLE GAME BOI BESnZERl 



Millionen begeisterter 
Qame Spieler sind 

aus dem HSuschen! Das 
„MORE FUN SET» von 
Nintendo* macht alles mög- 
lich - denn da Ist wirklich 
alles drin. Der neue Super 
Game Boy^^ Adapter: 

O Spiel alle Deine Qame 
Boy^** Spiele auf der 



Super Nintendo^^ Konsole 
über den großen TV- 
Blldschirm - 50x größer, in 
Farbe und mit Super- 
Stereo-Sound. Der bei- 
gefUgte Tßseitige Spiele- 
berater enthält wertvolle 
Tips und Tricks. 

O Spiel Super Nintendo^^ 
mit Iß-Bit-Power - Super 



Nintendo^*« Konsole, Hlgh- 
Tech-Controller und der 
absolute 16-Bit-Hit „Super 
Mario World^M» sind im 
„MORE FUN SET» ebenfalls 
enthalten. „MORE FUN 
SET» - ein völlig neues 
Spielerlebnis - Super-Spiel- 
Spaß komplett! 



Nintendo» 



NEU UND EXKLUSIV: 

Das ,Mm Fi $cT 

von Nintendol 









Gerade bei den 
Fremdanbietem 
war es kaum zu 
übersehen, daß 
die meisten Her- 
steller intern mit 
Hochdruck an 
32- und 64-Bit- 
Titeln arbeiten 
und weniger 
Personal für 
Mega-Drive- und 
Super-Nintendo- 
Entwic klungen 
übrig haben. 
Insbesondere 
bei Konami und 
und Capcom 
waren 1 6- Bit- 
Neu beiten Fehl- 
anzeige. 



Zeit des Umbruchs: Die 
1 6-Bit-Konsolen rüsten 
zum letzten Gefecht, 
während Playstation, 
Saturn und Ultra 64 
zum Angriff auf die 
westliche Spielewelt 
blasen. MAN!AC verrät, 
was Euch bis zum 
Herbst-Showdown am 
Joypad hält. 

as Vegas rief und alle sind 
gekommen: Die Consumer 
Electronics Show war so 
gut besucht wie selten 
zuvor; Händler. Presse und Industrie 
wollten sich den Aufga- 
lopp zum "Superwahl- 
jahr" 1995 nicht entgehen 
lassen. Allerdings wurden 
die künftigen Hardware- 
Gladiatoren Sega Saturn, 

Sony Playstation und 
Ultra 64 nicht offiziell 
präsentiert. Die US-Arena 
will man bis zum Herbst 
den 16-Bittern, 3DOs und 
Jaguars überlassen. 

So kam es nicht von 
ungefähr, daß die Noch- 
Exoten 3DO und Jaguar 
kräftig Punkte sammelten. Die meisten 
Entwickler hielten sich mit 16-Bit-Neu- 
heiten für Mega Drive und Super Nin- 
tendo bedeckt, die Standfläche von Nin- 
tendo war nicht ganz so mächtig wie 
auf der letzten CES, auch wenn sie die 
Konkurrenz-Areale um ein Vielfaches 
übertraf. Sega kehrte nach der Absti- 
nenz auf der Sommer-CES in Chicago 
zurück und präsentierte vorwiegend die 
Mega-Drive-Produktlinie samt Zubehör. 
Die Eremdanbieter reduzierten im 
Gleichschritt mit den Hardware-Gigan- 
ten ihr Spieleaufgebot und konzentrier- 
ten sich auf wenige 16-Bit-Neuheiten. 




Mit einem 
Quartett 
exklusiver Mega-CD- 
Titel überraschte Absolute Entertain- 
ment, die .schon für den Atari 7800 Spie- 
le produzierten. Optisch machten alle 
vier Discs einen guten Eindruck, insbe- 
sondere die Panzer-Simulation "Rapid 
Deployment Force" dürfte amerikani- 
sche Spielefans entzücken. Mehr-Spie- 
ler-Option, Live-Video-Einspielungen 
und taktisch geschulte Gegner heizen 
dem 3D-Panzer-Kommandanten ein. 
Wer lieber im Cockpit eines Mech- 
Roboters sitzt, hält sich an "Battletech: 



...und "PDF” sind beides actionlastige 
3D-Titel, die den zweiten 68.000-Pro- 
zessor im Mega-CD ausnutzen. 



Gray Death Legion", das Euch in 30 
halsbrecherische 3D-Action-Missionen 
schickt. Schon in diesen Tagen sollte 
das Weltraum-Spektakel "A/X-101" auf 
den Markt kommen. Gerenderte Zwi- 
schensequenzen peppen den 3D- 
Shoot'em-Up-Alltag auf. Absolute's letz- 
te Neuheit ist für deutsche Spieler 
untauglich: "Penn & Teller's Smoke and 
Mirrors" bezeichnet sich als Interactive 
Comedy und erscheint am 1. April... 




Zwei "Bildschirme” sorgen für 
einen tollen 3D-Effekt 



VIRTÜflL BOY 

Die einzige Hardware-Neuheit, die offiziell auf 
des CES gezeigt wurde, war Nintendos Vir- 
tual Boy. Allerdings lief die Präsentation in 
bescheidenem Rahmen ab: Ein gutes Dut- 
zend Virtual-Reality-Brillen tummelten sich in 



einem abgedunkelten Raum, kein Vergleich 
zu der "Donkey Kong Country"-Bonanza auf 
der Sommer-CES. Wie bereits in der 
MANIAC 1/94 auf Seite 18 berichtet, basiert 
die Erfindung auf einem monochromen 
Head-Mounted-Display, das die Bilder in 
mehreren Rotschattierungen dreidimensional 



darstellt. Erstaunlicherweise ist der 3D-Effekt 
sehr gut, die Steuerung mit dem Doppeljoy- 
pad (ein Steuerkreuz für links/rechts und 
oben unten, das andere für vorne/hinten) 
allerdings gewöhnungsbedürftig. 

Für rund 200 US-Dollar (entspricht zirka 350 
Mark) wird der Virtual Boy Inklusive einem 









1 Im Gegensatz 
zu fast allen 
anderen großen Software- 
Herstellern geht Acclaim mit l6-Bit-Voll- 
dampf ins Jahr 1995. Neben den aktuel- 
len Titeln "Itchy & Scratchy", "True Lies" 
und "NBA Jam Tournament" konzen- 
triert man sich insbesondere auf die 
Umsetzung des neuen Stallone-Films 
"Judge Dredd". Das Action-Jump'n'Run 
folgt thematisch brav der Kinovorlage, 
die wiederum auf einer erfolgreichen 
englischen Comicserie basiert. Als tapfe- 



...der zu einem Action-Jump’n’Run verarbeitet wird. 
Film & Spiel sollen im Sommer auf den Markt kommen, 



rer Gesetzeshüter Judge Dredd sorgt Ihr 
im 22ten Jahrhundert für Recht und 
Ordnung. Acht der zwölf Levels sind 
Filmszenen nachempfunden, die rest- 
lichen vier Spiestufen werden dem 
Comic-Original gerecht. 

Der zweite Blockbuster im Acclaim-Pro- 
gramm ist "Batman Forever", das zeit- 
gleich als Spielautomat auf den Markt 



kommt. Erstmals wird 
Acclaims Motion-Capture- 
Technologie eingesetzt, 
um Bewegungsabläufe so 
realistisch wie nur irgend 
möglich in ein Pixelge- 
wand zu hüllen. Wie 
bereits berichtet, hat 
Acclaim auch an den 
Special-FX für den Kino- 
hit mitgearbeitet. Auf der 
Leinwand spielen u.a. Jim 
Carrey und Nicole Kid- 
man die Hauptrollen. 
Natürlich führt Acclaim auch ihre Mar- 
vel-Serie fort: Mit "Maximum Camage 2" 
und "Spider-Man Animated Series" 
erwarten wir zwei Comic-Adaptionen. 
Spielerisch wandeln die beiden Titel auf 
bekannten Action- ik Prügel-Pfaden. 
Weiterhin bereitet 
Acclaim die Veröffentli- 
chung von "Revolution 










X" vor. in dem die Rockbund Aerosmilh 
inhaltlich und akustisch die Hauptrolle 
spielt. Die "New Order Nation" hat die 
Musiker entführt und will ihre Musik 
dazu verwenden, jugendliche auf der 
ganzen Welt zu bevormunden. Aeros- 
mith wider.setzt sich natürlich dem Plan 
und rechnet mit pAirer Hilfe, um 
gemeinsam die Welt zu retten. >X'ollen 
wir hoffen, da8 die Umsetzung des 
Action-Spielautomaten etwas gehaltvol- 
ler als die Story anmutet. Last but not 
least versucht Acclaim. auch im Acti(jn- 
Ad\enture-Genre Ful.'i zu fassen. Mit 





auch 3D0 um. Oben seht Ihr einen Schnappschuß aus dem Ädventure Tlanetfall’’. 



dem Fantasy-Abenteuer "Warlock" 
betretet Ihr die mystische Welt von 
Dämonen. Zaubersprüchen und Skelett- 
kriegern. 

Um die Kompetenz des hauseigenen 
Entwicklungsteams auszubauen, hat 
Acclaim kurzerhand Iguana Entertain- 
ment gekauft. Iguana inszenierte früher 
Li.a. für Acclaim ("NBA Jam", "NFL Quar- 
terback Club") und SunSoft ("Aero 2", 
"Zero the Kamikaze Squirrel") hochwer- 
tige Videospiele für alle gängigen Syste- 
me. Überhaupt mischt Acclaim in so 
vielen Bereichen mit, daB man beim 
Lesen der Presseunterlagen fast den 
Überblick verliert; Die Videospiel-Pro- 
duktion für alle Systeme läuft auf Hoch- 



touren, die Acclaim-Special-FX-Studios 
arbeiten fleißig mit Hollywood zu.sam- 
men, Acclaim Comics kauft eine Lizenz 
nach der anderen, und der erste 
Acclaim-Spielautomat ("Batman Fore- 
ver" läuft in wenigen Monaten vom 
Band. To be continued. 




Aufre- 
gung am Accolade- 
Stand: Die europäische Delegation 
mußte kurzerhand nach England 
zurückkehren, da der Medienkonzern 
Wea ein Drittel von Accolade gekauft 
hatte und eine schnelle Neuorganisation 
anstrebt. In den USA werden Accolade- 




Das Goldstar-3DO wird in den 
USA ausgeliefert, in Europa 
kommt’s so schnell leider nicht. 



Ein Drehort-Schnappschuß von 
”Wing Commander 3" 



Alles im Lot; Die ansprechenden Herbst-Ver- 
öffentlichungen des letzten Jahres machen 
den Spielern, der 3DO-Company und den 
Software-Herstellern Mut. Auch wenn sich 
die 3D0-Absatzzahlen im Vergleich zu den 
Verkaufsrekorden von Playstation und 
Saturn noch bescheiden ausnehmen, gehen 
3D0-Besitzer mit Zuversicht ins Jahr 1995. 
Die Spiele-Welle scheint nicht abzuebben, 
gut zwei Dutzend interessante Titel stehen 
kurz vor der Fertigstellung. 

Allen voran warten wir auf die Mammutpro- 
duktion ‘Wing Commander 3’. die bereits seit 
einigen Wochen für PCs auf vier CD-ROMs 
ausgeliefert wird. Die Hollywood-reife Scien- 
ce-fiction-Inszenierung ist mit hochkarätigen 
Schauspielern besetzt und verbindet Interac- 
tive-Movie-Elemente mit traditionellem High- 



Tech-Weltraumgefecht. Neben aufwendigen 
Live-Video-Szenen erleben wir aufgemotzte 
3D-Actionszenen im Stil von 'Super Wing 
Commander" und lauschen einem beein- 
druckenden Dolby-Surround-Soundtrack. Als 
Hauptdarsteller wurden 'Star Wars“-Held 
Mark Hamill, Malcolm McDowell ("Star Trek 
Generations') und John Rhys-Davies ("India- 
na Jones") rekrutiert, die gesammelten Pro- 
duktionskosten betrugen rund 2.5 Millionen 
US-Dollar. 

Mit weit weniger Aufwand entstanden die 
beiden "Doom'-Episoden für PCs. erzielten 
aber weltweit noch größere Beachtung. Den 
ersten Teil spielen mittlerweile auch Jaguar- 
und 32X-Besitzer. zum Frühjahr sind erwei- 
terte Adaptionen von beiden Spielen fürs 



ter-Trickfilme, wie man sie zuvor noch nicht 
zu Hause erleben konnte. Den tolldreisten 
Silicon-Graphics-Animationen von "llth 
Hour" setzt 'Daedalus Encounter" hochbe- 
zahlte Schauspieler entgegen. Der Nachfol- 



3D0 geplant. Man munkelt von neuen Levels 
und mehr Grafik-Details. Darüberhinaus ste- 
hen ein gutes Dutzend weitere PC-Umsetzun- 
gen an; Gametek's interaktive Spielfilme 
'Quarantime' und "Hell“, kriegerische Strate- 
gie-Epen aus amerikanischer Produktion 
oder britische Kult-Titel wie die spaßige Wirt- 
schaftssimulation “Theme Park". 

Nach “Wing Commander 3 hat Virgin die 
aufwendigsten Spiele im Programm; Der "7th 
Guest'-Nachfolger llth Hour" ist mit Spe- 
zialeffekten gespickt und verspricht Compu- 
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Accolade setzt ganz auf Sport: 
Oben seht Ihr das 95er "Jack Nicklaus 
Golf” auf Mega Drive... 

i i "n 

I: iHfi. 



Battlemechs 












Wo laufen sie denn? Activisions mächtige E 
peilen das Super Nintendo an. 



...und hier das (hoffentlich) stark überarbeitete 
Street-Basketball "Barkley: Shut up and jam 2" 



Produkte von der neu gegründeten Wea 
Distribution vertrieben; wie sich die 
Wea-Beteiligung in Europa auswirkt, 
stellt sich noch heraus. Die Videospiel- 
Neuheiten sind einerseits alte Bekannte, 
andererseits Updates letztjähriger Sport- 



spiel-Veröffentlichungen. 
"Bubsy 2" kommt endlich 
für Super Nintendo, das 
Genre-Mix "Fireteam Ro- 
gue" nähert sich gemäch- 
lich der Fertigstellung. 
Sport-Freaks machen sich 
auf "Hardball ’9S", "Brett 
Hüll Hockey '95", "Jack Nicklaus Golf 
'95" und "Barkley: Shut Up and Jam 2" 
gefaßt. Inwiew'eit die Fortsetzungen der 
teils wenig berauschenden Originale ins 
Schwarze treffen, verraten wir in einer 
der nächsten Ausgaben. 



Abgesehen von diversen 
intere.ssanten 3DO-, Play- 
station- und Sa- 
turn-Ankündigun- 
gen arbeitet Activi- 
sion nur an einem neuen 16-Bit- 
Titel: "Battletech" fürs Super Nin- 
tendo. Das 3D-Actionspektakel 
ist im FASA-Battletech-Univer- 
sum angesiedelt und versetzt 
Euch ins Cockpit eines 75-Ton- 
nen-Mechs. Ihr seid mit futuristi- 
schen Waffen bestückt und 
kämpft auf fünf verschiedenen 
Planeten. Zwei Spieler können 
nur als Team antreten (steuern ik 
feuern), ansonsten beweist Ihr 
Euch als Einzelkämpfer in feind- 
lichem Territorium. 



Noch mal "Battletech": 
Zum Thema entsteht 
1995 eine... 



ein Kinofilm von New 
Line Cinema. 











Ausgaben vorstellten. Im Frühjahr soll das Mega-Drive-Action-Adventure erscheinen. 






Same 
proce- 
dure as 

every year: Die Fadenkreuz-Feti- 
schisten setzen auf ihre Live-Video- 
Actionspiele, die je nach Sy.stem (3DO, 
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Hersteller 



Genre 



Hersteller 



Genre 
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Grandes! Fleet 



J.C. Research 



Strategie 



Saturncide 



American Laser 



Hersteller 



Genre 



für Spiele wie "Rebel Assault“, "Shock Wave" 
und "Super Wing Commander" im Angebot. 

In Deutschland wurde der für April geplante 
3D0-Start leider auf den August verschoben 
- parallel zur IFA. 



an. Das Software- Ange- 
bot wird von kostspieli- 
gen Interactive Movies 
dominiert, neues Zubehör (MPEG, Joy 
sticks) freut die SDO-Bositzer. 



Hersteller Genre 



Gametek 



Interactive Movie 



Blade Force 


3DO-Company 


k.A. 


Braindead 13 


Ready Soft 


k.A. 


Cadillacs & Dinosaurs 


Rocket Science 


Interactive Movie 


Corpse Killer 


Digital Pictures 


Interactive Movie 


Cyber Clash 


Crystal Dynamics 


k.A. 


Cyberia 


Interplay 


k.A. 


Daedalus Encounter 


Panasonic/Virgin 


Interactive Movie 


Doom 


Art Data /ID 


3D-Action 


Doom 2 


Art Data/I D 


3D-Action 


Dragon Lore 


Mindscape 


k.A. 


Dragon’s Lair 2 


Ready Soft 


Interactive Movie 


Drug Wars 


American Laser 


Fadenkreuz-Action 


Flashback 


US. Gold 


Action-Adventure 


Flying Nightmares 


Domark 


3D-Action 


Fun'n'Games 


Panasonic 


Lernspiele 


Gex 


Crystal Dynamics 


Jump'n’Run 



Immercenary 


Electronic Arts 


k.A. 


Jammit 


GTE 


Sport (Basketball) 


Killing Time 


3DO-Company 


Action 


Kingdom; The Far Reaches 


Interplay 


Adventure 


Lemmings Chronicles 


Psygnosis 


Geschicklichkeit 


Loadstar 


Rocket Science 


Interactive Movie 


Myst 


Panasonic 


Adventure 


Panzer General 


SSI 


Strategie 


Perfect General 


J.C. Research 


Strategie 


Primal Rage 


Time Warner 


Prügelspiel 


Pyramid Intruder 


Taito 


3D-Action 


Quarantime 


Gametek 


Interactive Movie 


Rayman 


Ubi-Soft 


Jump'n'Run 


Return Fire 


Prolific 


Action 


Rise of the Robots 


Mirage/Absolute 


Roboter-Prügelspiel 


Robinson s Requiem 


Ready Soft 


Rollenspiel 



Seal of the Pharaoh Panasonic k.A. 



Shell Shock 


Core Deisgn 


k.A. 


Space Ace 


Ready Soft 


Interactive Movie 


Space Hulk 


Electronic Arts 


Rollenspiel 


Space Pirates 


American Laser 


Fadenkreuz-Actlon 


Star Trek: Next Generation 


Spectrum Holobyte 


Adventure 


The llth Hour 


Virgin 


Interactive Movie 


The Scottish Open 


Core Deisgn 


Sport (Golf) 


Theme Park 


Electronic Arts 


Strategie 


Thunderhawk 


Core Design 


3D-Action 


Wicked 18 


Panasonic 


k.A. 


Wing Commander 3 


Origin 


3D-Action 


Return to Zork 


Activision 


Adventure 


Zork: Nemesis 


Activision 


Adventure 


Planetfall 


Activision 


Adventure 


The Great Game 


Activision 


Interactive Movie 


Pitfall: The Mayan Adventure 


Activision 


Jump'n’Run 



ger des PC-Spiels "Critical Path" lockt mit 
Kinostar Tia Carrere, vor wenigen Monaten 
an der Seite von Arnold Schwarzenegger in 
"True Lies" zu bestaunen. Die hübsche 
Action-Lady (sie ziert übrigens das Titelblatt 
dieser MANIAC) kämpft fernab der Heimat 
gegen aufmüpfige Aliens, löst kleinere Puzz- 
les und setzt ihren weiblichen Charme 
geschickt ein. 

Sieht man sich die geplanten 3D0-Spiele an. 
wird der Trend zum sündhaft teuren Spiel- 
film“ überdeutlich. Etliche PC-Entwickler 
konvertieren ihre High-End-Produktionen 



Überfällig: Crystal Dynamics’s 
Jump’n’Run "Gex" 



fürs 3D0, wobei "High End“ nicht zwangsläu- 
fig für "viel Spielspaß" steht. Was uns fehlt, 
sind die typischen Videospiele, wie wir sie 
auf 16-Bittern kennen und schätzen. Ein paar 
schmucke Jump n Runs, putzige Japano- 



Rollenspiele oder knackige Action-Adventu- 
res ständen dem 3D0 gut zu Gesicht. Da 
kommt es wie gerufen, daß die englischen 
Sega-Jünger von Core Design einige Mega- 
CD-Kiassiker und neue Projekte u.a. für das 
3D0 adaptieren. 

Auf der Hardware-Seite breitet sich im Früh- 
jahr interessantes Zubehör aus. Für die Pana- 
sonic- und 6oldstar-3DOs wird endlich die 
Digital-Video-Cartridge ausgeliefert (200 US- 
Dollar. rund 350 Mark), ein 6-Button-Pad hilft 
"Street Fighter“-Fans auf die Spünge. Außer- 
dem sind eine Maus sowie der "Flightstick Pro" 



HNGEKÜNDIGTE 3DO-SPIELE 
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Verkauft 



Die erhoffte Spiele-Flut für den 32X-Adapter 
konnten wir auf der CES nicht ausmachen. In 
erster Linie gab es die schon länger ange- 
kündigten Module und CDs zu sehen, neu 
war bei Sega lediglich das etwas infantile 
Jump'n Run ‘Tempo’, die Polygon-Welt- 
raumschlacht ‘Motherbase’ sowie 'Chaotix". 
Letzteres spielt im 'Sonic’-Universum. prä- 



sentiert Dr. Robotnik als Fiesling und ver- 
schlägt Euch in fünf halsbrecherische Levels. 
Neben schmucken 3D-Einlagen dürfte sich 
der verwirrende Zwei-Spieler-Modus als 
Highlight entpuppen - kein typisches 
"Sonlc’-Hüpfspiel, sondern ein leicht abge- 
drehtes High-Speed-Jump'n Run. 

Auf CD erscheinen “Midnight Raiders'. "Surg- 
cal Strike", ‘Fahrenheit” und 'Power Rangers”, 
von Digital Pictures gibfs Updates aller 
neuen Titel, von ‘Supreme Warrior" bis "Slam 
City', dazu den Klassiker "Night Trap". 



Die meisten Fremdanbieter konnten noch 
keine Spiele zeigen, kündigten aber meist nur 
optisch aiifpolierte Versionen ihrer Mega- 
Drive-Originale an (beispielsweise Acclaim). 
Allenfalls Core Design arbeitet an exklusiven 
32X-Projekten (auf Modul), die teils von 
ihren Mega-CD-Erfolgen abgeleitet werden 
oder im Rahmen ihrer 32-Bit-Entwicklung 
komplett neu entstehen. 

Im Herbst erscheint übrigens ein neues 
Mega Drive, das die 32X-Hardware bereits in 
seinem Gehäuse birgt. Der 'Neptune" soll 



flNQEKÜNDIGTE 32X-SPIELE 



Titel 


Hersteller 


Medium 


Genre 


BC Racers 


Core Design 


Modul 


Fun-Motorrad- 

rennen 


Chaotix 


Sega 


Modul 


Jump'n'Run 


Fahreinheit 


Sega 


CD 


Interactive Movie 


Frank Thomas Baseball 


Acclaim 


Modul 


Sport (Baseball) 


Golf Magazine 36 Holes 


Sega 


Modul 


Sport (Golf) 


Hockeydrome 


Activision 


Modul 


Cyber-Eishockey 


Izzy's Quest 


U S. Gold 


Modul 


Jump'n'Run 


Metal Head 


Sega 


Modul 


3D-Mech-Action 



Hersteller Medium Genre 



200 US-Dollar kosten (etwa 350 Mark) und 
der lästigen Kabelunordnung bei der Verbin- 
dung von Mega Drive und 32X ein Ende 
machen. 



Midnight Raiders 


Sega 


CD 


Interactive Movie 


Mortal Kombat 2 


Acclaim 


Modul 


Prügelspiel 


NBA Jam Tournament 


Acclaim 


Modul 


Sport (Basketball) 


NFL Quarterback Club 


Acclaim 


Modul 


Sport (American 
Football) 


Pinoccio 


Virgin 


Modul 


Jump’n'Run 


Pitfall; The Mayan 
Adventure 


Activision 


Modul 


Jump'n'Run 


Power Rangers 


Sega 


D 


Action 



jedoch fehlt noch die 
Software-Unterstützung 
von Fremdanbietern. 
Meist werden nur geringfügig aufgemotze 
16-Bit-Updates angekündigt. 

Hersteller Medium Genre 



R.B.I. Baseball '95 Time Warner Modul Sport (Baseball) 



Revolution X 



Acclaim 



Modul 



Action 



Shell Shock 



Core Design Modul k.A. 



Soulstar X 



Core Design Modul 3D-Action 



Surgical Strike 



Interactive Movie 



Tempo 



Modul 



Jump'n'Run 



The Scottish Open 



Core Design Modul Sport (Golf) 



Thunderhawk 



Core Design Modul 3D-Action 



WWFRaw 



Acclaim 



Modul Wrestling 






Gamtek geht in die Luft: 
Mir "Air Cavalry" und 
"Carrier Aces”... 



ÄT 

..erscheinen zwei Action- ■ 
Flugsimulationen fürs 
Super Nintendo. 
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der 32X-Version von "Brutal" Mühe 
gegeben und... 

Mega-CD) unterschiedlich stark 
gepixelt au.ssehen. Spieleri.sch 
ansprechende Software hatten die Ame- 
rikaner nicht parat. Es i.st zu be- 
fürchten, daß die gesammelten 
"Mad Dogs". "Drug Wars" und 
"Space Pirates" auch vor Play- 
.station und Saturn nicht hall 
machen. Allerdings hat American 
Laser angekündigt, Spiele für 
junge Mädchen ("Games for 
her") zu entwickeln. Der erste 
Titel ist "Madison High" und 
wird für alle CD-Konsolen im 
Sommer '95 auf den Markt kom- 
men. Außerdem kaufte American 
Laser den Entwickler Quantum 
Quality Productions, Erfinder 
von recht erfolgreichen L'S-Stra- 
tegiespielen ("Perfect General"). 
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Grafik wurde ebenfalls aufgepeppt und 
glänzt in 256 Farben. 



Charakteren und vier jung- 
fräulichen Levels auf. Im 
Vergleich zum drögen 
"Cosmic Carnage" sieht 
"Totally Brutal" wie der 
sichere Beat'em-Up-Sieger aus. 
Super-Nintendo-Besitzer freuen sich auf 
zwei Elugkampf-'l itel. "Carrier Aces" 
und "Air Cavalry" heamen Euch in das 
Cockpit von altertümlichen Flugzeugen 
aus dem zweiten Weltkrieg bzw. in 
High-Tech-Hubschrauber wie den A-96 
Valkyrie. Beide Spiele lassen zwei Flie- 
ger gleichzeitig an den Start und bieten 
eine Mischung aus flotter 3D-Action 
.sowie Strategieelementen. 






Das furiose 
Actionspektakel "Haga- 
ne" haben wir bereits in einer früheren 






Als eine 
von wenigen Fir- 
men konnte Gametek ein 32X 
Spiel live am Stand präsen- 
tieren. Das 32-Bit-Update 
von "Brutal" wartet mit 
256-Farben-Optik, zwei neuen 



^ie Geschicklichkeits- Knobelei "Kirby’s 
Avalanche" (Super NES) entspricht 
"Mean Bean Machine" (Mega Drive) 



Farbige Game Boys: Die Pop-Art-Hand- [ 
helds sind leider nur äußerlich bunt, der ^ 
Bildschirm bleibt schwarz- weiß. 



MAN!AC vorgestellt. "Super Bonk" 
te.sten wir in die.ser Au.sgabe (beide nur 
für Super NES). Anson.sten überrascht 
uns Hud.son mit vier hochgradig interes- 
.santen Mega-CD-Spielen: eine Fußball- 
Simulation ("Hudson Soccer") sowie 
drei Umsetzungen profilierter PC-Engi- 
ne-CD-ROMs. Darunter sind das famose 
Action-Adventure "Dungeon Explorer 2" 
im "Zelda"-Look, das Zeichentrick-Inter- 
active-Movie "Space Adventure Cobra 2" 
und der grafisch umwerfende Horizon- 
tal-Scroller "Lords of Thunder". 

P.S. Das neue Super-NES- ’Bomberman" 
kommt im Herbst. 



Abgese- 
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hen von der "Virtual Boy"-Pre- 
miere (siehe Kasten) dominierten FX- 
Module den Nintendo-Stand. Das lang- 
ersehnte Polygon-Scharmützel "Starwing 
2" ist für den Spätsommer angekündigt 
und beschert uns nicht nur schnellere 
3D-Grafik als je zuvor, sondern auch 
einen Zwei-Spieler-Modus mit horizon- 
tal geteiltem Bildschirm. Diesmal sind 








NEOGEOCD 
Grundgerät Top-Loader 
RGB-60HZ oder PAL-50Hz, 
inkJ. 2 Joypads je 990.00 
Joyboard 119.00 

Samurai Shodown II 149.00 

King of Fighters ’ 94 149.00 

Street Hoop US 139.00 

Viewpoint 149.00 

Windjammers 139.90 

NEOGEOCD sab 99.00 



Playstation 

ENDLICH!!! 
Jaguar CD 



SATURN 



GAMESAVER 

Darauf hat die Videospielwelt 
gewartet. Mit dem original 
GAME SAVER kannst Du bei 
jedem Super NES~Spiel an 
jedem beliebigen Punkt Deinen 
Spielstand "Zwischenspeichern" 
und mußt nie mehr den ganzen 
^Level von Anfang an spielen, 
falls Du an einer schwierigen 
Stelle nicht weiterkommst Jetzt 
kannst Du z.B. in Ruhe auspro- 
bieren, welche Extrawaffe bei 
welchem Endgegner am wirk- 
samsten ist. 

Weiterhin ist der original 
GAME SAVER ein sehr robust 
gebauter Adapter fiir US- oder 
JP-Spiele. 

Und Du hast eine Zeitlupen- 
funktion, ^ mit der Du in den 
schwierigen Stellen einen kla- 
ren Kopf behalten kannst’ 
KEIN Start/Stop/etc. Umschal- 
ten, sondern flüssiges abbrem- 
sen auf 50% 

Der original GAME SAVER 
mit deutscher Anleitung 



SEGA 32X 
32X- Adapter dt 
Moto Cross dt 
Star Wars Arcade dt 
Virtua Racing DLX us 



NEO GEO 

Natürlich fuhren wir auch alle 
neuen Titel als Modul. 



Samurai Shodown dt 139.90 Castlevania dt * 59.90 

ShaqFudt * 99.90 Dynamite Headdy dt * 99.90 

Sparksterdt * 99.90 Earth Worm Jim dt 129.90 

Star Trek Academy US 124.90 FIFA-Soccer 95 dt * 99.90 
Street Ra«r dt * 119.90 Hyperdunk dt * 59.90 

Vortex dt 129.90 Köni$ der Löwen dt 129.90 

*Angeb#t solange Vorrat reicht Mickey Mania dt 1 24.90 
weitere SNES-Titel an Lager! MicrdBtochines 11 dt 1 19.90 

Misadv.of FlinkCDdt 99.90 
Fire-SFX50/60Hz Adapter NBA Li^ ' 95 dt 1 19.90 

für US/JP-Spiele 39.90 Rise of tbe Robots dt * 99,90 
Fire-6-PIayer Adapter 59.90 Soleildt 129.90 

RGB-Kabel dt/us/jp 39.90 Super Turric^ dt 99.90 
in Verbind, mit Umbau 29.90 WWFRawdt 139.90 

Game Boy Adapter 89.90 Mega Drive II dt 1 89.00 
Umbau 50/60Hz inkl. Schacht- Action Replay^Pro II dt^ 109.90 
adapter in nur drei Werkt^en US/JP-50/Ä)HzAdaptef 39.90 
mit 1/2 Jahr Garantie! 99.00. 4-Player Adi^ter 59.90 
Umbausatz dt mit ausfüh rlicher Umbau 50/60HzMDI 39.90 
Anleitung^ Rf|i fffl J Umbau 50/60Hz MDII 49.90 

(gete^^nn der Maniac ll/94^^|Aiisi^ebot solange Vorrat reicht 



PANASONIC 3DO 
Grundgerät PAL *999.00 

mit RGB-Umbau 1099.00 

aktuelle 3DO-Titel an Lager 



JAGUAR SPIELE 
Aircars 124.90 

Barkley Basketball CD 124.90 

Battlemorph CD 124.90 

Blue Lightning CD 124.90 

Cannon Fodder 129.90 

Creature Shock CD 124.90 

Demolition Man CD 124.90 

Dungetm Dephts 109.90 

Fight for Life 139,90 

Highlander CD 124.90 

Iron Soldier 129.90 

Legions of Undeatl^^l24j90 



ZEITUNGEN 

Edge 
EGM 
EGM II 

Game Fan Magazine 



JAGUAR 

Gruadgerät inkl Cybermorph 
RGB-60HZUS 599.00 

PAL-50Hzdt 589.00 

Basis-Gnmdgerät (ohne Spiel) 
RGB-60HZUS 499.00 



Ab sofort Ratenkauf möglich!! 



UNSERE LADENLOKALE 

JUMP^Rf/N 

KÖLN 

Ebertplatz 2 - 50668 Köln 



aRJay-Games 
Ebertplatz 2 - 50668 Köln 
Telefax: 0221- 12 56 76 
Wir versenden alle Module in 
der Sicherheitsbox per NN 
zzgl. DM 9,90 Versandkosten. . 
Bestellungen bis 17:00 Uhr wer- 
den noch am selben Tag bear- 
beitet. Unfreie Sendungen wer- 
den ohne vorherige Absprache 
nicht mehr angenommen. 



NEU: Bestellungen ab DM 300,- sind versandkostenfrei! 



KONSTANZ 
bei Quicksoft 

auch PC Hard- & Software 
Untere Laube 16 - Konstanz 



dt 114.90 



US 139.90 



Ladenpreise können abweichen 



Händleranfragen erwünscht. 



Druckfehler. Intümer, Lieferung und Preisänderung Vorbehalten. Wir haften nicht für Kompatibilitätsprobleme der einzelnen Systeme. 









Eine erste Grafik aus dem Intro zu Core Design’s 3D-Pan- — 
zer-Simulation "Shell Shock" auf Saturn und Playstation I 
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erscheint als "Kirby’s 
Avalanche"... 



Drei Mal FX-Chip: Im Spätsommer 
erwarten wir die ”Starwing"-Fortsetzung 
(in den USA "Starfox")... 



Eure Flugrouten nicht festgeiegt, ent- 
sprechend Eurer Taktik wählt Ihr die 
Kampfschauplätze aus. Außerdem figh- 
tet Ihr nicht nur im Weltraum mit Laser- 
waffen, sondern steht auch am Boden 
Euren Mann. Dort nehmt Ihr in 
"Star Wars"-inspirierten Walkern 
Platz und liefert Euch heiße 
Roboter-Gefechte. Das Original- 
"Stan\ ing"-Team wird mit neuen 
Charakteren ergänzt. 

Die zweite FX-Neuheit ist allen 
PC-Spielern ein Begriff: Vor gut 
zwei Jahren begeisterte der 
Action-Flugsimulator "Coman- 
che" mit einer neuartigen Grafik- 
darstellung ("Voxel Space") die 
MS-DOS-Welt. An Bord eines 
mächtigen Hubschraubers düst 
Ihr über grafisch atemberauben- 
de 3D-Landschaften, die gar 
nicht nach Polygonen aussehen, 
obwohl sie darauf basieren. 30 neue 
Missionen wurden speziell für die 
Super-Nintendo-Version ausgetüftelt, ein 
bis zwei Spieler stellen sich der Heraus- 
forderung. 



inoffizielle Virtua Fighters auf dem 
Super Nintendo. 



Das FX-Trio komplettiert der "Virtua 
Fighter"-Verschnitt "EX Fighter", der in 
Zusammenarbeit mit GTE Interactive 
Media entsteht. Die US-Telefongesell- 
,schaft steigt ins Spiele-Business ein und 
sicherte sich die Rechte an der Argo- 
naut-Entwicklung. Bis zur Veröffentli- 
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"Earthbound" wird optisch leider keinen 
16-Bit-Maßstäben gerecht. 



..einige Wochen früher düst die Action- 
Hubschrauber-Simulation "Comanche” 
durch unsere Wohnzimmer... 



chung im Mai sollten die Programmierer 
jedoch Überstunden einlegen, denn in 
der gezeigten Version mochte das Poly- 
gon-Geprügel nicht sonderlich zu gefal- 
len. Alle drei FX-Spiele basieren auf der 
zweiten FX-Chip-Generation, die 
gegenüber der ersten Fassung deutlich 
mehr Polygone pro Sekunde auf den 
Bildschirm zaubert. 

Solltet Ihr von Vektoren nicht so viel 
halten, dann beachtet die traditionellen 
Nintendo-Neuheiten. Die Geschicklich- 
keits-Knobelei "Kirby's Avalanche" heißt 
in Japan "Pyo Pyo" und ist mit dem 
Mega-Drive-Titel "Dr. Robotnik's Mean 
Bean Machine" weitgehend identisch. 
Der "Columns"-Nachzieher ist allerdings 
nicht der einzige Auftritt von Kirby im 
16-Bit-Universum: Ihm wurde auch die 
Hauptrolle in "Kirby's Dream Course" 
zugedacht. Das abgefahrene Minigolf 
(acht Kurse mit jeweils acht Löchern) 
w^ar bislang auf fast jeder CES unter 
einem anderen Namen zu sehen und 
soll nun endgültig im Frühjahr erschei- 
nen. Kirby wird als Spielball mißbraucht 
und muß einige Schläge einstecken. 
Schließlich denkt Nintendo auch an die 
Rollenspieler und bringt den japani- 



SflTÜRN a 
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Wahr wohl nix; Auf dem Sega-Stand lümmel- 
ten zwei harmlose Saturn-Konsolen, die mit 
“Virtua Fighter^ bestückt waren. Erst auf der 
E3-Messe im Mai will Sega in den USA zum 
32-Bit-Großangriff blasen. So suchten wir 
vergeblich nach ersten Demos von “Dayto- 
na" und einem Salurn-'Shinobi“. Sega-Offizi- 
elle verwiesen lediglich auf bemerkenswerte 
Verkaufszahlen in Japan. In Fernost dürfte 
Sega bis Ende Januar zwischen 300.000 und 
500.000 Grundgeräte abgesetzt haben; 
Angesichts der örtlichen Nintendo-Dominanz 
und Playstation-Konkurrenz ein verdammt 



gutes Ergebnis. Man darf vermuten, daß die- 
ser Erfolg bislang zurückhaltende japanische 
Software-Firmen anspornt, auch für den 
Saturn zu entwickeln. Die ersten Früchte soll- 
ten jedoch nicht vor Weihnachten '95 
erkennbar sein. 



Leider hielt es auch Sony nicht für nötig, die 
Playstation offiziell zu präsentieren. Sony- 
Mitarbeiter verweilten lediglich in dreieinhalb 
reservierten Besprechungsräumen, einen 
richtigen Stand durften sie nicht hüten. So 
blieb es dem amerikanischen Fachmagazin 



"Die Hard Game Fan" Vorbehalten, das gran- 
diose "Tohshinden" auf ihrem 9qm-Stand zu 
zeigen. Als einer von wenigen Entwicklern 
verteilte Ubi-Soft Bildschirmfotos von dem 
Jump'n'Run "Rayman”. das im Frühjahr 
zunächst für den Jaguar auf den Markt 









sehen Kulttitel "Earthhound” (im Origi- 
nal "Mother 2") nach Amerika. Das gra- 
fisch völlig unspektakuläre Abenteuer 
spielt zur Abwechslung nicht im Fanta- 
sy-Reich, sondern erzählt eine humor- 
volle Science-fiction-Story mit unge- 
wöhnlichen Facetten. Ob 
eine deutschsparachige Versi- 
on erscheint, steht zur Zeit 
noch nicht fest. 

Vom angekündigten "Super 
Mario World 2" (Ja. es kommt 
wirklich!) war nichts zu sehen. 



1 



Maxmim 



Nach dem gi- 
gantischen Erfolg von David 
Peny's "Earthworm Jim" wun- 
dert es kaum, daß der zweite 
Teil für den Herbst '9S angekündigt ist. 
Einzelheiten über den Wurmfortsatz 
sind noch nicht bekannt, dem 
Jump'n'Run-Konzept wird Perrv' jedoch 
treu bleiben. In Kürze erscheint die 
Mega-CD-Umsetzung des ersten Teils 
mit neuen Levels, frischen Songs und 
zusätzlichen Animationen. Wenn uns 
der erste Eindruck nicht trügt, schneidet 
die CD- Version noch besser als die 
hochdekorierten Modul-Fassungen ab. 
Das restliche Playmates-Angebot ist 
durchwachsen: "Exosquad" und "Deep 
Space 9" sind noch nicht fertig, Super- 
Nintendo-Besitzer erwarten die Neo- 
Geo-Umsetzung "Fatal Fury Special". 
Das 16-Bit-Angebot wird vom Science- 
fiction-Prügelspiel "Mutant Chronicles" 
abgerundet. Außerdem ließ der Spiel- 
waren-Gigant verlauten, daß der Virgin- 
Musiker Tommy Tallarico künftig für 
den Playmates-Sound verwantwortlich 
zeichnet. 



Abgesehen von diversen Lern- und Kulturprogrammen, 

die dutzendfach fürs CDi erscheinen, nehmen sich die ^ 

interessanten Software-Neuheiten bescheiden aus - 

gezeigt wurden nämlich überhaupt keine. Nach wie vor - ' ^ 

warten wir auf die Veröffentlichungen von “BurniCycle’, 

"Microcosm”, 'Chaos Control', 'Creature Shock' und 
'Thunder in Paradise'. Oarüberhinaus arbeitet Philips 

an 'Voyeur 2" (Interactive Movie mit Sex-Appeal) und dem Endzeit-Actionspektakel 'Dead End' (Baller- 
und Rennsport im Jahr 2040). In Zusammenarbeit mit Motown Games entsteht “RapJam Volume One'; 
ein Basketballspiel, bei dem bekannte Rap-Stars zu ihren Rhythmen um die Wette dünken. Schließlich 
ist Philips bei den Dreharbeiten zum futuristischen Thriller 'Puppet Wars' vor Ort. der 1995 als Video- 
film erscheint. Das passende Digital-Video-Spiel wird nicht vor 1996 erwartet. 

An der Hardware-Front hat Goldstar in den 
USA einen CDi-kompatiblen CD-Player im 
Angebot; Der GDI-1000 sieht aus wie der 
CDi-450 von Philips, verarbeitet konsequent 
"" alle CDi-Titel, läßt sich mit einer MPEG-Car- 

^ -- ^ . tridge nachrüsten. 

~ m m. \ 



Für Spiele-Fans 
enttäuschend: Kaum 
neue Titel in Sicht. 
Video-CDs, Lernpro- 
gramme und kulturelle Anwendungen sind 
dagegen zahlreich vertreten. 



Das Goldstar-CDi ist dem Philips-CDi-450 nachempfunden | 
und hier mit der Lichtpistole für ”Mad Dog" abgebildet 



Wie .schon in der Ein- 
leitung erwähnt, wur- 
de die große Saturn-Präsentation 
auf die E3-Me.sse verlegt; Die CES stand 
im Zeichen von Mega Drive und den 
entsprechenden Zubehör-Artikeln, 
Mega-CD und 32X (siehe Kasten). Ganz 
altmodi.sch auf Modul und ohne 32X- 
Features pirschen sich "Batman & 
Robin" heran. In der letzten MANIAC 
schütteten wir bereits Lobeshymnen 
über das Special-FX-Feuerwerk aus, die 
Mes.se-Version bestätgte un.sere Bemer- 
kungen. Wer auf abwechslungsreiche 
Action-Titel steht, .sollte sich das wohl 
bislang beeindmeken.ste "Batman"-Spek- 
takel vormerken. 

Nicht minder fa.szinierend prä.sentierte 
sich "Comix Zone", der er.ste interakti- 
ve Comic, dessen Spielablauf der 
Bezeichnung gerecht wird. Auf dem 



Bild.schirm seht Ihr eine Seite aus einem 
Comic-Heft, die in mehrere Bilder 
unterteilt i.st. Jede Zeichnung entspricht 
einer Spielszene, die opti.sch wunder- 
.schön inszeniert wurden. Die Handlung 
entpuppt sich als Action-Geprügel, das 




/Aui UW ivieaötJ wai ein i_wirMciu iuiö 

Mega Drive zu sehen. Ob’s in 
Deutschland kommt, ist noch unklar. 




I 




pan-Knüller wur- 
den auf der CES nicht 
M gezeigt. Alles fiebert 
— der USA-Präsentation 
im Mai auf der E3-Messe entgegen. Der 
Fernost-Absatz läuft wie geschmiert. 



Die genannten Spiele spiegeln nur einen Teil der geplanten 32- 
Bit-Entwicklungen wieder Die gesammelten Japan-Projekte sind 
nicht enthalten, da sie auf der CES nicht angekündigt wurden . 



Saturn war die Playstation bis Ende Januar on-Besitzer über mangelnden Software- 
fast ständig ausverkauft, auch wenn Sony Nachschub 1995 nicht beklagen müssen, da 

etwas weniger Grundgeräte als Sega fabrizie- über 80 Prozent aller Entwickler bereits an 

ren ließ. Schätzungsweise zwischen 200.000 Sony-Spielen arbeiten. Wenn Ihr Euch über 

und 400.000 Playstations wurden bislang die neuesten Titel informieren wollt, dann 

von begeisterten Japanern in Betrieb genom- blättert bitte zu unseren Import-Tests, wo 

men. Fest steht jedenfalls, daß sich Playstati- wir alle Japan-Neuheiten vorstellen. 

SPIELE FÜR PLRYSTRTIOri UND SRTÜRN 

Genre Titel Hersteller System Genre Titel 



Batman Forever Acclaim Playstation Action 



Frank Thomas Baseball 


Acclaim 


Playstation 


Sport (Baseball) 


Hockeydrome 


Activision 


Playstation 


Cyber-Eishockey 


Hoops 


Virgin 


Playstation, 

Saturn 


Sport 

(Basketball) 


Muppet Treasure Island 


Activision 


Playstation, 

Saturn 


Lernspiel 


Pitfall; 

The Mayan Adventure 


Activision 


Playstation, 

Saturn 


Jump'n'Run 



Rayman Ubisoft Playstation Jump'n'Run 

Return toZork Activision Playstation, Adventure 

Saturn 

Shell Shock Core Design Playstation, 3D-Panzer-. 

Saturn Simulation 

Spot goes to Hollywood Virgin Playstation, Jump'n'Run 

Saturn 

Swagman Core Design Playstation, k.A. 

Saturn 



Alien Trilogy 



Acclaim Playstation, Action 
Saturn 



Planetfall 



Activision Playstation, Adventure 
Saturn 



The Great Game Activision Playstation, Interactive Movie 

Saturn 



Tomb Raider 



Tunderhawk2 



Taito Playstation 3D-Action 

Activision Playstation, Adventure 

Saturn 



kommt. Auch Core Design kündigte die 
ersten Titel für Playstation und Saturn an; 
Wir erwarten “Shellshock", "Swagman*, 
'Tomb Raider“ und 'Thunderhawk 2“ (3D- 
Action). Die Software-Anbieter im Allgemei- 
nen freuten sich über den gelungenen Start 
der Playstation in Japan. Ähnlich wie der 



Hersteller System Genre 



Zeitgeist 



Zork; Nemesis 



Core Design Playstation, k.A. 
Saturn 



Core Design Playstation, 3D-Action 
Saturn 



Titel 



Hersteller System 
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Vom 32X-Adap- 
ter bat Sega in 
den USA rund 
500.000 Stück 
innerhalb von 
drei Monaten 
verkauß und 
kann damit 
recht zufrieden 
sein. Der Game 
Gear läuß in 
den USA eben- 
falls sehr gut 
und bat in den 
Gescbäßen bei- 
nahe soviel Ver- 
kaufsfläche wie 
der Game Boy. 



jedoch spielerisch weit- 
aus ideenreicher wirkt 
als die meisten scrollen- 
den Beat'em-Ups. In 
dieselbe Kerbe schlägt 
"X-Men 2: Clone Wars", 
das eine breit gefächer- 
te Palette an Marvel- 
Superhelden bereit hält: 

Der Spieler wählt zwi- 
schen Beat, Cyclops, 

Gambit, Nightcrawler, 

Psylocke, Wolverine 
und Magneto. Auch in 
diesem Spiel wird mit 
technischen Tricks ge- 
protzt, die Veröffentli- 
chung ist für das Früh- 
jahr vorgesehen. 

Gags statt Gewalt bietet 
"Desert Demolition" mit 
Road Runner und Wile 
E. Coyote in den Haup- 
trollen. Das Jump'n'Run 
hat inhaltlich nichts mit 
dem Super-Nintendo- 
"Road Runner" zu tun 
und geizt nicht mit Gastauftritten 
bekannter Looney-Tunes-Stars. Späte- 
stens im März wird "Phantasy Star 4" 
endlich ausgeliefert. Das lang erwartete 
Rollenspiel schließt die "Phantasy Star"- 
Serie ab, die 1988 auf dem Master 
System begann. "The End of the Millen- 
nium", so der Untertitel, kostet jedoch 
unverständlicherweise 100 US-Dollar - 
obwohl "nur" 24 MBit 
und eine Batterie auf 
der Cartridge schlum- 
mern. Die meisten 
Sportspiel-Neuheiten 
von Sega testen wir 



VIDEOSPIEL VON 
APPLE 

Na sowas: Während sich die 3D0 und CDi als Multimedia-Konsolen 
etablieren. Spiele-Freaks Saturn. Playstation und Ultra 64 entgegen- 
fiebern, kündigt Macintosh-Erfinder Apple ernsthaft eine eigene CD- 
Konsole zum Thema 'Family Entertainment' an. Der Tippin' basiert 
auf einem 66 MHz Pov/er-PC-603-RISC-Prozessor. ist mit einem 
Quadro-Speed-CD-ROM ausgestattet und stellt True-Color-Optiken in 
einer Auflösung von 640x480 Pixeln dar. 

Technisch entspricht der Pippin einem abgespeckten Mittelklasse- 
Mac. dürfte gut ausgestatteten 486er-PCs überlegen sein und wird 
für etwa 500 US-Dollar (rund 850 Mark) zum Herbst ‘95 in den USA 
auf den Markt kommen. Apple sieht den Pippin nicht als reine Spiel- 
konsole. sondern will ihn als Familienunterhalter vermarkten. Dies ist 
derselbe Ansatz, dem Philips vor über zwei Jahren mit dem CDi folg- 
te. Lernprogramme sollen u.a. davon profitieren, daß optional eine 
Tastatur und eine Maus anzuschließen sind. Mit sechs MByte RAM 
und vier MByte ROM langt der Pippin kräftig hin. doch fehlende Spe- 
zialchips bürden dem leistungsstarken Hauptprozessor viel Arbeit auf 
- es ist kaum anzunehmen, daß Hardcore-Spiele wie “Virtua Fighter 
2" oder ’Ridge Racer auf dem Pippin pixelgenau zu realisieren sind. 
Die (vyahrscheinliche) Kompatibilität mit den bisherigen Mac-Spielen 
(meist Strategie-Epen und Adventures) bürgt für ein gesundes Soft- 
ware-Fundament. jedoch werden traditionelle Konsolen-Entwickler 
die Veröffentlichung kaum mit passenden Titeln unterstützen. 



m 




• Auf dem großen SNK-Stand wurde zwar * 
das Neo-Geo-CD präsentiert, neue 
Spiele suchten wir leider vergebens. 



nicht in Deutschland). Weiterhin stehen 
die schon länger angekündigten Live- 
Video-Spiele an, "Surgical Strike", "Fah- 
renheit" und "Midnight Raiders" sollen 
bis zum Frühjahr in komplett deutsch 
synchronisierten Versionen erscheinen. 
Die "Power Rangers" gibt's auch auf CD. 




Schnell, schön, schnucklig. aber 
ohne Spezialchips. Apple's Mulimedia-Ansatz 
in allen Ehren, aber viele Köche verderben den 



bereits in dieser Ausgabe. Darüberhin- 
aus freuen wir uns auf "World Series 
Baseball ’95", "NBA Action '95", "Fred 
Couples Golf, "NR '95" und "NHL AU- 
Star Hockey". 

Für Mega-CD-Liebhaber hat Sega die 
"Etemal Champions" um ein paar Fea- 
tures erweitert und mit einem ultra-bru- 
talen Full-Motion-Video-Vorspann aus- 
gestattet. 24 verschiedene Kämpfer 
sowie neue Animationen und Schlag- 
kombinationen sollen Besitzer der 
Modul-Variante vom Neukauf überzeu- 
gen - mit Splatter und Gore wurde auch 
im Spiel nicht gespart (kommt übrigens 



Weniger 
ist mehr: Die ambitionierten Rollen- 
spieler beglücken die Fans mit zwei 
unterschiedlichen Titeln. "Secret of 
Evermore" ist an den Namensvetter 
"Secret of Mana" angelehnt, führt die 
Story jedoch nicht fort. Die US-Produk- 
tion ist nur für einen Spieler ausgelegt, 
wird auf einer 24-MBit-Cartridge ausge- 
liefert und ist mehr Action-Adventure 
denn Rollenspiel. Als Perspektive wurde 
die bewährte "Legend of Zelda"-Sicht 
gewählt (schräg von oben). Auf dem 
Bildschirm tummeln sich nicht nur typi- 
sche Videospiel-Sprites, Square Soft 
bemühte Silicon-Graphics-Computer 
und modellierte einige Akteure nach 
dem "Donkey Kong Country"-Prinzip. 
Das Ergebnis läßt sich zwar qualitativ 
nicht mit den Affen-Optiken verglei- 
chen, für Action-Adventures machen die 
Grafiken jedoch eine Menge her. Genre- 
Fans sollten sich diese US-Neuheit kei- 
nesfalls entgehen lassen. 



Acclaim’s erstes Ultra-64-Spiel ^ 
ist die Comic-Umsetzung Turok" I 



flNGEKÜNDIGTE 


Titel 


Hersteller 


Genre 


Cruis'n USA 


Nintendo 


Autorennen 


Doom 64 


Williams 


3D-Action 


Hockeydrome 


Activision 


Cyber- 

Eishockey 


Killer Instinct 


Nintendo 


Prügelspiel 



ULTRA 64 

Das Nintendo-Schmuckstück bleibt unter 
Verschluß: Ultra-64-Freaks müssen sich 
(noch) mit den beiden Spielautomaten be- 
gnügen (“Cruis'n USA“ und "Killer Instinct"), 
weitergehende Informationen läßt Nintendo 
nicht verlauten. Tatsache ist, daß die 64-Bit- 
Konsole im Herbst weltweit gleichzeitig für 
rund 250 US-Dollar (also unter 500 Mark) 
erscheint und vorerst auf Modul-Basis arbei- 
tet. Allerdings wird, schneller als geplant, ein 



Titel 


Hersteller 


Genre 


Mortal Kombat 3 


Williams 


Prügelspiel 


Top Gun: 


Spectrum 


Flugsimulation 


A New Adventure 


Holobyte 




Turok: Dinosaur 
Hunter 


Acclaim 


Action 



weiteres Speichermedium angeboten: Laut 
neuesten Informationen soll dies kein CD- 
ROM sein, sondern ein Mini-Disc-Laufwerk 
mit diversen Modifikationen. Auf eine Mini- 
Disc passen zirka 200 MByte, kurze Zugriffs- 
zeit und schneller Datentransfer sind 
gewährleistet. 

Bei der Auswahl der Ultra-64-Entwickler fährt 
Nintendo weiterhin einen harten Kurs: Wer 
für die neue Konsole programmieren darf, 
muß den jeweiligen Titel mindestens ein Jahr 
exklusiv fürs Ultra 64 anbieten. Parallel-Ver- 
öffentlichungen auf anderen Plattformen sind 
nicht gewünscht. Das hat zur Folge, daß 
weniger Software-Häuser für das Ultra 64 
entwicklen als beispielsweise für die Playsta- 
tion. Dafür wird man ausschließlich Spiele 
sehen, die speziell auf die Ultra-64-Hardware 



zugeschnitten sind. Zu den treuen Nintendo- 
Kumpanen zählen u.a. Rare (“Donkey Kong 
Country"). DMA Design ("Lemmings"), Squa- 
re (“Final Fantasy“. “Secret of Mana"), Enix 
("Actraiser", "Soulblazer“) und Williams 
(“Mortal Kombat"). Neu zum Dream-Team 
gesellt sich Spectrum Holobyte (“Falcon"), 
auch Virgin bastelt an zwei Ultra-64-Spielen. 






Hand- 

Wickler arbeiten Tag 
Nacht an exkiusi- 
~ Ä ven Ultra-64-Titeln. 
Zunächst kommen die Spiele auf Modul, 
Anfang 96 dürfte ein Mini-Disc-Laufwerk 
als CD-ROM-Ersatz erscheinen. 






F&P 94/442 




Nachts in Gotham City 





Super Pro Nov. 94 schreibt: 

"... Es stecken so viele neue Ideen darin, daß man nicht mehr 
aufhören kann ..." 



... sind nicht alle Katzen grau. Batman und Robin ist das Videogame, das in Grafik, Animation und 
Sound Videofilmatmosphäre rüberbringt. Die Spielhandlung ist - nach Meinung von Experten - 

spannender als die Fernsehserie. 

Zu Deiner Spezialausrüstung gehören neben den obligatorischen Batarang, Batrope, Batmobil 
selbstverständlich auch Infrarotsichtgerät und jede Menge Sprengstoff gegen 

das Böse. 

Batman ist ein horizontal scrollendes Beaf em Up. Herausragend insbe- 
sondere die Catwoman-Actionsequenzen. Der Enterhaken wird zum 
meistgenutzten Werkzeug. Ob zwischen den Hausfassaden der Stadt fj 
oder unter dem Luftschiff. Ein Lecker- 
bissen in bestem Comic-Szenario. 



lAÜüt 



"Teufel noch mal, KONAMI weiß, wie man stimmungsvolle 
Software produziert!" 

fun Vision Nr. 9/94 

"Batman ist wieder da." "Noch besser als vorher animiert ..." 

HERTIE 

GUT IST UNS NICHT GUT GENUG 



KONAMI Videospiele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz - Sport gibfs für Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei 
KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560 180, Telefon 069/95 08 12-0, Telefax 069/95 08 12-77 
Batman and all related elements are the property of DC Comics TM & © 1994. Nintendo, SNES, NES, GAME BOY, the Nintendo Product Seals and other marka designated as "TM” are trademarks of Nintendo. 
KONAMI is a registered trademark of Konami Co., Ltd. ©1994 KONAMI. Allo Rechte Vorbehalten. Unberechtigtes kopieren, verleihen oder Weiterverkäufen jeglicher Art strengstens verboten. 
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Eine Fortset- 
zung von ”Secret 
of Manu" ist laut 
Messekatalog 
ebenfalls in 
Arbeit, wurde 
aber von Square 
nicht live 
gezeigt. Im 
Gegensatz zu 
”Secret of Ever- 
more" wäre dies 
eine japanische 
Entwicklung. 




Das Action- Jump’n’Run "Oscar" über- 
zeugt mit liebevollen Optiken und 
gelegentlich Special-FX. 



Hartgesottene Rollenspieler fiebern 
"Chronotrigger" entgegen. Dieses gra- 
fisch sensationelle Fantasy-Abenteuer 
versetzt Euch in eine isometrische 3D- 
Welt, die Puzzles und Missionen in 
gewohnter Klasse und Atmosphäre bie- 
tet. Wenn nicht alles täuscht, .steht uns 
damit ein Rollenspiel der Güteklasse” 
’Tinal Fantasy 3” ins Haus. 





Nach den 
Super-NES-Umsetzungen 
von "Aero the Acrobat 2" und "Zero the 
Kamikaze Squirrel" (beides Mega-Drive- 
Jump'n'Runs der Oberklasse), veröffent- 
licht SunSoft als nächstes das Fun-Ba.s- 
ketball "Looney Tunes Basketball" und 
das "Speedy 
Gonzales"- 
Jump'n' Run 
"Los Gatos 



Am Ubi-Soft-Stand drehte sich alles um 
"Rayman", das auch für Playstation 
und 3DO umgesetzt wird. 



Bandidos". Wie auch "Porky Pig's Haun- 
ted Holiday" bieten die anderen Sun- 
soft-Titel w itzige Comic-Grafik, aber auf 
den ersten Blick kaum neue Ideen. 
Erwartet unsere Tests der angeführten 
Super-NES-Neuheiten in Kürze. 





Die Spiele- 
abteilung des Mediengigan- 
ten tanzt auf allen Hochzei- 
ten: Mega-Drive-Sportler 
freuen sich auf die Eis- 



Schnell, schneller, Titus: Die französischen 
Entwickler präsentieren mit "Whizz" 
ein rasantes Super-NES-Jump’n’Run. 



hockeysimulation "Wayne Gretzky's 
NHLP All-Stars" (der NHL-Superstar hat 
gleich für drei Jahre einen Lizenzvertrag 
mit Time Warner geschlossen) und das 
Golfspiel "Payne Stewart Pro Golf. Ten- 
gens erfolgreiche Serie "R.B.I. Baseball" 
wird als 95er-Update für 32X, Mega-CD 
und Super Nintendo erscheinen. Darü- 
berninaus unterstützt Time Warner den 
Jaguar sowie alle kommenden CD- 
Sy Sterne. 

Die fleißigen Fran- 
zosen w'erden nicht nur Taito's 
"Ninjawarriors" offiziell in Europa veröf- 
fentlichen, mit "Whizz" stellen sie ein 
flottes Jump'n'Run in isometrischer 3D- 
Umgebung vor. Der Spieler hetzt von 
Gegenstand zu Gegenstand, löst kleine- 
re Puzzles und hüpft gegen die Uhr. Mit 
etwas mehr Geduld könnt Ihr die Levels 
in dem Urzeit-Hüpfspiel "Prehistorik 
Man" angehen. Vor etlichen Monaten 



fiTflRI 

Im GogensaU m Sega iinri Nintendo, die ihre 
Standfläche im Vergleich zur letzten CES- 
Aiiftritten verkleinerten, haute Atari ihr 
Messe Aufgebot aus. Neben den länger 
angekimdigten Spielen wie "Hayinan“, ‘Pin- 
hall taiitasies' oder den gesammelten Acco 
larJe-lJmset/ungr;n tlirnmerton dem Besucher 
ein gutes Dutzend Neiihoilen entgegen. 
Wenn llit einen Blick auf die t isto mit den 
Jaguar Titeln wagt, seht Ihr jede Menge 
unbekannte Spiele, aber auch einige bemer- 
kenswerte Namen. So erwarten wir eine 
Adaption des diitten ßatman-Kiriotilms “Bat 
man Forever" (so manche Bemerkung von 
Atari-Otfiziellen deutet übrigens darauthin, 
daß in Zukunft diverse Acclaim-Spiele tur 
den Jaguar erscheinen), das Urzeit-Gekloppe 
Primal Rage’ trampelt von der Spiellialle 






Ubisoft’s "Rayman" wird im März 
für den Jaguar ausgeliefert 



nacti Hause und die ausgezeichnete Fußball- 
simulation "Sensible Soccer" dribbelt auf den 
Jaguar. Alleidings waren die meisten No- 
Name- Neutieiten wenig beeindruckend, und 
ein Großteil der Umsetzungen sahen nur 
minimal besser als aut Mega Drive und 
Super Nintendo aus. So erfreulich es auch 
ist, daß eine Menge Jaguar -Spiele angekün- 
digt sind (mit etwas Glück erscheinen 1995 
fast so viele Jaguar-Titel wie deutsche 
Supei-NES- oder Mega-Drive-Module), 64- 
Bit-Superknüller scheinen dünn gesät. 

Mit gehörigem Respekt haben wir die Tat- 
sache zur Kenntnis genommen, daß das 
Jaguar-CD-ROM im Frühjalir für sensationel- 



le 150 US-Dollar auf den Markt kommt. Als 
Bonus liegt Jeff Minters "Virtual Light Machi- 
ne" sowie ein Spiel bei (eventuell der "Cyber- 
morph'-Nachfolger "Battlemoiph"). Das 
Double-Speed-CD-ROM wird in den Modul- 
schacht des Jaguars gestöpselt, bietet sei- 
nerseits einen Ersatz-Modul-Port und spielt 
selbstverständlich Audio-CDs und CD- 
Grahpics. Gut ein Dutzend CD-Spiele sind 
bereits angekündigt, darunter der PC-Spiele- 
Hit “Creature Shock". der 3D0-Grafikknüller 
"Demolition Man" sowie die Neuentwicklung 
"Highlander“ und ein paar Sportsimulationen. 
In Deutschland erscheint das CD-ROM für 
preiswerte 350 Mark, gleichzeitig wird dei 
Preis für den Jaguar aut knapp 500 Mark 
und für ältere Software auf knapp 100 Mark 
gesenkt. Im zweiten Quartal soll darüberhin- 
aus das "Jag Link"-Kabel auf den Markt kom- 
men (um die 60 Mark), mit dem zwei Jaguar- 
Konsolen miteinander verbunden weiden. 
Das entsprechende Online-Zubehör (um die 



300 Mark) soll im 3. Quartal folgen, der Vir- 
tual-Reality-Helm für weniger als 400 Mark 
ist rechtzeitig zu Weihnachten angekündigt. 
Entwickelt wird das VR-Zubehör in Zusam- 
menarbeit mit der Virtuality Group, die bis- 
lang mit ihren Virtuality-Spielautomaten für 
Furore sorgten. 



tut sich was: Er- 
treulich viele Neuhei- 
ten, jedoch fehlen die 
absoluten Highlights. 
Supergünstiges CD-ROM wird bereits im 
März auf den Markt kommen. 




Das CD-Laufwerk kostet in 
Deutschland unter 350 Mark 








Der Computerspiel-Knüller 
"Comache" auf Super NES 



Air Cars 


Midnite 

Entertainment 


Modul 


Action-Rennspiel 


Arena Football 


VReal 


Modul 


Sport 

(American Football) 


Assault 


Midnite 

Entertainment 


Modul 


Action 


Baldy 


Atari 


CD 


Action-Adventure 


Barkley Basketball 


Accolade/Atari 


Modul 


Sport 


Batman Forever 


Atari 


Modul 


Action 


Battle Spehre 


4 Play 


Modul 


Action 


Battle Wheels 


Beyond Games 


Modul 


Action-Rennspiel 


Battlemorph 


Atari 


CD 


3D-Action 


Blue üghtning 


Atari 


CD 


3D-Action 


Brett Hüll Hockey . 


Accolade/Atari 


CD 


Sport 


Burnout 


Atari 


Modul 


Motorradrennen 


Cannon Fodder 


Virgin/Atari 


Modul 


Strategie 


Casino Royale 


Telegames 


Modul 


Glücksspiele 


Chaos Agenda 


k.A. 


CD 


k.A. 


Creature Shock 


Virgin/Atari 


CD 


Action 


Dactyl Joust 


Atari 


Modul 


Action 

(Arcade-Klassiker) 


Defender 


Atari 


Modul 


Action 

(Arcade Klassiker) 


Demolition Man 


Virgin/Atari 


CD 


Action 


Double Dragon 5 


Williams 


Modul 


Prügelspiel 


Dragon's Lair 


Readysoft 


CD 


Interactive Movie 



Dungeon Depths 



Midnite 

Entertainment 



Modul 



Fight for Life 


Atari 


Modul 


3D-Prügelspiel 


Flashback 


U.S. Gold/Atari 


Modul 


Action-Adventure 


Flip-Out 


Atari 


Modul 


Denkspiel 


Freelancer 2010 


Atari 


CD 


Adventure 


Galactic Gladiators 


Photosurrealism Modul 


Action 


Graham Gooch 
Cricket 


Telegames 


Modul 


Sport (Cricket) 


Hammerhead 


Atari 


Modul 


Flug-Action 


Hardball 3 


Accolade/Atari 


Modul 


Sport (Baseball) 


Highlander 


Atari 


CD 


Action-Adventure 


Hover Hunter 


Atari 


Modul 


3D-Action 


Hoverstrike 


Atari 


Modul 


3D-Action 


Jack Nicklaus 
Cyber Golf 


Accolade/Atari 


CD 


Sport (Golf) 


James Pond 3 


Telegames 


Modul 


Jump'n’Run 


League Bowling 


VReal 


CD 


Sport (Bowling) 


Legions of the UndeadAtari 


Modul 


Rollenspiel 


Off Road Rally 


Atari 


Modul 


Rennspiel 


Phear 


Atari 


Modul 


Denkspiel 


Pinball Fantasies 


2 Ist Century/ 
Atari 


Modul 


Flipper 


Power Drive Ralley 


Time Warner 


Modul 


Autorennen 


Primal Rage 


Time Warner 


Modul 


Prügelspiel 



Rayman 



Ubi-Soft 



Modul Jump'n'Run 



Redemption 



Atari 



Adventure 



Robinson s Requiem Atari 



Rollenspiel 



Ruiner Pinball 



Atari 



Modul Flipper 



Sensible Soccer Telegames Modul Sport (Fußball) 



Soccer Kid 



Ocean 



Modul Jump'n’Run 



Soulstar 



Atari 



3D-Action 



Space Ace 



Readysoft 



Interactive Movie 



Space War 2000 Atari 



Modul 



3D-Action 



Starbattle 



4-Play 



Modul Action 



Syndicate 



Ocean 



Modul Strategie 



Thea Realm Fighters Atari 



Modul Prügelspiel 



Theme Park 



Ocean 



Modul Strategie 



Tiny Toons 



Atari 



Modul Jump'n'Run 



Troy Aikman NFL 
Football 



Williams 



Modul 



Sport (American 
Football) 



Ultimate Brain 
Games 



Telegames 



Modul 



Denkspiel- 

Sammlung 



Ultra Vortex 



Beyond Games Modul Prügelspiel 



Vid Grid 



Atari 



Denkspiel 



White Men Can't 
Jump 



Trimark 



Modul Sport (Basketball) 



Zodiac Fighters 



VReal 



Modul 



Action 



Alle angeführten Spiele sollen spätestens bis zum 3. Quartal 
weltweit gleichzeitig erscheinen. Da jedoch auf die Terminanga- 
ben der Hersteller erfahrungsgemäß kaum Verlaß ist. sparen wir 
uns die Nennung der Wunschdalen. Komplett deutsche Versio- 
nen von Rollenspielen oder Action-Adventures sind zur Zeit nicht 
geplant. 



Stellten wir das grafisch ausgezeichnete , 
Dino-Jump'n'Run vor, jetzt soll es im 
Frühjahr auf den Markt kommen. 
Darüberhinaus vertreibt Titus einen 
Actiontitel der Firma Natsume, die mit 
den beiden "Pocky ik Rocky"-Episoden I 
Lorbeeren einheimste. 'Wild Guns" stellt 
sich als destruktives Shoot'em-Up dar, 
das ein bis zwei Spieler gleichzeitig an 
die Kanonen läßt: Gute Spezial-FX & 
putzige Comic-Optiken. 






' Das Olym- 
pia-gestählte U.S.- 
Gold-Team ("Winter Olympics") schickt 
das Maskottchen der olympischen Som- 1 
merspiele 1996 in Atlanta bereits Anfang 
'95 auf eine Jump'n'Run-Tour. "Izzy's 
Quesi for the Olympic Rings" führt Euch 1 
in eine hausbackene Plattformwelt, die ' 
unser hübsch animierter Izzy tapfer 
durchwandert. Ob den Programmierern 
ein paar neue Ideen kamen, konnten 
wir auf der Messe nicht klären. 



Der ”7th Guest"- Nachfolger ”11 th Hour” 
wird für alle CD-Systeme erscheinen 



SPECIfiL-FX 



Nintendos Super-FX-Chip kommt langsam auf Tou 
ren; Nach "Starwing". "Vortex" und 'Stunt Race FX' 
waren auf der Messe gleich vier neue Super-Ninten 
do-Spiele mit dem 3D-Chip (2. | 

Generation) zu sehen. Nintendo 
selbst präsentierte das überfällige 
“Starwing 2", die überraschende 
Computerspiel-Umsetzung "Comanche“ und den "Virtua Fighter'-Clone "FX Fighter" 

(Näheres zu den drei Spielen im Nintendo-Teil des Messeberichtes). Auch Electro 
Brain gibt Gas: Nach dem soliden Weltraumgeballer "Vortex" folgt das Offroad- 
Motorradrennen ‘Dirt Trax FX", das ausnahmsweise nicht vom FX-Chip-Erfinder | 

Argonaut, sondern von Sculptured Software (u.a. verantwortlich für alle drei 'Star 
Wars"-Spiele fürs Super NES) entwickelt wird. Ähnlich wie "Stunt Race FX“ nützt es 
den 256-Farb-Modus und sieht entsprechend bunt aus. Erste Messe-Demos waren 
zwar nicht sonderlich beeindruckend, doch bis zur Veröffentlichung im Sommer 
haben die Programmierer ja noch etwas Zeit. Dafür war von den verstaubten Elite- 
Spielen mit FX-Chip nichts mehr zu sehen, der Hersteller hatte keinen Stand. 

Das Land der Spezialchips darf nun auch Capcoms Serienheld "Mega Man" betreten; 

Mega Man X2" für Super NES enthält einen DSP-Chip. der Ruckein und Flackern bei 
allzu vielen Sprites auf dem Bildschirm verhindern soll. Mehr Farben, eine höhere - 
Auflösung oder andere Spezialeffekte beherrscht der ^ 
preiswerte Chip nicht. Einen Import-Test findet Ihr in 
der nächsten Ausgabe. ** 



FX-Spiele 
denn je zuvor, aber die 
Faszination hat gelitten. Nur die 
hauseigenen Nintendo-Titel 
überzeugen. 



Der "Virtua Fighter"-Clone ”F 
Fighters” ist enttäuschend 



Endlich: "StanA^ing 2” hält Kurs 
auf unsere Galaxis. 



Zur Erinnerung: Elite’s "Dirt Trax 
FX” soll im Frühjahr erscheinen. 



Auch wenn auf 
der Messe keine 
neuen Virgin-Videospiele gezeigt wur- 
den, basteln die "Lion King"-Macher an 
interessanten Neuheiten. Für die 16-Bit- 
ter erw^arten wir den "Cool Spot"-Nach- 
zieher "Spot goes to Hollywood", der 
grafisch ähnlich aufwendig in Szene 
gesetzt wird wie "Donkey Kong Coun- 
try". Auf High-End-Grafikcomputern 
werden Animationen erstellt, die später 
auf Super-Nintendo-Niveau herunterge- 



rechnet werden. Ob die Mega-Drive- 
Version dieselbe Schönheitskur verpaßt 
bekommt, war nicht zu erfahren. 

Die Abenteuer von "Pinoccio" hält Vir- 
gin ebenfalls als Videospiel für Super 
NES und Mega Drive fest, eine 32X-Ver- 
sion komplettiert das Jump'n'Run-Trio. 
Nähere Informationen über die Virgin- 
Titel (zusammen mit Fakten über die 
32-Bit-Entwicklung "Hoops" sowie 
andere Saturn- und Playstation-CDs) fol- 
gen in einer der nächsten Ausgaben. 



Hersteller Medium Genre 



fINGEKÜNDIGTE ]flGÜ(1R-SPIELE 



Hersteller Medium Genre 



Hersteller Medium Genre 










fINGEKÜNDIQTE 16-BIT-SPIELE 






1 Titel 


Hersteller 


System 


Genre 


■ Titel 


Hersteller 


System 


Genre 


7th Saga 2 


Enix 


Super NES 


Rollenspiel 


NBA Hangtime '95 


Sony 


Mega-CD 


Sport (Basketball) 


A/X-101 


Absolute 


Mega-CD 


3D-Action 


NBA Jam Tournament 


Acclaim 


Super NES, 


Sport (Basketball) 


Addam's Family Values 


Ocean 


Super NES. 


Action-Adventure 






Mega Drive 






Mega Drive 




NFL Quarterback Club 


Acclaim 


Super NES, 


Sport 


Aero Fighters 2 


Mc O'River 


Super NES 


Shoot'em-Up 






Mega Drive 


(American Football) 


Air Cavalry 


Gametek 


Super NES 


3D-Action 


No Fear Racing 


Williams 


Super NES 


Autorennen 


Akira 


Malibu 


Super NES 


k.A. 


Nosferatu 


Seta 


Super NES 


Action 


Apocalypse 2 


Psygnosis 


Super NES 


k.A. 


Ogre Battle 


Enix 


Super NES 


Rollenspiel 


Barkley; Shut up and Jam 2 


Accolade 


Mega Drive 


Sport (Basketball) 


Payne Stewart Pro Golf 


Time Warner 


Mega Drive 


Sport (Golf) 


Batman & Robin 


Sega 


Mega Drive 


Action 


Penn & Teller s 
Smoke and Mirrors 


Absolute 


Mega-CD 


Interactive Movie 


Batman Forever 


Acclaim 


Super NES. 
Mega Drive 


Action 








Phantasy Star 4 


Sega 


Mega Drive 


Rollenspiel 


Battletech 


Activision 


Super NES 


Roboter-Action 


Pinoccio 


Virgin 


Mega Drive, 
Super NES 


Jump'n'Run 


Battletech: Gray Death Legion 


Absolute 


Mega-CD 


3D-Action 








PopfuI Mail 


Working Design 


Mega-CD 


Action-Adventure 


Boogerman 


Interplay 


Super NES 


Jump'n'Run 


Porky Pig's Haunted Holiday 


SunSoft 


Super NES 


Jump'n'Run 


Brett Hüll Hockey '95 


Accolade 


Super NES. 
Mega Drive 


Sport (Eishockey) 


Power Rangers 


Sega 


Mega-CD 


Action 


Carrier Aces 


Gametek 


Super NES 


3D-Action 


Primai Rage 


Time Warner 


Super NES 


Prügelspiel 


Chronotrigger 


Square Soft 


Super NES 


Rollenspiel 


Prince of Persia 2 


Psygnosis 


Super NES 


Jump'n'Run 


Civilization 


Microprose 


Super NES 


Startegie 


R.B.I. Baseball '95 


Time Warner 


Mega Drive 


Sport (Baseball) 


Comanche 


Nintendo 


Super NES 


FX-3D-Action 


Rally 


JVC 


Super NES 


Autorennen 


Comic Zone 


Sega 


Mega Drive 


Action 


Ranma 1/2, Part 2 


Toho 


Super NES 


Anime-Prügelspiel 


Deep Space 9 


Playmates 


Super NES. 


Action-Adventure 


Rapid Deployment Force 


Absolute 


Mega-CD 


Panzer-3D-Action 


Mega Drive 




Revolution X 


Acclaim 


Super NES, 


Action 


Desert Demolition 


Sega 


Mega Drive 


Jump'n'Run 






Mega Drive 




DirtTrax FX 


Electrobrain 


Super NES 


FX-Motorradrennen 


Roller Hockey '95 


American 

Softworks 


Super NES 


Sport 

(Rollschuh-Hockey) 


Dungeon Explorer 2 


Hudson 


Mega-CD 


Action-Adventure 






Savage Empire 


FCI 


Super NES 


Rollenspiel (in der 
’Ultima'-Welt) 


Earthbound 


Nintendo 


Super NES 


Rollenspiel 


Earthworm Jim 


Playmates 


Mega-CD 


Jump'n'Run 








Secret of Evermore 


Square Soft 


Super NES 


Action-Adventure 


Earthworm Jim 2 


Playmates 


Super NES. 
Mega Drive 


Jump'n'Run 


Secret of Mana 2 


Square Soft 


Super NES 


Action-Adventure 








Side Pocket 


Dataeast 


Mega-CD 


Billard 


Eternal Champions 


Sega 


Mega-CD 


Prügelspiel 


Skeleton Crew 


Core Design 


Mega Drive 


Action 


Exosquad 


Playmates 


Super NES, 
Mega Drive 


Action 


Skeleton Warriors 


Playmates 


Super NES 


k.A. 


Fahreinheit 


Sega 


Mega-CD 


Interactive Movie 


Space Adventure Cobra 2 


Hudson 


Mega-CD 


Interactive Movie 


Fatal Fury Special 


Playmates 


Super NES 


Prügelspiel 


Speedy Gonzales 


SunSoft 


Super NES 


Jump'n'Run 


Fire Team Rogue 


Accolade 


Super NES, 
Mega Drive 


Action-Adventure 


Spider-Man Animated Series 


Acclaim 


Super NES, 
Mega Drive 


Action 


Frank Thomas Baseball 


Acclaim 


Super NES, 
Mega Drive 


Sport (Baseball) 


Spot goes to Hollywood 


Virgin 


Mega Drive, 
Super NES 


Jump'n'Run 


Frankenstein 


Sony 


Super NES, Mega 
Drive, Mega CD 


Action 


Stargate 


Acclaim 


Super NES, 
Mega Drive 


Action-Jump'n'Run 


Future Zone 


Electrobrain 


Super NES 


k.A. 


Starwing 2 


Nintendo 


Super NES 


FX-3D-Action 


Green Lantern 


Ocean 


Super NES 


Action 


Super Bonk 


Hudson 


Super NES 


Jump'n'Run 


Hagane 


Hudson 


Super NES 


Action 


Super R.B.I. Baseball 


Time Warner 


Super NES 


Sport (Baseball) 


Hardball '95 


Accolade 


Mega Drive 


Sport (Baseball) 


Super Turrican 2 


Ocean 


Super NES 


Actlon 


Hudson Soccer 


Hudson 


Mega-CD 


Sport (Fußball) 


Surgical Strike 


Sega 


Mega-CD 


Interactive Movie 


Izzy's Quest 


US. Gold 


Super NES, 


Jump'n'Run 


Swat Cats 


Hudson 


Super NES 


Jump'n'Run 




Mega Drive 


Syndicate 


Ocean 


Super NES 


Strategie 


Jack Nicklaus Golf '95 


Accolade 


Mega Drive 


Sport (Golf) 


Tarzan 


Gametek 


Super NES 


Jump'n'Run 


Johnny Mnemonic 


Sony 


Mega-CD 


Interactive Movie 


The Mask 


Malibu 


Super NES 


k.A. 


Judge Dredd 


Acclaim 


Super NES. 
Mega Drive 


Action-Jump'n'Run 


Theme Park 


Ocean 


Super NES, 
Mega Drive 


Strategie 


Justice League Task Force 


SunSoft 


Super NES 


Action 


Thunder in Paradise 


Mindscape 


Super NES 


k.A. 


Kawasaki Superbikes 


Time Warner 


Super NES, 


Motorradrennen 


Time Cop 


JVC 


Super NES 


Action 






Mega Drive 




Top Gear 3000 


Kemco 


Super NES 


Autorennen 


King Arthur 


Enix 


Super NES 


k.A. 


Urban Strike 


Malibu 


Super NES 


Action 


Kirby's Avalanche 


Nintendo 


Super NES 


Geschicklichkeit 


Warlock 


Acclaim 


Super NES, 


Action-Adventure 


Kirby's Dream Course 


Nintendo 


Super NES 


Fun-Minigolf 






Mega Drive 




Looney Tunes Basketball 


SunSoft 


Super NES 


Fun-Basketball 


Waterworid 


Ocean 


Super NES 


k.A. 


Lords of Thunder 


Hudson 


Mega-CD 


Shoot'em-Up 


Wayne Gretzky's 


Time Warner 


Mega Drive 


Sport (Eishockey) 


Lufia 


Taito 


Mega Drive 


Rollenspiel 


NHLPA All-Stars 








Mad Dog McCree 2 


American Laser 


Mega-CD 


Fadenkreuz-Action 


Weapon Lord 


Namco 


Super NES 


Prügelspiel 


Masked Rider 


Sega 


Mega-CD 


Interactive Movie 


Whizz 


Titus 


Super NES 


Jump'n'Run 


Mega Man X2 


Capcom 


Super NES 


Action-Jump'n'Run 


Wild Guns 


Titus 


Super NES 


Action 


Metal Warriors 


Konami/LucasArts Super NES 


Action 


Wing Commander 2 


FCI 


Super NES 


3D-Action 


Mortal Kombat 3 


Williams 


Super NES 


Prügelspiel 


Wirehead 


Sega 


Mega-CD 


Interactive Movie 


Moto-X 


Trimark 


Super NES 


Off-Road- 

Motorradrennen 


X-Men 2: Clone Wars 


Sega 


Mega Drive 


Action 


Mutant Chronicles 


Playmates 


Super NES. 
Mega Drive 


Action 


Miic yciidiiiiioii opioic duiiCM iiii opcuduiiimci oiotriiomcii. l/ic; 

meisten Titel (außer Rollenspiele) dürften zeitgleich oder mit nur geringer Ver- 
spätung auch in Deutschland offiziell auf den Markt kommen. 


Myst 


SunSoft 


Mega-CD 


Adventure 










■ 




■ m 


■ ■■ 
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BLfiST FRON 
THE PfiST 



Unterwasser mit "Seaquest" auf 
dem Atari VCS 2600 



POMCR ■ 



"H.E.R.O." wurde u.a. für C-64 
und Atari X17XE umgesetzt 



Verspätetes Weihnachtsgeschenk für Oldie- 
Fans; Activision veröffentlicht 15 firmeneige- 



"Chopper Command” war ein 
hektischer Horizontal-Scroller 



Windov/s und lockt mit ungetrübten Original- 
Optiken von 'Boxing', Chopper Command'. 



“H.E.R.O.’, 'Kaboom!”. ’PitfaH’, “River Raid’, 
Seaquest'. “Sky Jinks" und 'Spider Fighter". 
Drei v/eitere Teile mit den restlichen Activi- 
son-Oldies sind bis Februar ‘96 für PCs 
angekündigt. 

^Total ge- 
nial: Ein gefun- 
des Fressen für Nostal- 
giker & ein prächtiger 
Zwischendurch-Spaß 




ne Atrai-VCS-2600-Klassiker für MS-DOS- 'Cosmic Commuter“. ’Crackpots , 'Fishing für Spieleneulinge. Wir fordern Umsetzun- 

PCs. Der Atari 2600 Action Pack läuft unter Derby’. Freeway“. Frostbite'. Grand Prix', gen für alle gängigen Konsolen! 









Bestellugen bis i6:oo werden 
noch am selben Tag verschickt! 



■ (p • 

MEGA DRIVE 



2nd Samurai dt 
Animaniacs dt 
ATP Tennis dt 
Ballz dt 

Botman and Robin dt 
Bottfetech dt 
Beavis & Butthead us 
Brett Null Hockey dt 
Bubsy 2 dt 
Cann on Fodder dt 

Dino Dini Soccer dt 
Dschungelbuch dt 
Dragon (Bruce Lee) dt 
Dragon's Revenge dt 
Dune 2 dt 

Dynamite Heoddy dt/us 99,* 
Earth Worm Jim dt 
Ecco the Delphin 2 dt 

VlßTSs dt ■ ■ 

Flink dt 

Flintstones • the Movie dt 
Generations Lost dt 
Jimmy White Snooker dt 
John Modden 95 dt 
Jurassk Park 2 (Ram.Ed.) dt 
Lemmings 2 dt 
Lost Vikings dt 
Lion King (König der Löwen) dt 



4-Spieler Adopter SEGA/EA dt 59/ 

; 6-Button Pod dt 39/ 

Action Reploy Pro 2 89/ 

60Hx Converter 39/ 

Megodrive 2 Grundgerät 1 99/ 

Mum Mega dt 869/ 

RGB-KobelMD 1&2 29/ 

Umbau 50/60Hz 49/ 



MEGACb^" 



Bottlecorps dt 
Demolition Man dt 
Double Switch dt 
Dragon 's Loir dt 
Dune dt 



Ecco the Dolphin 2 dt 
F-1 dt 
Ground Zero Texas dt 



109,- 

99,. 

99,- 

95," 

99,. 




Meggman Wily Warn dt 109,- 



Mega Bomberman (4-Sp.) 

Mega Terrican dt 



Mickey Mania dt 
Micro Machines 2 dt 
NBA Jam dt 
NBA Uve 95 dt 
NHL Hockey 95 dt 
Nigel Mansell dt 
Pole Soccer dt 
PGA Tour Golf 3 dt 
Pinkie dt 

Power Rangers dt 
Pirates Golc 

Pitfall dt 

[J3J2J532E 

Prabotector dt ^ 

Psycho Pinball dt 
Red Zone dt 
Rise of the Robots dt 
Rood Runner dt 
Rock 'n' Roll Rocing dt 
Shag Fu dt 
Shining Force 2 dt 
Shinobi 3 dt 

RBuEt'FS 

Sonic 3 dt 
Sonic Spinball dt 
Sonic & Knuckles dt 
Speedy Gonzales dt 
Sunset Riders dt 
Super Streetfighter 2 dt 
Sylvester & Tweety dt 
Taz Mania 2 dt 
The Pagemaster dt 
finy Toons • Wild 'n' Wocky dt 
Toe Jam & Earl 2 dt 
Urban Strike dt 
Virtual Pacing dt 
WWFRawdt 

miaimäiim 

Wolferine dt 

Zero the Kamikaze Squirrel dt 
Zero Tolerance dt 



Links dt 

Lords of Thunder dt 
Lunar the Silverstar us 
Mickey Mania dt 
Mystic Mansion us 
Microcosm dt 
NBA JAM dt 
Novastorm dt 
Power Rangers dt 
Rebe! Assault dt 
Road Avenger dt 

Terminator dt 
Tomcat Aliey dt/us 99^ 

CD-Rom Road Avenger 
CDX Adapter 1.8X 



99.. 
99,- 
99,- 
99,- 

69.. 
99,- 

109,- 

109,- 

109,- 

109,- 

39,- 

1097 

r/69,- 

389,- 

99,- 




Afterburner dt 
Cosmic Camage us 
Doom dt 

Starwars Arcade dt 
Virtual Pacing Deluxe dt 




Donkey Kong Country US 149,- 
Doable Dragon 5 dt 49,- 

Dschungelbuch dt 1 29,- 

Dragon dt 119,- 

Dropzone dt 119,- 

Earm Worm Jim dt 1 29,- 

Equinox dt 89,- 

F1 Pole Position 2 dt 129,- 

FIFA Soccer 95 dt 119,- 

Fighter's History us 1 29,- 

Final Fantasy 2 us 1 29,- 

Final Fantasy 3 us 1 39,- 

Final Fight 2 dt 1 09,- 

Hagane dt 1 29,- 

HaasNewmann Indy Car dt 119,- 
Hammerlock dt 1 29,- 

Hurrkanes dt 129,- 



lllusion of Gaia us 1 39.- 

John Modden 95 dt 1 09,- 

Jurassic Park 2 dt 89,- 

Jungle Strike dt 1 09,- 

KickOffSdt 129,- 

Kings of Dragons dt 99,- 

Knights of the Round Table dt 1 29,- 
Legend dt 49,- 

Lord of the Rings dt 1 09,- 

Maximum Carnage dt 1 39.- 

Mechwarrior dt 1 29,- 

Mega Man Soccer us 69,- 

Mega Man X dt 99,- 

Metal Marines dt 1 29,- 

Mickey Mania dt 89,- 

Mkhoel Jordan Adventure dt 1 29,- 
Micromachines dt 89,- 

Might & Magic 2 dt 1 29,- 

NBAJAMdt 129,- 

NBA Uve 95 dt 129,- 

NHL95dt 119,- 

Nigel Mansel dt 11 9,- 

Pac in Time dt 1 29,- 

Paeman 2 us 11 9,- 

Page Master dt 1 29,- 

PiHall dt 89,- 

Paws of Fury dt 1 09,- 

Pocky ♦ Rocky 2 us 1 29,- 

Popvlows dt 59,- 

Power Drive dt 1 09,- 

Power Rangers dt 1 29,- 

Rise of the Robots dt 1 29.- 

Robin & Botman dt 1 39,- 



Top Gear 3000 dt 
Tum & Bum dt 
Utopia dt 
Vertex dt 
Wario's Woods dt 
WoHd Cup USA 94 dt 
World Heroes 2 us 
WWFRawdt 

enig 




X-Mendt 

Yogi Bär dt 



Ploystotion / RGB-Kobei/ 220V/Spiel 1359/ 
Memory Card 79,- 



59,- 



6-Spieler Adapter 
60Hz Adopter NTSC (Nur 1 Stecker) 39,- 
Action Reploy 2 50/60Hz 99,- 

Remote Pad / 2 Stck. 99,- 

Game Maged dt (60Hz-Ada.) 49,- 
Scart Kabel SNES dt/us 29,- 
Duo Deck Adopter (NES/SNES) 79,- 
SNESUS1Pod/RGB-Kabel/220V 249,- 
SNES Powerstation 1 89,- 

Mordun SetfSNESfSuper Gomeboy) dt 295,- 
Action Set ( 1 Spiel) SNES dt 229,- 
UMBAU 50/6ÖHz-i-Schacht 79,- 
VeHängerungskabel 1 9,- 



GAME Böf 



Donkey Kong dt 
Gallerie (4-(^mes) dt 
Uon King dt 
Prabotector dt 
Schlümpfe 

Samurai Showdown dt 
Wario Land dt 
Wario Blast dt 
Zelda 



JAGUAR 



Alien vs Predator dt 1 39,- 

Bubsy Bobcat dt 109,- 

Doom dt 1 39,- 

Dragon 'Bruce Lee Story' dt 1 29,- 
Iran Soldier dt 1 29,- 

Kasumi Ninia dt 1 39,- 

Tiny Toons ot 1 39,- 

Zeel2cH 109,- 



Joguar PAL 
RGB-Kabel 




539,- 

49,- 



SATURN 



59,- 

39,- 

59,- 

59,- 

59,- 

65,- 

59,- 

59,- 

59,- 



Clockwork Knight 
Dovtona 
Gale Racer 



119,- 

129,- 

129,- 



Victory 1 39,- 

$aturn/RGBH(abd/230V/W^ 1389/ 




PC CD-ROM 



3DÖ 



SUPER NES 



Adventure Island 2 dt 
Al Unser Jr. dt 
Animaniocs dt 
Biker Mke from Mors dt 
BicKkhawk dt 
Breoth of Fire us 
Brett Hwll Hockey dt 
Chaos Engine dt 



129,- 

129,- 

129,- 

119,- 

109,- 

139,. 

49,- 

119,- 



Robocop vs Terminator 'Bloody' US 69/ 
Rock 'n' Roll Racing dt 11 9,- 

Schlümpfe dt 109,- 

Shaq Fu us 89,- 

Slam Masters dt 1 29,- 

Smash Tennis dt 1 09,- 

Sparksterdt 119,- 

Street Racer dt 1 1 9,- 

Stunt Race FX dt 109,- 

Super Conflict dt 119,- 

Super Drapzone dt 119,- 

Super Hoclcey dt 99,- 

Super Pinbolf dt 89,- 

uil Iiijii.ij.i.jiiriMaeTga 



Anether Werid us 59,- 

Burning Soldier us 1 19,- 

Columns jp 69,- 

Dr. Hauzer jp 89,- 

FIFA Soccer dt 99,- 

Guardian Wars us 1 1 9,- 

Jehn Madden 94 us 49,- 

Jurassk Park us 99,- 

Need for Speed dt/us 1 1 9,- 

Novastorm us 11 9,- 

Rebel Assault dt 1 09.- 

Samurai Showdown us 11 9,- 

Shadow US 119,- 

Shock Wave dt 99,- 

Sesam StraBe 1 9,- 

Starblade us 1 29,- 

Super Streetfighter us 1 29,- 

Super Wing Commander us/dt 89,- 

3DO PAL/2CD 979,- 

3DORGB/2CD 1099,- 



Super Star Wars 3 'Ret/Jedi' dt 
Super Streetfighter 2 PAL 
S)^icate dt 



Tetris A Dr. Marie 



Theme Park dt 

finy Toons-Wild 'n' Wacky dt 



129,- 

139,- 

119,- 

-nx 

129,- 

119,- 



Wystätio 



ioi/® 



1 Ith Hour DA 
Aces of the Deep DV 
Colinization A Civilisation 
Creature Shock DV 
Cyberia DA 
Cyberwar DA 
Das Schwarze Auge 2 DV 
Elite 2 DA 
Elite 3 DA 
FIFA Soccer DV 

HöhlenweH Saga DV 



lUngs Quest 7 DV 
i^andiaSDV 



Üttle Big Adventure DV 
Magic Carpet DV 
Master of Mogk DV 
NHL Hockey 95 DA 
Nascar Racing DA 
Noctropolis DV 
System Shock DV 
Supercarts DV 
Transport Tycoon DV 
Virtuoso DV 
Warcraft DV 



99,- 
89,- 
DV 99,- 
99,. 
89,- 
99,- 
89,- 
39,- 
79,- 

ES 

89," 

1 

89,- 
89,- 
89,- 
79,- 
89,- 
89,- 
89,- 
99,- 
89,- 
79,- 
79,- 



Crime Crackers 
Cybersied 



149,- 

169,- 







CD-ROM Mitsumi FX300 3xSpeed 333,- 
CD-ROM Mitsumi FX400 AxSpeed 444,- 



07-|/7y3-|?4 



Reichstraße 35 
A-6890 Lustenau 
Tel. 0663/ 852845 

Preise: DM 1 .- / öS 8.- 

Versond: öS 60.* incl. Nachnahme 
ab öS 2.000.- Frei Haus per NN 
AUCH LADENVERKAUF! 



GAMETRON GmbH, Häberlstraße 26, 80337 München 
Öffnungszeiten: Montag-Samstag, 1 0 bis 20 Uhr, 

Fax 089/534254 

AN- UND VERKAUF GEBRAUCHTER SPIELE, Tel. 089/53 41 15 

Versandkosten DM 9,- zzgl. Nachnahme, ab DM 250,- frei, Lieferung ins Ausland nur gegen 
Vorkasse. Auskunft über Neuheiten und weitere Angebote telefonisch. Auch Ladenverkauf! 
Höndleranfragen erwünscht. Nur solange Vorrat reicht. Unfreie- und Nachnahme Sendungen 
werden nicht angenommen. Druckfehler und Preisönderungen Vorbehalten. 



Laubenstraße 8 
CH-9444 Diepoldsau 
Tel. 0043-663/ 852845 

Preise: DM 1 .- / sFr -.90 

Versand: sFr 10.- incl. Nachnahme 
ab öS 250.- Frei Haus per NN 












28 




[Nmi, dem durch- 

X 

schlagenden Erfolg 
der "Batman"-Zei- 
cbentrickserie 
wurde auch "Spi- 
derman " auf Zellu- 
\ loid gebannt. Wie 

die Fledermaus 
I setzt auch die Spin- 

ne auf die neuesten 

\ 

Erungenschaßen 
der Technik: Der 
Spinnenmensch 
schwingt sich vor 
aufwendiger Kame- 



raführung durch 
computergenerierte 
Häuser Schluchten, 







Der Skorpion ist im Alleingang eine 
Nummer zu groß: "Ben, das Ding” 
kämpft an Spidermans Seite. 



SPINNENHflTZ 

cclaim nutzt das amerika- 
nische Spiderman-Fieber 
für die Publikation einer 
neuen Modul-Spinne. Sieb- 
zehn von Spidermans gefährlichsten 
Feinden sind aus dem Knast ausgebro- 
chen und trachten der heldenhaften 
Spinne nach dem Leben - allen voran 
Erzfeind Venom. Einer derartigen Schur- 
kenansammlung ist sogar Spiderman 
nicht gewachsen. Also sammelt er spe- 
zielle Symbole für die Beschwörung der 
"Fantastischen Vier” auf. 

Im klassischen Spiderman-Comic-Stil 
geht der Held in einem 16 MBit großen 
New York auf die Jagd: Neben zwei 
unterschiedlichen Granaten- und Spin- 
nennetztypen sowie klebriger Akrobatik 
verspricht das Spiel eine umfangreiche 
Auswahl an Schlägen und Tritten. 

Die fetzige Begleitmusik spielte die 
berühmte amerikanische Hardrock- 
Gruppe "Aerosmith” ein. rb 

Radioactive Spiderman. 16 MBit, Acclaim, ab März 
für Super Nintendo und Mega Drive. 




SEGfl-SCHLäMPFE 

ach schlumpfigen Abenteu- 
ern auf dem Super Ninten- 
do stürmen die blauen 
Wichtel des französischen 
Comic-Gurus Peyo nun die Sega-Konso- 
len: Der Muskelschlumpf schlägt sich 
durch 22 mit Paßwort beglückende 
Level, um seine Freunde aus der Gewalt 
des Zauberers Gurgelhals zu befreien. 
Nach Rettung eines Schlumpfes kann 
die aktive Figur gewechselt werden, um 
die individuellen Fähigkeiten der Wich- 
tel einzusetzen: So verblüfft beispiels- 
weise der Überraschungsschlumpf mit 
explosiven Präsenten und Moralapostel 
Brillenschlumpf bringt Licht in dunkle 
Kavernen. Ist Euer Knuddel-Zwerg 
erschöpft, kommt er durch den Verzehr 
von Himbeeren oder Siebenwurzblät- 
tern wieder zu Kräften, rb 

Die Schlümpfe, Infogrames, Mega Drive, .Mega CD, 
Master System, Game Gear 




In Gurgelhals’ Hexenküche müßt Ihr 
Euch besonders vor seinem schlumpf- 
besessenen Kater Azrael hüten. 





Das Zeichentrick-Intro der Mega- 
CD-Version bringt auf schlumpf- 




I Der Schlumpf-Comic-Kenner trifft auf alte i 
Bekannte wie den Vogel "Krakakas” 





SPIELHflUEN-MODÜLE 

er japanische Automaten- 
hersteller Taito ("Darius”- 
Serie, "Bubble Bobble”- 
Zyklus) fertigt neuerdings 
ein eigenes Platinensystem, das auf 
Modulen basiert. Genau wie bei SNKs 
Arcade-System werden beim ”F3”- 
System separat erhältliche Module 
auf eine JAMMA-Platine gesteckt 
Das erste Spiel ist "Kaiser Knuckle", ein 
neues "Darius” befindet sich ebenfalls in 
deutschen Spielhallen. 

"Kaiser Knuckle” ist ein klassisches Prü- 
gelspiel, vollgestopft mit Anleihen bei 
"Street Fighter 2” und "Samurai Sho- 
down” (einige Helden führen Haustiere 
mit). Technisch und spielerisch reicht’s 
leider nicht über einen durchschnittli- 
chen Eindruck hinaus, ak 



Durch Einsatz seiner klebrigen Netzfäden soll Spiderman einen bislang 
ungeahnten Handlungsfreiraum erfahren. 




Nicht mehr als ein durchschnittlicher 
"Street Rghter”-Clone: "Kaiser Knuckle”. 
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Konami) die größten 
Hits, wi 



Sony-Konferenz 



a uns die Einladung in 
letzter Minute erreichte, 
blieb dem diensthabenden 
MAN!AC gerade noch Zeit, 
einen Handkoffer zu packen und die 
Tickets einzusacken. Der "Playstation 
Technical Workshop 1995" begann am 
19. Januar um 11 Uhr. Streng genom- 
men eine Versammlung internationaler 
Entwickler, wurden auch wichtige Ver- 
treter aus Handel und Distribution, 
Fern.sehreporter und ein MAN!AC gela- 
den. Insgesamt also rund 500 Fachbesu- 
cher, die im Royal Lancaster von Mana- 
gern der Sony Electronic Publishing 
Company (SEPC), Sony Computer Ent- 
ertainment (SCE) und der neu gegrün- 
deten SCE Europe begrüßt wurden, ln 
der nächsten Ausgabe werden wir über 
die.ses Ereignis ausführlich berichten 
Auffallend war die Beteuerung aller 
Sony-Vertreter, daß es sich bei der Play- 
station um eine lOOpro- 
zentige Spielmaschine 
und nicht um eine ver- 
kappte Multimedia-Kon- 
sole (wie z.B. das 3DO) 
handelt. An internationale 
Spieleprogrammierer 
wurden bis heute 500 
Entwicklungssysteme 
ausgeliefert. Den japani- 
schen Start ließ Teruhisa 
Tokunaka, Deputy Presi- 
dent der SCE Revue pas- 
sieren: 100.000 Einheiten 
wurden innerhalb des 
ersten Wochenendes ver- 
kauft, 300.000 waren es 
laut Tokunaka bis Ende 
des Jahres. Die ersten 
Spielehersteller profitier- 
ten vom fliegenden Start: 

Unter den 1,15 Millionen 
CDs, die Ende des Jahres 
abgesetzt wurden, waren 
"Ridge Racer", "Toh Shin 
Den", "A-Train 4", "Par- 
odius" und "Powerful 
Baseball" (beide von 



) Raystatkxi-Spiele sind bereits erschienen.1 
U.a. Konamis erfolgreiches "Baseball”... 



"Crime Crackers" von Sony... 



Erschütternd: Von dem schweren Erdbeben (7,2 auf der Richterskala), das im Januar die 
japanischen Hafenstädte Kobe und Osaka heimsuchte, blieb auch die Videospielbranche 
nicht verschont: Während Nintendos Produktionsstätten mit ein paar zerbrochenen Fen- 
stern davon kamen, wurde das Hauptlager von Neo-Geo-Hersteller SNK fast völlig zer- 
stört. Die Bilanz der Katastrophe: Rund 5000 Tote und 100 Milliarden Dollar Schaden. 
Futuristisch: Zusammen mit dem amerikanischen Virtual-Reality-Spezialisten Paradigma 
hat Mario-Erfinder Shigeru Miyamoto die Arbeit an einer Serie von 3D-Spielen für das 
Ultra 64 aufgenommen. 







24 MEG Football-Action 3 Spiele in einem Uber 400 Spielzüge 



VtTB C V S ilsl 

Unzählige Einstellungen Original Teams der NFL 



SNES™ • MEGA DRIVE™ • GAME BOY™ • GAME GEAR^ 



The NFL Quarterback Club is a trademark of the National 
Football League. All Rights Reserved. Nintendo, Super Ninten- 
do Entertainment System, Game Boy and the Official Seals are 
registered trademarks of Nintendo of America Inc. C 1991 
Nintendo of America Inc. Sega, Mega Drive, and Game Gear 
are trademarks of Sega Enterprises, ltd. All rights reserved. 

UN and Acclaim are divisions of Acclaim Enlerlainme^, Inc. 

C 1994 Acclaim Entertainment, Inc. All rights reserved. 
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Die *Toh Shin 

Den”-Sippe 
besteht aus 
diesen acht 



iüustren Prügel- 
Recken. 






Toh shin den 



3D-Prügelspiele 
sind in: Segas ”Vir- 
I tua Fighter”, Namcos 
' "Tekken” (siehe Seite 
8) und Takaras erstes 
- eigenständiges Prügel- 

V spiel ”Toh Shin Den” - 
durch Polygon-Berechnung in Echtzeit 
hat das Genre einen neuen Impuls 
erhalten. Die Zeit der "Street Fighter”- 
Clones scheint beendet. 

Takara war bisher auf 16-Bit-Umset- 
zungen der erfolgreichsten Neo-Geo- 
Beat’em-Ups spezialisiert und verläßt 



bedrohlich ins Rot, dürft Ihr ähnlich 
wie bei "Fatal Fury” mittels spezieller 
Kombination einen verheerenden 
Mega-Move an wenden. 

"Toh Shin Den" ist mehr als ein zwei- 
dimensionales Gekloppe in einer 3D- 
Arena, wie es uns "Virtua Fighter” vor- 
führte: Via Knopfdruck rollt oder 
rotiert Ihr um Euren Gegenspieler, die 
Umgebung zoomt dabei stufenlos mit. 
Eine weitere Neuheit verbirgt sich im 
Optionsmenü: Neben der Standard- 
Ansicht habt Ihr hier die Wahl zwi- 
schen drei weiteren Perspektiven. Ihr 
verfolgt den Kampf aus sicherer Ent- 
fernung in der Vogelperspektive, 
schwingt die Schwerter im Long-View- 



den Ausschnitt starrt, könnt Ihr Euch von 
Euren Backenzähnen verabschieden. 



In einer psychedelischen Parallelwelt 
lädt der Kriegsgott Gaia die acht ver- 
wegensten Martial-Arts-Experten aller 
Zeiten zum Turnier. Wie bei den 
"Samurai Shodown”-Duellen sind Waf- 
fen dabei zugelassen: Die auserwähl- 




und seine beiden Stahlkrallen geben 
dem gelenkigen Eiji Saures. 





mit ’Toh Shin Den” erstmals die aus- 
getretene 2D-Arena. Die Sony Play- 
station scheint für solche 3D-Experi- 
mente vortrefflich geeignet: Vergnüg- 
ten wir uns noch vor einem Monat mit 
der soliden Saturn-Umsetzung von 
"Virtua Fighter”, verschlug es uns beim 
Anblick des 3D-Spektakels ’Toh Shin 
Den” die Sprache. 



ten Super-Kämpfer schwingen Keulen, 
Schwerter und Peitschen, Speere und 
Eisenkrallen. Im Gegensatz zu den 
beiden "Virtua Fighter"-Teilen werdet 
Ihr bei "Toh Shin Den” auch Spezial- 
Attacken nicht vermissen. Zu den vier 
Special-Moves jedes Fighters gesellt 
sich noch ein Superschlag der beson- 
deren Art. Rutscht Eure Energieanzeige 




Macho Man: Gegen den bärenstarken Run-Go kann das niedliche 
Mädel Ellis trotz scharfer Küchenmesser wenig ausrichten. 



Modus und staunt über den flüssigen 
Ablauf der Overhead-Sicht. Zum unbe- 





schwerten Geprügel empfehlen wir 
die normale Ansicht, akzeptieren die 
Zusatz-Perspektiven aber als nette 
Dreingabe, um die Rechenpower und 
Zoom-Fähigkeiten der Playstation zu 
demonstrieren. Wie schon bei "Virtua 



Nicht nur die Polygon- Männchen 
sehen atemberaubend aus. Auch 
die Backgrounds sind wunderschön. 



Fighter” gibt es zwei 
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Je Glocken-vemichtender die 
Kettenreaktion, desto weiter 
lupft Eure Spielfigur die Bluse. 



Gaia ist der Obermotz von "Toh Shin Den". Wenn Ihr nicht rechtzeitig aus 
seiner Schußbahn rollt (oben), verbrennt Ihr Euch nicht bloß die Rnger! 



Mit dem ’Twin Bee Puzzle 
^ Advenlure” veröffentlicht 

Konami bereits ihr drittes 
Playstation-Spiel. Die Helden 
sind Euch wohl bekannt und tra- 
ten bereits in den früheren ’Twin Bee”- 
Shoot’em-Ups auf. Spielerisch wandelt 
”Twin Bee Puzzle” auf ”Columns”- 
Pfaden: Von oben fallen je zwei ver- 
schiedenfarbige Glocken herunter, die 
Ihr per Feuerknopf um je 90 Grad dre- 
hen könnt. Ihr müßt sie so ablegen, daß 
sich mindestens drei gleichfarbige 
Glöckchen berühren - diese verschwin- 
den und die obenauf liegenden purzeln 
herunter. Knifflig wird’s bei den Beton- 
Glocken: Diese lassen sich nur umwan- 
deln, wenn sie direkt neben einem 
explodierenden Dreier liegen. 

”Twin Bee Puzzle” reiht sich glänzend 
in die Unmenge an guten, aber nicht 
sonderlich faszinierenden ”Tetris”-Nach- 
ziehem ein. Zu zweit ist’s besonders span- 
nend, alleine schnell durchgespielt, ak 

Testmusier von Protovision. Schweiz, Tel. 0041/41/237869 



Wege zum Sieg: Entweder Ihr zieht 
Eurem Gegenspieler in einem fairen 
Kampf den gesamten Energievorrat ab, 
oder schubst ihn aus der Arena und 
heimst einen ”Ring Out”-Erfolg ein. 
Während Robert angesichts dieser 
Optiken beinahe einen Herz-Kollaps 
erleidet und mit hysterischem ”Ahhh! 
Toh Shin Den!”-Schreien durch unsere 
Redaktionsräume tobte, zollte Winnie 
dem Spiel nur mit einem "Naja, ganz 
nett.” seinen Respekt. Toh Shin Den” 
ist Liebe auf den dritten Kampf. Die 
dreidimensionalen Ausweichmöglich- 
keiten und das komplexe Schlagreper- 
toire heben es qualitativ über viele 
Konkurrenzspiele. Profis schätzen 
schon jetzt die taktische Komponente 
der 360°-Rotationen. Verzögerungen 
oder sekundenlange Luftsprünge wie 
man sie in ”Virtua Fighter” findet, 
kommen in Takaras Überraschungshit 
nicht vor. ”Toh Shin Den” hält niemals 
still - ständig wirbelt, zoomt und dreht 
sich der Bildschirm in alle Rich- 



tungen. Zum Klirren der Waffen und 
den Kampfschreien gesellt sich stim- 
mungsvolle Sound-Untermalung. Im 
Gegensatz zu den grobflächigen ”Vir- 
tua Fighter”-Kumpanen sind die ”Toh 
Shin Den”-Recken mit feinen Texturen 
überzogen. Durch Goraud-Shading 
wirken alle Gesichter, Körper und 
Kleidungsstücke extrem plastisch. 
Auch die Hintergründe faszinieren: In 
Kayins Stage wird das Kampfgesche- 
hen auf einer Leinwand dutzendfach 
dupliziert, in Eos Level spritzen Gas- 
Fontänen in den Himmel. ”Toh Shin 
Den” stellt grafisch alle Neo- Geo-Prü- 
geleien in den Schatten und ist SNK- 
Hits wie ”Samurai Shodown” spiele- 
risch dicht auf den Fersen. Wenn die 
Playstation weiterhin mit solch qualita- 
tiv hochwertigen Spiele-Juwelen ver- 
sorgt wird, stehen dem Joypad-Artisten 
rosige Zeiten bevor, am 

Testmuster von Protovision, Schweiz. Tel. 0041/41/237869 



HERSTELLER 



BRD-RELEASE 



I Eindmcksvolle Specials sind bei ’Toh 
Shin Den” die Regel und lassen sich wahl- 
weise direkt per Tastendruck ausführen 
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^nem ani- 



Tama 



mierten Polygon- 



intro ivird das 
freundliche 
Kugelwesen 
”Tama” von 
Außerirdischen 
entführt und in 
ein Rätsellaby- 
rinth gesperrt. 




Das japanische Wort Tama” 
/ bedeutet "Kugel” und 
\^,7 umschreibt ein uraltes Spiel- 
V prinzip: Ihr lotst eine Polygon- 
1 1 ^ i kugel unter Zeitdruck durch 

dreidimensionale Labyrinthe 
in ihr Bestimmungsloch. Mit 
dem Steuerkreuz verändert Ihr 
die Neigung der Spielfläche: Je 
steiler, desto schneller kullert der blaue 
Ball in die Gegenrichtung. Verschwin- 
det die Kugel hinter einem Hindernis, 
laßt Ihr das Spielfeld mit der Links- 
oder Rechtstaste um seine Ach.se rotie- 
ren, um sie in Euer Blickfeld zurückzu- 
holen. Achtet besonders auf die Nei- 
gungsrichtung: Ein Aufstieg kann sich in 
einen verhängnisvollen Abhang ver- 
wandeln, auf dem Ihr unauflialt.sam in 
die nächste Falle rast. In den tückLschen 
Hinderni.ssen liegt der Reiz von Tama"; 
Durchkullert Ihr die ersten drögen 
Labyrinthe noch im Schlaf, werdet Ihr 
bald von unkontrollierbaren Tobsucht- 
anfällen geschüttelt. Mit .schweißnassen 
Fingern manövriert Ihr Euren runden 
Schützling um haarsträubende Hinder- 
nisse: Er plump.st in bodenlose Wander- 
löcher. wird von gierigen Feinden ver- 




schluckt oder von einer Guillotine 
gespalten. Nach Ableben und beträcht- 
lichem Zeitverlu.st setzt sich Euer kleiner 
Freund mühsam wieder zusammen. 

Die feine Farbab.stimmung .sowie ein- 
drucksvolle Perspektiven passen sich 
dem gediegenen Flair des ruhigen 
Geschicklichkeitsklassikers an und 
machen die Playstation-Version zur 
opti.sch besseren Um.setzung. Weniger 
überzeugend ist der übertrieben hohe 
Rotationsfreiraum. der Eure Kugel zu oft 
aus der Bahn wirft. Zwar .sorgt die prä- 
zisere Steuerung auf dem Saturn für 
häufige Erfolg.serlebnis.se. doch auch 
hier fallen die fehlende Paßwortfunkti- 
on und ein geringer Lebensvorrat unan- 
genehm auf. Nach anfänglichem Enthu- 
siasmus verläßt selbst Tüftel-Freunde 
die Geduld, rh 




Auch Tama bietet Bonusrunden: 
In optisch trister Umgebung geht 
Ihr auf Extraleben -Jagd. 





freibeweglicher ’Tama”-lrrgarten: Unterschiedliche Blickwinkel und Vergrößerungsstu- 
fen sind zwar optisch eindrucksvoll, sorgen aber oft für VenA^irrung. 
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F&P 94/440 





Yalcico, Walcico und Dot, 
total verrückt in Hollywood . 

Das ist Videospielespaß mit Starbesetzung. Yakko, Wakko und Dot 
haben nur „Blödsinn" im Kopf. 






Animaniacs, das ist Videospielepower für das 
Super NES und den Sega Mega Drive. 
Spiel das Game, das Dich fasziniert und fesselt. 



VIDEO GAMES 12/94 schreibt: 

„Superniedlich, superschwer, superheimtückisch, aber niemals unfair." 



SEGA MAGAZIN 12/94 schreibt: 

„ Die Warner-Zeichentrick-Stars Wakko, Yakko und Dot geben in ihrem ersten Spiel dank der putzigen Grafik 
und des originellen Konzept eine prächtige Figur ab. Die feine Knobel/Jump & Run-Mixtur Animaniacs 
garantiert wochenlange Unterhaltung!" 



KARSTADT 



Kein Fettnäpfchen, in das sie treten können, wird ausgelassen. Mit Intelli- 
genz und viel Witz wird Chaos gestiftet, wohin die drei auch kommen. /\f 
Und sie kommen ganz schön rum auf dem Filmgelände. § 

Höchste Ansprüche werden erfüllt. ^ 

Die Grafik in bester Zeichentrick-Qualität. 0 

Die Animationen und der Sound setzen Maßstäbe neu. 
Passwort-Funktion. 



Animaniacs. Das Top-VIdeogame der Saison! 
Sagenhafte Stages mit jeder Menge Unterlevels. 



KONAMI Videospiele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt's für Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei 
KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560 180, Telefon 069/95 08 12-0, Telefax 069/95 08 12-77 

ANIMANIACS, characters, namea and all related indicia are trademarks of Warner Broa.O 1994. Nintendo, SNES, NES, GAME BOY, the Nintendo Product Seals and other marks designated as 'TM' are trademarks of Nintendo. Sega and Sega 
Mega Drive are trademarks of Sega Enterprise Ltd. KONAMI is a registered trademark of Konami Co., Ltd. ©1994 KONAMI. Alle Rechte Vorbehalten. Unberechtigtes kopieren, verleihen oder Weiterverkäufen jeglicher Art strengstens verboten. 



KONAMI 

SuperstarkerVideospieleSpaß 
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lötor Toon 
Qrandprix 



Zeitbewußte 
Rennspiele 
warten mit 
unterschied- 
lichen Per- 
spektiven auf: 
Motortixm er- 
lebt Ihr in 
drei Außenan- 
sichten und 
einer Ego- 
Perspektive. 



Wie Nintendos "Stunt 
Race FX” ist "Motor 
^ I Toon" ein Rennspiel 

der drolligen Art: 
Comicgerechtes Design 
^ und Glubschaugen hau- 

V chen den fünf unterschiedli- 
chen Wagen Leben ein. Im Gegensatz zu 
"Stunt Race" macht Ihr hier aber 
Bekanntschaft mit den tollkühnen Fah- 
rern der Vehikel: Rock, Jean, die Marsia- 
ner-Brüder Raptor, die "Penguin Bro- 
thers” und der Roboter Bolbox zwängen 
sich in ihre deformierten Schnauferl und 
heizen über dreizehn Strecken hinweg. 
Habt Ihr Euch zwischen einem geselli- 
gen Rennen auf geteiltem Bildschirm 
und einem Ego-Trip entschieden, wählt 
Ihr die Strecke: Im Zwei-Spieler-Modus 
rast Ihr über Match- oder Dual-Kurse. 
Während Ihr auf einer Match-Bahn 
gemeinsam über 
einen Eantasy- 
Highway brettern, 
fahrt Ihr im Dual- 
Modus auf zwei 
nebeneinander lie- 
genden Straßen 
um die Wette. 

Im Ein-Spieler- 
Modus wählt Ihr 
zwischen "Grand 
Prix" und "Time 
Attack". Versucht 
Ihr unter "Time 
Attack" auf einer 
beliebigen Strecke 
Eure eigenen 

Geschwindigkeits- 
rekorde zu bre- 
chen, könnt Ihr 
unter "Grand Prix" 
zwischen drei spe- 
ziellen Kursen 

wählen: Ihr fahrt 
auf der Toon-Insel, 
am "Plastik-See" 
oder in Gullivers 
Haus gegen vier 
andere Toons. 
Nach Wahl Eures 
Wagens drückt Ihr 
auf die Tube: Euer 
Toon-Mobil dehnt 



aus der Vogelperspektive. 



Rückansicht: "Bolbox” und die "Penguin — 
Brothers” auf Kollisionskurs. 



des Autos und Übersichtlichkeit optimal. 



Schräg: Motortoon bietet neben fünf ulkigen Vehikeln dreizehn unterschiedliche 
Strecken, darunter drei riesige Grand-Prix-Bahnen (Bild oben rechts). 



und verzerrt sich verzückt in alle Dimen- 
sionen und eiert unaufhaltsam dem Ziel 
entgegen: Unfälle oder Maschinenschä- 
den kennen die unverwüstlichen 
Gummi-Autos nicht. Kommt Ihr trotz der 
unterschiedlichen Perspektiven anfangs 
nicht mit der Steuerung klar und bleibt 
in einem Hindernis hängen, aktiviert Ihr 
einfach den Rückwärtsgang oder legt 
Euch hurtig in die Kurve. Ihr braust 
durch Alleen kugelrunder Cartoon- 
Bäume, schrille Alptraumlandschaften 
und am Inventar einer Riesenbehausung 
vorbei: Überdimensionales Geschirr, 
zwei Aquarien, Spielzeugberge und 
andere Einrichtungsgegenstände mit 
beeindruckenden Ausmaßen faszinieren 
die Fahrer. Von schrillen Geräuscheffek- 
ten und fetzigen Musikstücken begleitet, 
fiebert Ihr dem nächsten grafischen Gag 
entgegen: Auf riesigen Kursen und frei- 
zügigen Streckenverläufen laßt Ihr Eurem 
Entdeckerdrang freien Lauf. 

Habt Ihr Euch an den .surrealen Grafiken 
sattgesehen und kennt Ihr jeden ver- 
steckten Winkel, enthüllen die Cartoon- 
Autos ihre magere Skizzierung: Die 
Steuerung ist solide, läßt Euch aber kei- 
nen Ereiraum für Experimente oder eine 
ausgeklügelte Fahrtechnik. Fliegt Ihr 
dennoch aus der Bahn, offenbart "Motor- 
toon GP" auch technische Schwächen: 
Die Hintergmndgrafik venxandelt sich in 
ein flackerndes Polygon-Chaos und raubt 
Euch jegliche Übersicht. Kann der Carto- 
on-Fan dieses Manko ungerührt weg- 
stecken, fehlt dem Profi-Rennfahrer der 
Geschwindigkeitsrausch. Auch die Kon- 
kurrenz läßt sich nur .selten blicken, rb 







Lauf durchs Grüne: Was hier wie ein 
bequemes Joggertempo aussieht, 
macht jedem Automobil Konkurrenz. 
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Ca0com arbei- 
tet derzeit unter 
Hochdruck an 
einer 1:1 -Umset- 
zung ihres Prü- 
gel-Knüllers 
''Dark Stalkers**^ 
den die Besu- 
cher der letzt - 
jährigen **Com- 
ptiter *94" in 
Köln an unse- 
rem Stand pro- 
bespielen konn- 
ten, Zehn Fanta- 
sy -Spielßgu ren, 
vom Vampir bis 
zii Franken- 
steins Sohn, ste- 
hen zur Aus- 



Hot Blooded 
Family 

Tecno Soft ist Euch noch 
ein Begriff? Richtig, die 
^ / Japaner machten das 

^ Mega Drive mit ihrer 
^ "Thunder Force”-Reihe auch 
bei Ballerspielern gesellschaftsfähig. 
Nach langer Schaffenspause melden 
sich die Jungs mit ihrem ersten Play- 
station-Spiel zurück: ”Hot Blooded 
Family” ist ein dreister ’Tinal Fight”- 
Verschnitt, bei dem Ihr eine von drei 
Spielfiguren steuert. Zur Wahl stehen 
der muskelbepackte Familienvater, 
seine Tochter (mit Polo-Schläger 
bewaffnet) sowie ihr halbwüchsiger 
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Tecno Soft ("Thunder Force”) aus der Versenkung zurück 



Bruder, der einen scharfen Säbel mit- 
schleppt. Der anstürmenden Gegner 
(Boxer, Messerstecher, später sogar 
Tiere und Fantasie-Wesen) entledigt 
Ihr Euch mit Tritten, Schlägen und 
heaiml legenden Extra waffen. 

Mit ”Hot Blooded Family” ist Tecno 
kein Geniestreich gelungen; Das Spiel 
macht nur auf den ersten Blick einen 
vernünftigen Eindaick, bekommt aber 



schon im zweiten Level arge Ge- 
schwindigkeitsprobleme - der Spiel - 
ablauf wird höllisch langsam. Hinzu 
kommt spielerische Tristesse, die 
Euch die CD zusätzlich verleidet, ak 




Wie gewöhnlich: Einige Gegner 
hinterlassen Waffen (hier ein Gewehr), 
die Ihr Euch schnappen könnt. 





r 

I 
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Goddosses 

Endlich eine CD|für ver- 
^ ^issene Prü^lspiel- 

^ /Anhänger, die noch immer 
'auf Capcoms erstes Play- 
station-Spiel "Dark Stalkers” 
(erscheint im Frühjahr) warten: Bei 
"Twin Goddesses” offeriert Euch das 
japanische Entwicklerstudio Sand 
Storni sieben unterschiedliche Spiel- 
figuren, die im Match gegeneinander 
antreten müssen. Um sowohl Digi- 
Fans, als auch Anime-Fetischisten 
zum Kauf zu bewegen, wurden drei 
Darsteller vom lebenden Vorbild digi- 
talisiert, vier Figuren im typischen 
Japano-Stil gezeichnet. Je nachdem 
für welchen Charakter Ihr Euch ent- 
scheidet, ändern sich Fähigkeiten und 
Special-Moves. 

Urks! Weder grafisch noch spielerisch 
hält "Twin Goddesses”, was die Play- 
station verspricht. Die Digi-Figuren 



Bei ’Twin Goddesses" wählt 
Ihr zwischen drei Digi-Figuren 
und vier Anime- Helden 




sehen schändlich schlecht aus (beach- 
tet die schwarze Pixel-Outline), ihre 
Comic-Gegner sind grob gepixelt und 
erinnern an mißglückte Mega-Drive- 
Sprites. Die Spielbarkeit geht wegen 
unfairer Gegner und miserabler Steue- 
rung ebenfalls K.O. Einziger Licht- 
blick ist das eingebaute Special- 
Geschäft, in dem Ihr Euch zwi- 
schendurch mit Lebensenergie und 
gemeinen Extrawaffen eindecken 
könnt. Leider haltet Ihr’s dort nicht 
lange aus, da Euch während des Ein- 
kaufsbummels deutsche Volksmusik 
(!) aus den Lautsprechern entgegen- 
schmettert. ak 



Vermurkste Steuerung, miese 
Grafik und null Gags machen Sand 
Storms Prügelspiel den Garaus. 
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ii'ahl, am Ende 
folgt ein gemei- 
ner FeuergeisL 
Das Spieldesign 
erinnert frap- 
pierend an 
"Super STF 2 
Turbo" f wo Ihr 
ebenfalls unter 
drei Geschwin- 
digkeit s stufen 
wählen konntet. 
Mehr zu der 



Umsetzung in 
einer der näch- 
sten Heße. 
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Bevor das Raumschiff (großes Bild, rechts 
im Hintergrund) startet, versorgt Ihr es mit 
der richtigen Stromspannung. Danach übt 
Ihr auf der Orgel eine Melodie, um die kor- 
rekte Stellung der Steuerhebel zu ergrün- 
I den -Take Off nur bei gutem Klang! | 



h \ I l] S / Nach ’ Ridge Racer” für die 
Playstation startet nun der erste 
Saturn-Bolide. ”Gale Racer”, die 
Um.setZAing des 91er-Automaten 
”Rad Mobile”, protzt mit eindrucksvol- 
lem Intro und einem vorab gerenderten 
Fantasy-Sportwagen. Danach verdüstert 
sich die Grafik: Die holprige Bitmap- 
Rennstrecke schwebt irgendwo ein paar 
Meter über dem Erdbo- 
den, vor skurrilen, aber 
langweiligen Hintergrün- 
den. Die Zeitlimit-Odyssee 
führt den ”Gale Racer” 
(ausschließlich in der 
Cockpit- Perspektive) 
durch die USA, über die 
engen Straßen der Rocky 
Mountains und Highways 
der Wüste Nevada. In 
einigen Levels müßt Ihr 
Eure Scheinwerfer oder 
den Scheibenw ischer ein- 
schalten. Eure Konkurren- 
ten haben keine physische 
Form: Teils fahrt Ihr ohne 
Widerstand durch sie hin- 
durch, ein anderes Mal 
fegen sie Euch von der 
Piste, ohne daß Ihr wißt 
wie Euch geschieht. 
Außerdem verschwinden 
einige Boliden aufgrund 
schlampiger Programmie- 
rung bis zur Windschutz- 
.scheibe im Asphalt. Neben 
der krud animierten Grafik 
läßt auch die schw'abbeli- 
ge Steuerung zu wün- 
schen übrig. Wir warten 
auf ”Daytona USA”, am 






^inT'^yDie bezaubernde Küsten- 
■■Bh^landschaft mit Marmor-Tem- 
pel, sanft ansteigenden Hügeln 
Y®^und kräftigem Waldbewuchs 
birgt ein Geheimnis. Aus einem Buch 
der Insel-Bibliothek fleht ein Unbekann- 
ter um Hilfe: Sucht die fehlenden Seiten 
und gebt der armen Kreatur ihre Frei- 
heit zurück. Dazu müßt Ihr durch 
geschicktes Manipulieren sonderbarer 
Apparaturen, durch Kombinationsgabe 
und ein gutes Auge die Tore zu vier 
w^eiteren Welten öffnen, in die es die 
fehlenden Seiten verweht hat. 



Nach ersten Rätsels erwarten weitere 
Welten Euren Besuch: Die geheimnißvolle 
Welt der Mechanik... ! 



Überholmanöver und Gegenverkehr: 
Schnell zurück oder ab in den Canyon? 



Mit dem Scheibenwischer reinigt Ihr 
die Windschutzscheibe 



.die luftigen Höhen einer bizarren 
Gebirgslandschaft... 



.und die Dünenlandschaften mit 
ihren hellhörigen Bauwerken. 



Wenn’s Nacht wird in der City, schaltet 
Ihr Eure Bordbeleuchtung ein. 
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”Myst” ist die Umsetzung eine erfolgrei- 
chen Macintosh-Adventures, besteht zu 
95 Prozent aus Grafik- und Sounddaten 
und war somit nur auf CD realisierbar. 
Die Standbilder der Traumlandschaften 
und Maschinen entsprangen einer 
beneidenswerten Phantasie, sind pixel- 
fein auf den Saturn umgesetzt, aber nur 
selten animiert. Durch unzählige Sound- 
effekte (Rauschen, Summen, Knattern 
und Poltern) und liebliche Melodien 
kommt dennoch Leben in die etwas ste- 
rile Fantasy-Welt. Die Rätsel sind vielfäl- 
tig, die Benutzerführung kinderleicht - 
ein gew altfreies Vergnügen für geduldi- 
ge Joypad-Ästheten. wi 
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Ab DM 125, - Liefeiwert senden 
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MEGA DRIVE 



Action Replay Pro 2 MK 
Game Genie \ ' > 

6 Button Joypad 
^ 6 Button Joypad Infrarot 
2 Stück kompl. 

Infrarot Joypads 
4 Spieler Adapter 
RGB Kabel 

Joypad Verlängerungen 

I Addern 's Family d 
Alien 3 d 
Alisia Dragoon d 
Andre Agassi Tennis d 
^ Another World d 

Games d Q].\; 
Arch Rivals d 
Arrowflash d 
Art Alive d 
Asterix d 
Atomic Runner d 
Balljacks d 
Ballzd 
Barkley Jam 
Bart s Nightmare d ' 
Baseball 2020 d 
Batman Returns d 
Batman Revenge us 
^Bill Walsh d 
if Biohazard d 
I Blades of Vengeance 
pOBd a 
^ Bonanza Bros d 
Bubsy d 
Bubsy 2 d 
Cadash I 
Captain America 
Captain Planet d 
Castlevania d 
Chakan d 
Chiki Chiki Boys d 
Chuck Rock 2 d 
Combat Cars d 
Corporation d 
Cosmic Spacehead d 
Crackdown d 
Crackdown I 
Crudedudes d 
Crueball d 
Cannon Fodder d 
David Robinson d 
Daviscup Ter>nis 
Decap Attack d 
Dino Dini Soccer d 
DJ Boy d Q 
Double Clutch d 
Double Dragon 3 d 










Dr. Robotnik d 
Dracula 
Dragon d 

Dragon 's f^venge d 
Dschungelbuch d 
Double Sports d 
(EA Icehockey & John MaddenFootb) 



-^,90 
^&9,90 
■ 39,90 



89.90 

69.90 

69.90 

29.90 

19.90 

49.90 

39.90 
39,90 

39.90 

49.90 

39.90 
39,90 

! 39,90 
39,90 
■ 79,90 
; 39,90 

39.90 

79.90 

69.90 

39.90 

49.90 

39.90 

39.90 

59.90 

49.90 

49.90 

39.90 

49.90 

59.90 

79.90 

39.90 

49.90 
I.90 

99.90 

29.90 

49.90 

79.90 

79.90 

39.90 

49.90 

39.90 

29.90 

39.90 

39.90 

99.90 

39.90 

49.90 

39.90 

79.90 

39.90 

39.90 

69.90 

79.90 

69.90 

99.90 

49.90 
109,90 

69.90 



Dune II d 
\\Dungeon 9 Dragon d 
Headdy d 
/Aarthworm Jim d 
^ EA Tennis d 
Ecco the Dolphin 2 d 
European Golf Tour d 
Etemal Champions d 
Ex Mutants d 
■ 1 Race äfc' 

UF117d_“_ 
^Fantastic Dizzy d 
Fantasy Zone ca 
Fatal Fury d 
FIFA Soccer d 
FIFA 95 
Flintstones d 



€ 



109.90 

59.90 

109.90 

119.90 

99.90 
i 99.90 

5189.90 

79.90 

49.90 

99.90 

59.90 

49.90 

39.90 

59.90 

79.90 

109.90 
^ 79,90 



i 




Flink d 
Galahad d 
Galaxy Force II d 
Gauntlet d 
General Chaos d 
Gods d 
Greendog d 
GyrKXjgd 
Hardball '94 
Haunting d 
Havoc d 
Hydiide d 

James Bond 007 d 
James Pond 3 1 
Jewel Master d 
Jimmy White Snooker d 
Jordan vs Bird d 
John Madden 92 d 
John Madden 95 
Jurassic Park d 
Jurassic Rampage d 
Kick Off ^ 

Kick Off 3 d 

Kid Chameleon d 

Klaxd 

Last Battle d 
Lemmings 2 d 
Lethal Enforcers 2 d 
LHX Attack Chopper d 
Lotus Turbo Ch ^ — u 
Lotus Mjl 
Maximun Camage d ' 
Mazin Wars d 
Mega Bomberman d 
Mega Tunican d 
Marco 's Magic FuObsil d 
Mercs d 

Mickey Mania d 
Mighty Max d 
Mr Nutz d 

Mutant League Football d 
Mutant League Hockey d 
NBA Jam d 
NBA Showdown d 
NHLPA '95 d 
Nigel Mansell Intty 
Nigel Masell Racmg 
Normy's Beach B^be_d 
Pagemaster d; 

Paperboy d 
Paperboy 2 ■ 

Paws of Fury d 
PGA3 
Phelios d 
Pitfall d 
Powermor>ger 
Prince df Pers« d 
ProboPctord 
Psycho^inball d 
Pu 0 sy d 
Radical Rex d 
Rise of Robots d 
Riskey Woods d 
Robocod d 
Rocket Knight d 
Rock'n Roll Racing d 
Sepp Maier Soccer d 
Shadow of Beast d 
Shadow of Beast 2 d 
Shaq Fu d 
Shiningforce d 
Shinobi 3 d 
Skitchin d 
Smash TV d 
Soleil d 

Sonic & Knuckle d 
Sonic 2 d 
Sonic Spinball d 
Space Harrier d 
Sparkster d 
Speedball 2 d 
Spiderman j 
Splatterhouse 2 d 




69.90 

39.90 

39.90 

49.90 

49.90 

49.90 
4990 

39.90 

79.90 

29.90 

99.90 

49.90 

39.90 
39,90 

39.90 

79.90 

49.90 

49.90 
109,90 

59.90 

99.90 

59.90 
109 90 

39 90 

49.90 

39.90 

69.90 
109,90 

49.90 

49.90 

39.90 

89.90 

49.90 

89.90 
49^ 

69.90 
t 39Ä) 

m^. 

49.90 

99.90 

39.90 

49.90 

99.90 

79.90 

99.90 

99.90 

99.90 

89.90 
109,90 

39.90 
39 90 
99 90 
99 90 

HB, 90 
79 90 

49.90 
49,90 

109.90 

119.90 
49,90 

49.90 

99.90 

49.90 

49.90 

59.90 

99.90 

39.90 

39.90 

49.90 

99.90 

99.90 

59.90 

59.90 

29.90 
119,90 
119,90 

49.90 

79.90 

39.90 

99.90 

39.90 

29.90 

49.90 




Steel Empire d 
Steel Talons d 
Streetfighter 2 d 
Strider I 
Stnder d 
Superman d 
Super Streetfighter d 
Super Streetfighter jp 
Syndicate d 
Talmit s Adventure d 
Tazmania 2 d 
Technoclash d 
Terminator d 
T2 Arcade 
Thunderforce 2 d 
Toki d 
Truxxton d 
Tunles T Fighters^ 
Twin Hawk d O 
Two Crude Dudes 
Urban Strike d 
Valis SD j 
Vidual Piriball d 
Warn Warn World I 
Warpspeed d 
Wimbledon Tennis d 
Wiz'nLizetD Ö 
Wolvenne d 
Wonderboy V 
World Class Soccard 
World Class Leaderboard 
WWF Raw d 
WWF Raw Video 
WNF Royal Rumble^Tr 
Xenon 2 d 
Zem Tolerance d 
Zero the Kamikaze d 
Zero Wmgs I 
Zero Wings d 
Zombies d 
Zool d 




39.90 

89.90 

39.90 

69.90 
109,90 

■ Ip*;; 29.90 
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SUPER NES 



Action Replay Pro 2 
Gamemage 
Game Genie < 
Gamesaver 
original deutsche Version 

50/60 Hz Adapter 
Joypad/Dauerfeuer 
Joypads Infrarot 
5 Spieler Adapter 
Joypad Vadingerung 
RGB Kabel 
Actraizer 2 d 
Addam's Family d 
Addam 's Family us 
Addam's Family 2 eu 
Adventure Islands us 
Adventure Islands 2 eu 
Aladdin us 
Alien 3 d 

All American Football us 
Art of Fighting eu 
Barkley Shutup & Jam d 
Baseball Simulator us 
Batman Return d 
Battleship eu 
Battletank eu 
Battletank 2 d 
Battletoad Doubledrag d 
Beauty & the Beast d 
Best of the Best eu 
Bill Laimber Basketb us 
Blackhawk d 
Blues Bros d 
Bomberman d 
Brawl Bros d 
Brett Hüll Hockey d 
Bubsy d 

Captain America eu 



39.90 Chaos Engine d 

49.90 Chuck Rock us 

99.90 Chuck Rock d 

19.90 Choplifler 111 d 

29.90 Clayfighter eu 

39.90 Ciaymates d u 

129.90 Cliffhanger d ‘ 

109.90 Cool Spot d 
109,90 CR J Baseball d 

49.90 Crash Dummies us 

79.90 Crash Dummies d 
39 90 Crazy Sports eu 

I 39.90 Cybemator d 
^ 49.90 Desert Fighter eu 

39.90 Dino DIni Soccer d 

49.90 Donkey Kong d 

39.90 Double Dragon V d 

69.90 Dr Frankend 
39 90 Dracula d 

39.90 Dragon d 

99.90 Dschungelbuch d 

29.90 Earthworm Jim d 
99 90 EEEK'theCatd 

19.90 Equinox eu 
49 90 ESPN Baseball d 

69.90 F - Zero us t 

49.90 Fl Pole Posihon ir 
109,90 Fievel Goes West d 

39.90 FiFa Soccer d 

39.90 First Samurai d 
49.9ÖVFinal Fantasy III us 

109,90 FinalFigrit2d 
Flashback 
Foreman Boxing us 
Fun'n Games d 
Ghouls'n Ghosts us 
Ghoul Patrol d 
Gods d 
Gooftroop d 
59,9(^Gradius 3 us 

49.90 Home Alone us 
Hookd 
Hulkd 

Hyper Zone us 

89.90 Indiana Jones d 

69.90 International Tennis d 

59.90 Joe & Mac us 
59,90 John Madden '95 d 

Jurassic Park eu 
Jurassic Park 2 d ^ 
Kablooey us 
Kendo Rage us 
Kick Off d 
Kick Off 3 d 

Kmg Arthur eu '| 

König der Löwen eu 
Lagoon us 
Last Action Hero d 
Legend d 
Lethal Weapon d 
Lemmings 2 d 
Lost Viking d 
Lord df the Rings d 
Magic Bey d 
Major Titte d g 
Mario Andretti us 
Mariokart ut 
Maximum Camage d 
Mechwarrior eu ' ^ j' 
Micheal Jortten Chacg 




99.90 Parodius d 

29.90 Pangd 

59.90 Pitfall d 
89,90C Play Action Football us 

119,90 PockyÄ Rocky d 
Pop'n Twmbee d 
Pop'nTwmb Rambowd 
Prmce of Persia d 
Push Over d 
R - Type III eu 
Raiden us 
Rampart us 
Return of the Jedi 
Rival Turf d 
Rival Turf us 
Rise of the Robots d 
Roadrunner d 
Rocketeer us 

Roger Clemens Baseball us 
Player Manager d 
RPM Racing us 
Rushing Beat 
Secret of Mana d 
Secret Missions d 
Sensible Soccer eu 
Shaq Fu d 
Simcity d 
Simcrty eu 
Slammasters d 
Smart Ball us 
Smash Tennis d 
Spanky's Quest us 
Sparkster d O 
Spmdizzy World d 
Stanvarsd 
Staniving d 
Streetracer d 
Strike Gunner d ' 

Strike Gunner ut 
Striker d 
Stunt Race FX d 
Super Bowling us^ 

Sunset Riders d ® 

Super Icehockey d 
Super Kick Off d 
Super Morph d 
Super Pang d 
Super T urric an d 
Syndicate d MM 



59.90 

49.90 

49.90 

59.90 

39.90 

59.90 

89.90 

59.90 

99.90 

69.90 

139.90 

99.90 

49.90 

59.90 

109.90 
109,90 

109.90 

49.90 

69.90 

59.90 

39.90 

119.90 

99.90 

89.90 

39.90 

139.90 

99.90 

59.90 

29.90 

39.90 

19.90 

99.90 

59.90 

79.90 

29.90 

19.90 

49.90 

79.90 

29.90 

119.90 

49.90 
49,90 

119,90 

49.90 

79.90 





69,90^ 

59.90 

119.90 

29.90 

99.90 

29.90 

129.90 
49 90 

99.90 

49.90 

99.90 

39.90 

29.90 
'9,90 

119.90 

79.90 

59.90 

99.90 

69.90 

89.90 

49.90 

59.90 

109.90 



039.90 

39.90 

99.90 

49.90 

19.90 

29.90 

99.90 

49.90 

29.90 

59.90 

29.90 

99.90 

79.90 

49.90 

49.90 

79.90 
129,90 

29.90 

59.90 

59.90 

49.90 

69.90 

59.90 

99.90 

69.90 

29.90 

99.90 

39.90 

49.90 

59.90 

59.90 

79.90 



Mickey Mania d 
Micro Machines d 
NBA Allstars d 
NBA Live 95 
NHL '95 d 

Nigel Masel Indy Car d 
Obitus US 

On the Bau d CLp 
Oper Logic Bom^ 
Pacm^ 2 US 
Pagemaster d 
Paperbi^2 US 



..Tazmania d 
(jarminator 2 Arcade d 


1 59,90 


" 89,90 


Timeslip eu 


49,90 


Top Gear us 


39,90 


Total Camage eu 


49,90 


Thunderspirit j 


59,90 


Tom & Jerry us 


89,90 


Troddlers d 


109,90 


Tum t Bum d 


59,90 


Turrican d 

4ljrttes 


59.9QJ 

59,90 


Untouchables us 


99,90 


Val D Isere d 


139,90 


Vortex d 


69,90 


Wayne s World eu 


49,90 


Wingcommander II eu 


59,90 


Wolfchild US 


69,00 


Wolverine d ^ 


99,90 


World Cup Striker d 
World Heroes d i'. 


k 69.90 


129,90 


World League Basketball d 


^69.00 


WWF Raw d 


^19.90 



Xardion us . 

X Kalibern 
Y's III us^ 
.'Young Merlin eu 
Zelda US 
Zombies d 



I 59,90 Q 

■ 99,90 

69.90 

49.90 

59.90 
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Umtausch wegen Nichtgefallen ist generell ausgeschlossen Bei defekter Ware behalten wir uns das Recht vor, die defekten Artikel auszutauschen, zu reparieren oder gutzuschreiban. Alle ui^ 
uns müssen ausreichend frankiert sein Unfreie Serxlungen nehmen wir nicht an Ab DM 125,- Lieferwert senden wir versandkostenfrei Darunter berechnen für Porto - und Versandko^^^i I 

Gnadenlos Elektronik Vertriebs GmbH, Orleansstr. 63 , 81667 München, Fax; 089/468074 ** ^ 






Vorsicht ist 
geboten, wenn 
Ihr Euch japa- 
nische 3EK)- 
Spiele vom 
Importeur be- 
sorgt: Seit kur- 
zem sind pro- 
fessionelle 
Raubkopien im 
Umlauf die aus 
Htmg-Kong 
stammen Ihr 
erkennt sie an 
farbkopierten 
Anleitungen und 
CoverSy sowie 
der mäßigen 
Druckqualität 
der CD-Ober- 
seite. Wenn Ihr 
eine solche 
Kopie einkauft, 
könnt Ihr vom 
Händler den 
Umtausch gegen 
ein Original 
oder Wandlung 
des Kaufver- 
trags fordern 
Von wem wir 
unser Test- 
muster erhalten 
haben ver- 
schweigen wir 
daher lieber. 




Starblade 



Das Imperium der Aliens ist dem 
Untergang geweiht: Mit voller Energie 
nähert Ihr Euch dem Reaktorschacht. 



fl 1^*7 fl 

i I " 1 " / furt im V 
Januar! 

1991; der 1 
Internationalen I 
Münzautoma- ] 
ten-Messe IMA 
herrscht trister Durch- 
schnitt. Lediglich zwei Geräte 
werden von Besuchern umla- 
gert: Das amerikanische Digi-Spektakel 
"Terminator 2” und Namcos gewaltiger 
”Starblade”-Aufbau. Im Gegensatz zum 
Spieler hatte der bloße Zuschauer 
jedoch wenig vom Weltraumspektakel. 
Nur wer sich in das nachgebildete 
Raumschiff-Cockpit wagte, erlebte einen 
haarsträubenden Kampfflug, der vom 



Anflug auf eine Raumbasis des Gegners: 
Achtet auf die Abfangjäger, die 
von links und rechts heranzischen. 



Der Octopuss-Reaktor versorgt 
den Kampfstern ”Red Eye” mit 
Strom - Euer erstes Ziel. 



Monitor auf einem parabolför- 
migen Spiegel projeziert wurde. 

Vier Jahre nach der Premiere des Laser- 
Disc-Automaten hat Namco zwei Versio- 
nen für 3DO und Playstation fertigge- 
stellt - die ersten Heimgeräte, die mit 
den Fähigkeiten der Automatenhard- 
ware mithalten können. 

Die Operation ”Starblade” ist das wich- 
tigste Unterfangen der bedrohten 
Menschheit: Eine außerirdische Kriegs- 
armada (inklusive dem Todesstern- 
Nachbau ”Red Eye”) ist auf dem Weg 
zur Erde und hat bereits einen Großteil 
der terranischen Flotte ausgeschaltet. 
Euer Mutterschiff ist schwer angeschla- 
gen und schickt Euch zusammen mit 
den überlebenden Kollegen in den 
Orbit, um die Invasoren abzuschießen. 
In der ersten Mission stoßt Ihr durch 
den Flottenverband der Außerirdischen 
zum künstlichen Stern Red Eye vor, auf 
dem Ihr in der zweiten Mission den 
Energiereaktor Octopuss atomisiert. Die 
dritte Mission führt Euch in das Tunnel- 
system des gigantischen Alien-Basis- 
schiffs, an dessen Ende der zweite 
Reaktor und ein strapazierfähiger End- 
gegner warten. 

Die 3DO-Variante von "Starblade” bietet 
neben der Original-Automatenumset- 
zung (blanke Polygone, zum Teil vorab, 
zum Teil auch in Echtzeit berechnet) 
eine zweite Version, in der alle großen 
Objekte mit Texturen ver- 
ziert wurden. 

So wird Starblade zu einer 
Sternstunde für das 3DO: 

Obwohl ich die Weltraum- uflj^J 
schiacht bereits viermal als 
Sieger beendet habe, macht's 
mir immer wieder Spaß, die 
feindlichen Raumer ins Faden- 
kreuz zu nehmen - trotz gleich- 
bleibender Flugroute durch 
vorab berechnete Asteroidenfel- WM 
der, Flottenverbände und Gigan- 



Fans des Automaten-Originals 
bestreiten Ihre Mission im Kosmos 
der unverzierten Polygone... 



* Den feindlichen Flottenverband vor der 
Nase, wehrt Ihr Euch gegen Raketen 
und pfeilschnelle Raumjäger. 



to-Schiffe. Dank der eindrucksvollen 
Grafik der Texturen-Version, der wum- 
mernden Soundeffekte, die aber qualita- 
tiv nicht ganz mit dem hohen 3DO- 
Standard mithalten, und der glänzenden 
Präsentation ist "Starblade” ein laserhal- 
tiges Argument, dem 3DO mehr Zeit zu 
schenken. Namcos Baller-Spektakel ist 
eine gute Mischung aus ”Starwing” und 
"Silpheed” mit dem Ambiente eines 
"Star Wars”-Films. 



. . .wer auf aufwendigere Raumschiffe [_ 
und Hintergründe steht, startet in die 
neue Texluro-Mapping-Variante. 



BRDRELEASE 



Vorsicht vor den roten Abfang-Raumem: 
Wenn sie Euch orten und das Feuer 
eröffnen, seid Ihr geliefert. 



SPIELSPASS 
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Crime Petrol 



Ich geb's ja zu: ’*Mad Dog 
McCree" hat mir SpaB ge- 
macht und ”Crime Patrol” spie- 
le ich noch lieber! Auf eine 
Hintergrundgeschichte hat Ameri- 
can Lasergames bewuBt verzichtet, was 
abgeht, bedarf auch keiner Erklärung: 
Ihr spielt einen GroBstadt-Cop. der mit 
seiner Partnerin (rechts oben) verschie- 
dene Fälle löst - sprich: Verbrecher 
abknallt. Ihr stellt schwerbewaffnete 
Dielx? in einem HiFi-Laden, durchforstet 
eine Lagerhalle oder ballert die Strumpf- 
masken im Juwelier-Geschäft über den 
Haufen. Da Pistolen und Schrotflinten 
Eurer Gegenspieler ziemlich locker sit- 
zen, können auch zwei Lightguns (bzw. 
Joypads) gleichzeitig auf den Bildschinn 
gerichtet werden. 

Moral hin, Moral her, "Crime Patrol" 
macht deutlich mehr SpaB als die ande- 
ren Lasergames-Spiele. Der Schwierig- 
keitsgrad ist allerdings ziemlich hoch, ak 

Testmu.ster von Tradelink. Tuttlingen, Tel. 07461/79001 



zer seid Ihr in die Wüstenfestung eingedrungen 
(großes Bild). Rechts Eure unterirdische Garage. 



Fahrt zum Himmelfahrtskommando. Der 
Jeep besitzt kaum Waffen, keine Panze- 
rung und nicht einmal einen Radar. 

Die einzelnen Levels sind halb Schlacht- 
feld, halb Rangierparkplatz der Bundes- 
wehr-Fahrschule, und werden aus einer 
zoomenden Vogelperspektive gezeigt. 
Junge Rekruten rammen erst mal den 
Torpfosten, bevor sie ihr Lager in Rich- 
tung Front verlassen. Später hat man 
sein Fahrzeug besser unter Kontrolle 
und brettert souverän durch zer- 
trümmerte Festungen. Zu jedem 
Vehikel schmettert Musik: Der 
Panzerfahrer hört Edvard 
Krieg, der Hubschrauber- 
Pilot wird von Wagner ange- 
stachelt. 

VergeBt "Cannonfodder" - 
gegen "Return Fire" ist der Index- 
Häftling zahm. Persiflage oder Kriegs- 
verherrlichung? Rein spielerisch glänzt 
"Return Fire" durch die Tugenden eines 
Computerspiels der frühen 80er Jahre. 
Knifflig-intelligente Steuerung, ruckei- 
freie und übersichtliche Grafik, klare 
Zielsetzung, die Raum für taktische 
Überlegungen läBt. Aus Mini-Scharmüt- 
zeln werden zermürbende Feldzüge, 
gegen Euch steigen Hubschrauber auf, 
dafür überrollt Ihr ein paar Tmppenzel- 
te. Spannend, aber unnötig brutal, ui 

Tesimuster von Dynatex. IXmmund. Tel. 0231 574760 



Rotarn Fir« 



V i I ^ 0 y Mit "Return Fire" produziert 
cler US-Hersteller Profilic ein 
Kriegsspiel mit eingebauter 
Army-Werbung, aber ohne 
Regelhandbuch. Nach dem Start 
leuchtet Euch das Logo eines amerikani- 
schen Klassik-Labels entgegen und ein 
Dolby-Surround-Check bläst aus den 
Boxen. Erst nach weiteren Trai- 



lern, erhaltet Ihr eine Beschrei- 
bung Eurer vier Vehikel und 
Tastenbelegungen: So be- 
nutzt Ihr für den Hubschrau- 
ber drei Feuerknöpfe und 
die seitlichen Taster, könnt 
mit dem ASV Minen legen und 
Raketen abfeuern und den Turm 
Eures Panzers unabhängig von der 
Fahrtrichtung kreisen lassen. Der Jeep 
ist das schnellste und wichtigste Fahr- 
zeug; nur mit ihm könnt Ihr die feind- 
liche Fahne, das Ziel jeder Mission, in 
Euer Lager schaffen. Räumt davor aber 
mit dem Panzer auf, sonst wird die 




|j Auch im 2-Spieler-Modus bleibt die zoom- 



' ende Ansicht übersichtlich. Links startet ein 
Helikopter, rechts kämpft der feindliche Tank. 
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abgewickelt. Gelegentlich könnt Ihr den 
Ballflug live in einem eingeblendeten 
Fenster beobachten. Das sieht ganz put- 
zig aus, die restliche Grafik ist zwar 
hochauflösend, wirkt aber dennoch 
schmucklos. Überhaupt fällt die sachli- 
che Präsentation auf - zwar nicht unbe- 
dingt schlampig, aber keinesfalls liebe- 
voll. Insbesondere der so gut wie nicht 
vorhandene Sound gehört zur Kategorie 



Jede Menge Tumier-Mcxii trösten 
nicht entscheidend über die 
spielerischen Defizite hinweg 



World Cup 
Golf 



Noch bevor das verschütt 



gegangene "PGA Tour Golf" 
aus der EA-Sports-Produktion 
erscheint, stellt U.S. Gold eine 
Alternative zum relativ simplen 
"Pebble Beach Golf vor. Zumindest an 



Optionen übertrifft die englische "Are 
Developements"-Kreation den Konkur- 
renten. Auf dem originalgetreuen Hyatt- 
Dorado-Beach-Golfkurs locht Ihr 18 Mal 
ein, ehe die Endabrechnung scho- 
nungslos Eure Fertigkeiten offenlegt. 
Nachdem Ihr Euch 
durchs Menü- 
Dickicht gearbeitet 
habt, seht Ihr Golfer 
und Landschaft, ein- 
gerahmt von diver- 
sen Icons. Dort legt 
Ihr die üblichen 
Parameter fest, die 
Otto-Normal-Spieler 
jedoch selten verän- 
dern. Der Schlag- 
vorgang wird nach 
dem bewährten 
Doppelklick-Prinzip 



"Maßlos enttäuschend”. 

"World Cup Golf ist spielbar, lockt mit 
zahllosen Optionen (alleine 16 Turnier- 
Modi bieten sich an), erweist sich aber 
auf Dauer als Langweiler. So stelle ich 
mir eine 32-Bit-Golfsimulation nicht vor. 



Jede "PGA Tour Golf -Episode auf dem 
Mega Drive ist gehaltvoller, außerdem 
wurden die 3DO-Möglichkeiten optisch 
lange nicht ausgenutzt, mg 





Sapreme 

Warrior 



ten. Im Tempel des Shaolin-Meisters 
Kai wählt Ihr zwischen Fang Tus Ele- 
mentarfürsten und deren unerschrocke- 
nen Wächtern. Danach pilgert Ihr zum 
jeweiligen Elementartempel und über- 
säht die ekligen Kraftpakete mit Schlag- 
und Trittkombinationen. Nutzt Ihr eine 
Blöße in der gegnerischen Deckung, 
wird eine Treffersequenz eingespielt: 
Euer Kontrahent strauchelt und zieht 





p%. 

piese honigsüße 
Maid (rechts) ist| 
Ambrosia, 
Wächterin des I 
Erdfürsten. Die I 
hübsche Chine- 1 
sin (links unten) [ 
versorgt Eure 
Wunden und 
hilft mit Tips. 






Fang Tu, der wahnsinnige 
Sohn des legendären Wei Jian 
Tsen ist zurückgekehrt, um sei- 
nem Vater eine magische 
Maske abzujagen. Als Ordens- 
mitglied der "Weißen Robe" zieht Ihr 
aus, um aus der Ego-Perspektive sei- 
nem brutalen Treiben Einhalt zu gebie- 



eine schmerzerfüllte Grimasse. Anson- 
sten seht Ihr Eure Glieder wirkungslos 
auf dem Bildschirm herumfuchteln. Der 



fleißige Kampfmönch erlernt 
nach gewonnenem Kampf 
magische Specials und andere 
schmutzige Tricks. 

Der Eastern überzeugt durch 
aubv^endig inszenierte Kampf- 
szenen und eine mystisch 
geflochtene Geschichte. Lei- 
der wird der Spielspaß der 
vielversprechenden Atmos- 
phäre nicht gerecht: Die 
Kämpfe entpuppen sich als 
sinnloses Flerumgeprügel mit 
überhöhtem Schwierigkeits- 



grad. Auf die unausgegorenen Taktiken 
Eurer Gegner könnt Ihr so effektiv rea- 
gieren wie auf einen Kinostreifen. Eure 
gelegentlichen Treffer interessieren die 
Gegner erst recht nicht: Stattdessen 
wird nach minimalen Energieverlust der 
nächste stupide Film abgespult. ”Supre- 
me Warrior” ist nur dem B-Movie-Feti- 
schisten zu empfehlen, rb 
.Mu.sier von Galax)', München, Tel.: 089/7605151 
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I Die drei Steinchen- I 
Optiken sind grafisch 
nicht optimal gestaltet. 
Manche Verzierungen 
sind nur schwer zu 
unterscheiden. 






Shanghai 

Triplo-Threat 



1988 veröffentlichte Activi- 
sion ein Tüftelspiel für den 
Commodore Amiga, das noch 
ein knappes Jahrzent später 
absolut gar nichts von seiner 
Faszination verloren hat. "Shanghai"- 
Versionen gibt 's für beinahe jede Kon- 
sole und für jedes Computer-Format. 
Der Gag dabei ist jedoch, daß bislang 
keine Variante, und lief sie auf noch so 
hochwertiger Hardware, die liebevolle 
Spielstein-Grafik des Amiga-Originals 
erreichen konnte. Nehmen wir es gleich 
vorweg: Auch das spielerisch exzellente 
3DO-Update sieht schlechter aus. Die 
optimale Kombination aus schmucker 
Optik und idealer Erkennbarkeit der 



nur beachten, daß die ausgesuchten 
Rechtecke von links oder rechts frei 
zugänglich sind. Entfernt Ihr einen Stein 
von ganz unten, fallen die darüber pla- 
zierten Steinchen eine Etage tiefer. 
"Beijing" w iedemm läßt Euch zwar auch 
nach identischen Elementen suchen, 
jedoch dürft Ihr dazu ganze Reihen ver- 
schieben. Bei "Golden Tile" müssen 
zwei Spieler jew^eils einen Spielstein- 
Berg abtragen, um an das ersehnte "gol- 
dene Element" zu gelangen. 

Die restlichen Menüpunkte erfüllen 
Euch fast jeden Wunsch, fernöstliche 
Musiken untermalen das Grübelepos - 
leider kompositorisch und technisch nur 
mittelmäßig. Dennoch gehört "Shanghai: 
Triple-Threat" zur Grundausstattung 
einer 3DO-Softw arethek. Das klassische 
Spielprinzip läßt Zeit und Raum verges- 
sen. Selbst ohne die zusätzliche Heraus- 



ShockwavQ 



Operation ]ümpgate 

Sieben Jahre ist es her, da 
habt Ihr die außerirdischen 
Eindringlinge im ersten 
"Shockwave” von der Erdober- 
fläche gefegt, im Jahr 2026 ver- 
sammeln sich die Mutterschiffe erneut 
im Weltall. Die Vereinten Nationen wer- 
den langsam unruhig, als sich die neu- 
formierte Flotte auf den Weg macht und 
betraut Admiral Grane mit dem Kom- 
mando über die Special Forces. Der 
schickt Euch, um die Biester zu stop- 
pen. Fünf neue Missionen liegen vor 
"Wildcard”, in denen er auch auf viele 
unbekannte Feinde stößt. Zwischen den 
Aufträgen gibt’s natürlich wieder Film- 
schnipsel zu bestaunen. 




Im Spielmodus "The Great Wall” klickt Ihr Euch durch 30 schwierige Levels. Mit dem 
'Paßwort T9J landet Ihr in Spielstufe 7 und habt die rot markierte Strecke bereits geschafft. ' 



Ornamente ist Activision mal wieder 
nicht gelungen. 

Damit sind die negativen Seiten von 
"Triple-Threat" abgehandelt: Neben 
dem Original-"Shanghai" wählt Ihr aus 
drei neuen Spielvarianten, die ein oder 
zwei Spielern offen stehen. "The Great 
Wall" konfrontiert Euch mit 30 zweidi- 
mensionalen Levels, bei denen andere 
Regeln gelten. Auf der Suche nach zwei 
identischen Spielsteinen müßt Ihr nicht 



forderung im stressigen Arcade-Modus 
(mit Paßwort ik Zeitlimit) hat "Shanghai" 
alle Clones und Abarten überdauert. Die 
aktuelle 3DO-Version ist die spielerisch 
intelligenteste Neuauflage. Wer ein 
bif^hen Geduld aufbringen kann, gönnt 
sich und seiner ganzen Familie diese 
entspannende und packende Tüftelei. 
Schließlich spielt "Shanghai" in der glei- 
chen Spielspaß-Liga wie "Tetris". mg 

Testmuster von Dynatex, Dortmund. Tel.; 0231 'S74760 



Für ”Shockwave”-Fans ist die Mission- 
CD genau das Richtige: Wer die Aliens 
schonmal vertrieben hat, freut sich über 
fünf groß angelegte Missionen und ein- 
fallsreiche neue Gegner. Spielerische 
Ändemngen gibt’s keine. 

Leider könnt Ihr "Operation Jumpgate” 
nur abspielen, wenn sich ein Spielstand 
des Original "Shock Wave” im Speicher 
des 3DO befindet, ak 

Te.stmuster von Galaxy. iMünchcn, Tel.: 089/760S1S1 
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A. THIELEN 
ROCHUSSTR. 11 
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FAX: 06131/23 04 93 



FRANKFURT 

R. WIESNER 

OFFENBACHER LANDSTR. 416-418 
(PLZ 60599) 

TEL: 069/65 72 08 
FAX: 069/65 27 94 
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SUPER NES DT: 

EARTHWORMJIM 149,- 

JURASSIC PARK 2 149,- 

RISE OF THE ROBOTS 119,- 

SAMURAI SHODOWN 149,- 

SYNDICATE 139,- 

WWFRAW 159,- 

U.V.M. 

SUPER NES US: 

ADDAMS FAMILY VALUES 1 49,- 

DEMONSCREST 149,- 

FIRESTRIKER 139,- 

MEGAMANX' 149,- 

PUNCHOUT 139,- 

UNIRACERS 139,- 

X-MEN 149,- 

U.V.M. 

SUPER FAMICOM: 

NOSFERATU 179,- 

PARODIUS2 199,- 

U.V.M. 

HARTE WARE: 

32 X DT 379,- 

32 X US 399,- 

JAGUAR RGB/PAL 599,- 

3DO PAL/NTSC 999,- 

3DORGB 1199,- 

NEO GEO CD 999,- 

SEGA SATURN INKL. 

VIRTUA FIGHTER NTSC/RGB 1 499,- 

SONY PLAYSTATION NTSC/RGB 1 399,- 

BITTE HABEN SIE VERSTÄNDNIS DAFÜR, DASS DIE 
HARDWAREPREISE BEI PLAYSTATION UND SATURN 
SCHWANKUNGEN UNTERLEGEN 



NEO GEO CD: 

SAMURAI SHODOWN MODUL 489,- 
SAMURAI SHODOWN 2 1 49,- 

U.V.M. 

SEGA CD: 

DUNGEON MASTER 2 139,- 

FLINK 109,- 

POPFUL ÄAAIL I.V. 

SOULSTAR 129,- 

SNATCHER 119,- 

U.V.M. 

SEGA SATURN: 

CLOCKWORK KNIGHT 179,- 

GALERACER 179,- 

TAMA 159,- 

WEITER TITEL BIHE ERFRAGEN 

MEGA DRIVE: 

FLINK 109,- 

RISTAR 139,- 

SOLEIL 139,- 

SYNDICATE 129,- 

RISE OF THE ROBOTS 99,- 

WWFRAW 139,- 

AB FEB. PHANTASY STAR 4 

MEGA 32 X DT/US: 

STAR WARS ARCADE 149,- 

VIRTUA RACING DELUXE 1 49,- 

DOOM 149,- 

SPACEHARRIER 129,- 

COSMIC CARNAGE 129,- 

METAL HEAD I.V. 

TEMPO I.V. 

U.VM. 



Zum ersten Mal vergeben wir den 
Preis "Videospielsystem des 
Jahres". Neben unserer 
Meinung ist die Resonanz 
unserer Kundschaft das 
wichtigste Kriterium. 



Preisänderungen. Irrtum und Drucklehler Vorbehalten. Wir haften zwar nicht für Kompatibilität der Systeme, machen Euch abe' ^ 

Probleme aufmerksam. Ehrlichkeit ist immer noch der beste Service. Fragt nach unserer Meinung: Wenn ein Spiel nichts taugt, sagen wir das auch. 



■ :t 1 H > 




JAGUAR: 




CLUB DRIVE 


139,- 


CHECKERED FLAG 


149,- 


DOOM 


149,- 


IRON SOLDIER 


149,- 


KATSUMI NINJA 


139,- 


CANNON FODDER 


I.V. 


ULTRA VORTEX 


I.V. 


U.VM. 




PLAYSTATION: 




CRIME CRACKERS 


159,- 


GOKUJO PARODIUS 


169,- 


MOTOR TOON GP 


159,- 


PHILOSO MIA 


169,- 


RIDGE RACER 


169,- 


TAMA 


139,- 


CYBER SLED 


I.V. 


PROJEa RAIDEN 


I.V. 


TOSHIDEN 


I.V. 


WEITERE TITEL BITTE ERFRAGEN! 




3DO 




CRIME PATROL 


139,- 


NEED FOR SPEED 


139,- 


OPERATION JUMPGATE 




(SHOCK WAVE MISSION CD) 


89 ,- 


REBEL ASSAULT 


129,- 


SUPER STF 2 TURBO 


149,- 


SAMURAI SHODOWN 


139,- 


QUARENTINE 


I.V. 


GEX 


I.V. 


SEAL OF PHARAOH US 


I.V. 


STAR BLADE ALPHA 


I.V. 


SCABENGER 4 




U.VM. 

















It'saMAMAC: 
Nur Spiele mit einer 
Spielspaß-Traumnote ton 
H5% oder mehr erhalten 
diese Auszeichnung. 




TEST a KRITIK 

MAN!ACs sind scharf auf jedes Demo 
und jede Vorabversion. Doch getestet 
werden nur jene Spiele, die in einer 
"finalen" Version vorliegen, alle Spiel- 
elemente sowie die endgültigen Grafik- 
und Sounddaten enthalten. Vorabmodu- 
le oder -CDs wandern in den Aktuell- 
Teil. Wehe jedoch, wenn das vorliegen- 
de Spiel testbar ist: Ein Profi mit minde- 
stens zehnjähriger Spielerfahrung reißt 
sich das Produkt unter den Nagel, 
forscht nach Spielwitz, Grafik und 
Sound, vergleicht den Titel mit Konkur- 
renzprodukten und fällt schließlich sein 
Urteil. Das könnt Ihr im Meinungs- 



Das Titelbild des Spiels steht jedern^m 
I Wertun^skasten loran. ^ —| 

I I 

Alle wichtif^en Arifjahen zum Spiel in kompakter 
I Hersteller, System, Zirka-Preis und Anbieter. ■ 

I r 1 

I 

^ Oh grafische Meisterleistun^ oder Pixelhäufchen, ^ 

I oh Filmsou nt rack tnier grausames Geschepper. I 

I ri 

^ Wertungen bis 30% warnen tor einer spielerischer^, 

’ Katastrophe, 50% ist solider Durchschnitt, ^ I 

I ab 80% beginnen die Spitzentitel. I 

I h- 

Die lltra -Kurzkritik für Lesemuffe^, 

■ gibt die henxjrstechendsten Merkmale eines * 

I Spiels in maximal zum Sätzen wieder. L ■■ 

I I 



kästen nachlesen, während im Hauptteil 
des Tests der Spielablauf neutral be- 
schrieben wird. 

Offizielle Neuerscheinungen (mit deut- 
scher Anleitung oder gar deutschen 
Bildschirmtexten) findet Ihr unter dem 
Motto "Spiele-Tests", US- und Japan- 
Spiele werden nach ähnlichem Schema 
in der Import-Rubrik besprochen. 

WERTUNG 
a PROZENTE 

Die Meinung des Testers spiegelt sich 
in der Wertung wieder. Dennoch 
bestimmt kein Tester im Alleingang 
über Gedeih und Verderb eines Spiels. 
Mehrere Redakteure nehmen eine Neu- 
erscheinung unter die Lupe und disku- 




Gewaltverherriichendes 3D-Adventure mit 
yber-Optik und Tekno-Sound. Hart, aber gut 



tieren die Wertungen bis auf das letzte 
Pünktchen aus. Unter Grafik werden 
Darstellung und Animation aller Sprites 
und Effekte, sowie der Hintergründe 
bewertet. Quantität, Qualität und tech- 
nische Realisation spielen eine Rolle: 
Gibt’s im neuen Jump’n'Run der Firma 
Nichigutsu nur eine Spielfigur, die vor 
zweifarbiger Klotzkulisse hin- und her- 
ruckelt, riecht das verdächtig nach 
einer Wertung von 10 bis 15 Prozent. 
Stecken hingegen im neuen Spiel von 
Giga-Games 92 unterschiedliche Levels 
mit parallaxenden Hintergründen, 128 
aufwendig animierte Monster und eine 
Handvoll Zoom-Effekte, lassen wir uns 
zu einer Grafikwertung von über 90 
Prozent hinreißen. Intros und Zwi- 
schensequenzen werden ebenfalls 
berücksichtigt, verschieben die Grafik- 
wertung aber nur um wenige Punkte 
nach oben. 

Beim Sound sieht’s ähnlich aus: Musik 
und Effekte werden auf Vielfalt, Ori- 
ginalität und Qualität abgehorcht. Unter- 
stützt die Musikbegleitung die Atmos- 
phäre des Spiels oder ist das nervige 
Gedudel eine Beleidigung für jeden Bil- 
liglautsprecher? Sprachausgabe, Sound- 
track und stilvolle Jingles schlagen 
ebenfalls zu Buche. 



Umfang des Moduls. I MBit * 
1.024 Bit (8 Bit * / Byte) 

Code: Der Spielstand kann mit 
Hilfe eines Paßuorts festgehalten 

u erden 

Angabe des Datenträgers: Dieses 
Spiel erscheint auf CD-ROM 

Das Spiel kann mit einer Spezial- 
Maus (lon Sega oder Nintendo) 
gespielt werden . 

Achtung, Raumklang: Dieses Spiel 
unterstützt Euren Surround-IX^co- 
der oder ivrhlüfft durch QSound-Effekte. 
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NflMIHIRO STEINWfiCHS 



Videospiele liegen ihm im Blut und auch das 
Manga-Verständnis ist ihm angeboren: Die ge- 
fürchtete Riege vogelfreier MANIACs verstärkt der 
Deutsch-Japaner Peter 
"Nami” Steinwachs. Die 
Kommunikation mit 
unseren japanischen 
Kontakten ist sein Auf- 
gabengebiet, das 
Namco-Special (Seite 8) 
sein MAI\I!AC-Debüt. 



Grafik und Sound sind wichtige Aspek- 
te, doch entscheidend sollte für Euch 
die Spielspaßwertung sein. Hier wer- 
den alle spielerischen Aspekte zusam- 
mengefaf^t: Aufbau der Levels, Steue- 
rung und Flexibilität der Spielfigur, , 
Abwechslungsreichtum der Feinde, Ge- 
fahren, Gags und Rätsel, Dramaturgie, J 
Atmosphäre und Komplexität. Kurz: 
Macht’s SpaK, dem Obermotz eins über-^| 
zubraten, kehrt Ihr auch nach Monaten jb 
noch gern zum Spiel zurück, fordern^jj 
Euch Rätsel, Feinde und Hindernis,se bis ^ 
zum letzten? Wichtig ist, wie schnell Ihr | 
in's Spiel reinkommt und wie lange Ihr 
(freiwillig) drinbleibt. 



IkLs M(xiul enthält eine Sfx^icherhcit- 
terie für Spielstand (xler High-Score. 



Pie .MAX'AC-Altersemp/ehlnnfi 
JOmm Ixnicksicbtif^t Thematik und 
Komplexität eines Spiels. 



Alle ßildschinn texte wurden ins 
Deutsche übersetzt. 



1 II I Geteilter Spielspaß ist doppelter 
Uu Spaß: Dieses Spiel enthält einen 
Zu 'ei -Spieler-Si m ult an -Mod us . 



ipWi wird 's en^: Drei oder mehr 
■JLI Spieler können mittels Adapter 
gleichzeitig teilnehmen . 



Robert Brnnert 

"Robert, was hast Du diesen Monat so gespielt?" wollte der Chef vom Neuzugang 
wissen. "Gespielt...öh...eigentlich hab’ ich nur gearbeitet". Zu spät erkannte Robert 
seine Chance. "Und überhaupt... will ja nichts sagen...keine Freizeit... vielleicht mal 
frische Luft" brummelte es noch nach Tagen aus seiner Quarantäne-Zelle. 

Rob«rt spiQlt; 

^ 1 . Final Fantasy 3 (Super Nintendo) 

^ 2 . Story of Thor (Mega Drive) ! 

3. Super Bonk (Super Nintendo) i 



^ Im Januar entzog sich Olli dem Griff der MANIAC; "Wichtige” 

Klausuren forderten vom Informatik-Studenten ein verstärktes Lern-Engagement. 

Alles Humbug; Olli wurde allnächtlich in einschlägigen Clubs gesichtet und hatte noch 
genug Zeit, um die 800 Super-Nintendo-Spiele einer dubiosen CD anzuzocken, 

Olli spielt: 

1. Teakwondo (Super Nintendo) 

2 . Bomberman (alle Systeme) 



3 . R-Type 3 (Super Nintendo) 



Heinrich Lenhrrdt 

Um Heini ist’s seit Anfang des Jahres verdächtig ruhig. Keine Skandale (von einem Streit 
mit einem großen deutschen Spiele-Distributor abgesehen), erstaunlich zahme Kritik-State- 
ments und reihenweise Absagen an Management-Lehrgänge und Messe-Ereignisse. Macht der 
Erfolg (sein Stammheft "PC Player” ist seit Anfang des Jahres die Nummer 1 ) den Spie- 
leprofi müde? Trotzdem eine Gratulation von Mering nach Poing. 

Heinrich spielt: 



1. Descent (PC-CD-ROM) 

2 . Soleil (Mega Drive) 

3 . Theme Park (Super Nintendo) 



Nicht ein einziges Mal meldete sich Martin von der CES in Las Vegas - hatte sich der Country-Fan nach 
Nashville abgesetzt? Zurückgekehrt blockte Martin alle Fragen: "Erzähl’ ich später, erstmal das CDi- 
Magazin beenden". Doch zu einer Aussprache sollte es nicht mehr kommen, denn unsere neue 8-Bit- 
Rubrik wurde Martin zum Verhängnis: Auf der Suche nach einem Interton-Oldie verschwand der 
Geschäftsführer im Labyrinth seines unterirdischen Spiele-Archivs. 



Martin spielt: 

1. Microsoft Word (PC) 
2 . NBA Jam Tournament (Super Nintendo & Mega Drive) 
3 . Super Bonk (Super Nintendo) 



Winnie Förster 

Martin erholt sich in Nashville & Winnie hat die doppelte Arbeit. Exzentrische Mitarbeiter, lästige 
Freundschaftsdienste (mit AvL auf dem kindischen "X-Base"-Rave) und eine verschleppte Sylve- 
ster-Party erschwerten Winnie den Jahreswechsel. Nach langer Abstinenz zudem ein tückischer 
Rückfall: Der "Advanced Military Commander" schmuggelte sich wieder ins Mega Drive. 
Winnia spielt: _ 

1 . Iron Soldier (Atari Jaguar) 

2 . Advanced Military Commander (Mega Drive) 

3 . Cruis'n USA (Automat) 



Rndrers Knrüf 

Unser Anzeigenguru hat sich die letzten Wochen in seiner Wohnung verschanzt und verstörte die 
Nachbarn mit turboschwerem Dröhnen. Als Winnie sich gewaltsam Zutritt verschafft, steht er im 
Lichterdom einer meterhohen "Ridge Racer’ -Optik; Andreas hatte die Playstation mit Wand-Pro- 
jektor und Surround-Boxen gekoppelt und war nicht mehr in der Lage, das Rennen zu beenden. 
Winnie reagiert schnell: Sein Griff zum Sicherungskasten beendete den audiovisuellen Bann. 

Andreas spielt: 



1. Ridge Racer (Playstation) 
2 . Starblade (3DO) 
3 . Puzzle Bobble (Neo Geo) 



Statt Armin, Playstation und einem Dutzend neuer Spiele erreichte uns vor 
Redaktionsschluß nur ein verzweifelter Anruf: "Die Grenzer haben mich abgefan- 
gen!". Ein paar Krümel halblegaler Rauchware, die den Cops aus Armins Gepäck 
entgegenbröselten, waren der Anlaß für eine Nacht auf der Wache. Erst nach einer 
Proberunde "Ridge Racer” ließen sich die Zöllner von Armins aufrechter Gesinnung 
überzeugen und den MANIAC nach Deutschland passieren. 

Armin spialt: 



1. Ridge Racer (Playstation) 

2 . Super Street Fighter 2 Turbo (3D0) 

3 . Toh Shin Den (Playstation) 
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n mtgewöbn- 
Heben Features 
präsentiert das 
Konami-Soccer 
fünf Trainings- 
einbeiten, Die 
Bilder unten zei- 
gen den Dribb- 
ling- sowie den 
Zielscbuß- Wett- 
bewerb. 
Außerdem wählt 
Ibr neun ** Spiel- 
stände’* an, wo 
Ibr in die End- 
pbase wichtiger 
Partien eingreifi 
und den Part 
einer Mann- 
sebaß über- 
nehmt. 




Entwickler: Konami, Japan 



International 

Sopentar Soccer 





Kaum hatten wir 
unseren Preview in 
der letzten MANIAC 
getippt, landete schon 
die Testversion auf dem 
*' Schreibtisch. Spielerisch 
änderte sich nichts Entschei- 



dendes: "International Supenstar Soccer" 
muß ohne den digitalen Nonstop-Kom- 
mentator der japanischen Original-Versi- 
on auskommen (wenngleich einige 
Sprachfetzen iibrigblieben) und läßt 
maximal zwei Spieler an den Start. 
Diese dürfen leider nur gegeneinander 
und nicht im Team gegen den Compu- 
ter antreten. 

Habt Ihr die Vorbedingungen akzep- 
tiert, kann's losgehen. Eure Kräfte meßt 
Ihr in einem Freundschaftsspiel, als 
"International Cup”-Teilnehmer oder 
"World Series”-Ligist. 26 Nationalmann- 
schaften stehen zur Wahl, die auf regen- 
nassem, schneebedecktem oder stink- 
normalem Boden spielen. In den ver- 
schiedenen Taktik-Menüs legt Ihr Spiel- 
weise und Aufstellung fest, während 
des Matches wechselt Ihr erschöpfte 




Kicker aus und kassiert gelbe sowie 
rote Karten. Die Fußballregeln werden 
peinlich genau eingehalten, Ecke, Frei- 
stoß, Einwurf und Elfmeter ordnungs- 
gemäß ausgeführt. Wie Ihr an den Bil- 
dern erkennt, ,seht Ihr das Spielfeld von 
der Seite. Diese Perspektive ändert sich 
nur bei einem Elfmeter, den Ihr pro- 
blemlos einschießt. Mit dem Steuer- 
kreuz lenkt Ihr den farblich gekenn- 
zeichneten Spieler, legt auf Knopfdmck 
den Turbo ein, paßt zum besser postier- 
ten Mitspieler, schlagt eine Bananen- 
flanke oder bolzt Richtung Tor. Als Ver- 
teidiger könnt Ihr versuchen, den Ball 
auf faire Weise zu ergattern oder mit 
einer Knochenbrecher-Grätsche den 
Schiedsrichter zu provozieren. 



Damit Ihr auf dem Platz keine allzu 
traurige Figur macht, absolviert Ihr 
spannende Trainingseinheiten. Fünf 
Aufgaben sind zu bestehen und können 
mit High-Score oder Loser-Ergebnis 
abge.schlos.sen werden. 

Umsetzungen für andere Systeme sind 
von Konami zur Zeit nicht geplant. 




PRESS srPRT 





FINALIST • Mit "Superstar Soccer“ dribbelt Konami erfolgreich in die 
Champions League der Sportspielentwickler. Da EA Sports mit der 
Super-Nintendo-Hardware noch immer nicht optimal zurechtkommt, 
nehmen Kicker-Fans das Nachweihnachts-Präsent gerne an. Bewer- 
tet man alleine die Spielfeld-Action, schlägt "Superstar Soccer" alle 
Super-l\lES-Konkurrenten: Tolle Grafik, wunderschöne Animatio- 
nen, liebevolle Ball-Tricks, prima Steuerung und jede Menge 
Strafraum-Szenen sprechen für das Spielspaß-Modul. Dazu kom- 
men die professionelle Präsentation, übersichtliche Menüs und jede 
Menge Optionen. Zur Abwertung führt allerdings das Fehlen von 
Mehr-Spieler-Modi; Wir können nicht mal zu zweit in einer Mannschaft 
kicken. Solisten mit maximal einem Kumpel werden mit "Superstar Soc- 
cer” glücklich, der Rest spielt "World Cup Striker" oder "FIFA ‘94”. 





f den Platz wie bei dichtem Schnee- ^ 
treiben. Ihr solltet dann allerdings die 
Dribblings etwas einschränken. 
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Entwickler: Accolade, UK 




OniMcessary 

Rooghness 



Snap in Großaufnahme 



Wi 



Mit "Unnecessary Roughness" 
liefert Accolade den inoffiziel- 
len Nachfolger zu ihrem Uralt- 
Mike Ditka Power Football" 




von 1991. Ihr spielt Euer Lieblingsteam 
der amerikanischen Football-Liga, dank 
NFLPA-Lizenz mit den aktuellen Spieler- 
rostern. Die Stars werden in ausführ- 
lichen Einzelportraits vorgeslellt, alle 
anderen Akteure sind in mehreren Kate- 
gorien bewertet und tauchen in den 
Mannschaftslisten auf. Mit bis zu vier 
Spielern (entsprechender Adapter vor- 
ausgesetzt) dürft Ihr eine komplette 16- 
Spieltage-Saison samt folgenden Play- 
offs bestreiten, ein Freundschaftsspiel 
austragen oder ein schnelles Zwei- 
Minuten-Match in Angriff nehmen. Im 
Match wählt Ihr aus über 70 Offensiv- 
oder Abwehrtaktiken, nach dem Snap 
wird in den Spielverlauf hineingezoomt. 









ACCOLADE 



MEGA DRIVE 
'^120 MARK 
ACCOLADE 



SOUND 



SPIELSPASS 129 % 



Solide Statistik- und Playcall-Sektionen 
können armselige Grafik und 
spielerische Schwächen nicht aufwiegen. 



VÖLLIG UNNÖTIG • So 

überflüssig wie die Yard- 
strafe beim Einsatz von 
unnötiger Härte ist die- 
ses Spiel: Der taktische 
Teil mit vielen guten 
Playcalls ist prima gelun- 
gen, ansonsten hapert's 
gewaltig. Die minimalisti- 
sche Grafik erinnert an 
die Steinzeit der 16-Bit- 
Systeme. Animations- 
phasen hielten die Desig- 
ner wohl für überflüssig. 
Leider spielt sich das 
Ganze genauso schlecht 
wie sich die Optik prä- 
sentiert. Genauer Paß- 
fang hängt vom Glück ab. 
ein Laufspiel ist in den 
meisten Fällen dank der 
wenig übersichtlichen 
Perspektive schon nach 
wenigen Dezimetern 
beendet. Vielspieler-Opti- 
on und Batterie sind hier 
völlig verschwendet. Auf 
dem Mega Drive gibt’s 
dank Electronic Arts, 
Sega oder auch Acclaim 
hervorragende Alterna- 
tiven - um noch einmal 
den Titel zu bemühen: 
Das Modul ist wirklich 
eine unnötige Härte. 



THEOKRAHZ 

VERSAHD 



SuperUfntehdö" 



Action Replay Pro 2 99,- 

Actraiser2 99,- 

Akira 139,- 

Batman & Robin 124,- 

Blackhawk 109,- 

Champion International S. Soccer .. 124,- 

Carrier Aces (Feb) 114,- 

Crazy Chase (Feb) 114,- 

Demolition Man (Feb) 124,- 




Demons Crest (Feb/März) 139,- 

Dino Dini Soccer 79,- 

Donkey Kong Country 129,- 

Die Schlümpfe (Dt. Texte) 114,- 

Dragon Bruce Lee 119,- 

Feivel der Mauswanderer 1 09,- 












Flintstones The Movie 1 34,- 

Indiana Jones 129,- 

John Madden ‘95 124,- 

Jordan Adventure 1 34,- 

Jungle Strike 119,- 

König der Löwen 1 34,- 

Lord of the Rings 109,- 

Mickey Mania 79,- 




NBA Jam Toumament (März) 139,- 

NBA Live ‘95 129,- 

NFL Quarterback Club (Feb) 139,- 

Pitfall 79.- 

Punch Out (Feb) 114,- 

Secret of Mana (dt. Texte, Spielb.) . 114,- 

Shadow 119,- 

Soulblazer 124,- 

Stargate 129,- 

Star Wars 3 (Return of the Jedi) 129,- 

Super B.C. Kid (März) 119,- 

Super Drop Zone 1 1 9,- 

Super Smash Tennis 79,- 

Tetris & Dr. Mario 89,- 

TrueUes 139,- 

Ushra Monster Truck Wars 139,- 

Urban Strike 109,- 

WWF Raw (mit Videocassette) 144,- 



Fragen Sie nach unseren 
Neuheiten für Saturn, Piaystati- 
on, Jaguar und 3DO 





Mega 32X (Lieferung portofrei) 379,- 

Afterbumer Complete (Feb.) 109,- 

Golf Best 36 Holes (Feb.) 129,- 

Metal Head (Feb/März) 134,- 

Motocross Champ. (März) 1 34.- 

Super Space Harrier 109,- 

VR-Racing Deluxe 129,- 

Star Wars Arcade 1 29,- 

Vorangekündigte 32X-CD-Spiele: 
Fahrenheit 32X(März), Midnight 



Raiders (März), Surgical Strike (März) 




Mega Drive II ohne Spiel 189,- 

Action Replay 2 Pro 99,- 

4 Player Adapter 2 Sega (auch EA) . 59,- 



Mega Drive II ohne Spiel 189,- 

Action Replay 2 Pro 99,- 




RGB Kabel 29,- 

Animaniacs 99,- 

ATP Tennis (Feb.) 114,- 

Baby Boom (Jan.) 114,- 

Batman & Robin 119,- 

Cannon Fodder 109,- 

Chaos Engine 1 24,- 

Daffy Duck in Hollywood (Jan.) 114,- 

Earthworm Jim 124,- 

FIFA Soccer ‘95 109,- 

Flink 79,- 

John Madden Football 109,- 

Kawasaki Super Bikes 119,- 

MegaTurrican 89,- 

Micro Machines 2 114,- 

Mickey Mania 59,- 

NBAJam 69,- 

NBA Jam Toumament (März) 124,- 




NBAüve‘95 109,- 

N FL Quarterback Club (Jan/Feb) ... 124,- 

NHL Hockey ‘95 109,- 

PGATour Golf 3 109,- 

Psycho Pinball 104,- 

Ristar 109,- 

Road Runner - Desert Demolition .. 104,- 

Rock’n’Roll Racing 99,- 

Shining Force 2 129,- 

Shinobi 3 49,- 

Soleil dt 119,- 

Sonic & Knuckles 114,- 

Sparkster 89,- 

Speedy Gonzales 114,- 

Stargate (Jan/Feb) 119,- 

Story of Thor 124,- 

Striker 119,- 

Super Street Fighter 2 129,- 

Theme Park (Anfang ‘95) 1 09,- 

True Lies (Jan/Feb) 119,- 

Ushra Monster Truck Wars (Jan) ... 124,- 
WWF Raw inkl. Video (Tricks) 129,- 



L... Meaa CD 



Mega CD 2 (+Spiderm.&Road Av.) . 399,- 



Battlecorps 109,- 

B.C. Racer 114,- 

Ecco the Dolphin 2 109,- 

Formula 1 World Champ 109,- 

Jurassic Park dt. CD 89,- 

Mega Race CD 99,- 

NBAJam CD 104,- 

Snatcher 119,- 

Starblade 109,- 

World Cup Golf 99.- 






PriMSlfrlUftwr. Andcnifigeii vOft)ehiinen. Nachname 8 . UPS DM *0, Porto Aualanrt DM 18 - 
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Alle Spiele dt. Version * Alle Spiele dt. Version 








Entwickler: Iguana Entertainment. USA 



Der Exklusir- 
Vertraj^für 
Konsolenumset- 
zungen bescher- 
te Acclaim die 
drei Verkaufs- 
schlager "M€>rtal 
Kombat 1&2’' 
sowie "NBA 
Jam Der Kon- 
trakt lief Ende 
'94 aus, inzwi- 
schen hat sich 
der Williams- 
Konzem, zu 
dem auch Mid- 
way gehört, an 
Nintendo gebun- 
den. Erst vor 
wenigen Wochen 
sicherte sich 
Williams auch 
das Recht, Sonys 
Playstation mit 
Automatenum- 
setzungen zu 
unterstützen. 




NBfl ]am 
Toarnamvnt 






Acclaim kann’s nicht 
lavssen: Als aktuellster 
Midway-Automat steht 
diesmal die ’Toumament 
Edition” von ”NBA Jam” 
auf dem Plan der Multi- 
Fonnat-Spezialisten. Versionen für alle 
Systeme sind geplant. Das Mega Drive 
macht den Anfang. 

Wie im Vorgänger führt Ihr ein Zvvei- 
Mann-Team aufs Basketball-Parkett, um 
gegen den Computer oder einen 
menschlichen Mitspieler zu dünken. Ihr 
könnt zu zweit gegeneinander oder im 
Team agieren; habt Ihr einen Multi-Play- 
er-Adapter, dribbeln bis zu vier Spieler 
über den Bildschirm. Euch .stehen alle 
27 NBA-Clubs mit den authentischen 
Spitzenspielern zur Wahl, wobei Ihr 
diesmal drei Cracks ins Team wählt und 
nach einer Verletzung in den Viertel- 
pau.sen au.stau.schen könnt. Außerdem 
erwartet Euch ein Rookie-Team mit fünf 
enstkla.ssigen Neuprofis. 

Jeder Spieler ist in acht Kategorien 
bewertet, die seine Stärken in Bereichen 
wie Kraft. Schnelligkeit oder mentale 



So hoch fliegen nur "NBA Jam”-Spieler: 

Das actionhaltige Sportspiel ist die Umsetzung eines aktuellen Midway- Automaten. 



Härte in .stre.ssigen Spielsituationen auf- 
zeigen. Im Vergleich zum Vorgänger 
blieb die Steuerung unverändert: Mit 
dem Turboknopf peppt Ihr Eure Offen- 
siv- und Abwehrakiionen (Dunks. Pä.s.se 
und Blocks) auf. 



NACHSCHLAG • Auch diese Version von "NBA Jam" spielt sich prima und 
garantiert einen Heidenspaß. Es gibt viele versteckte Extras und einige 
neue Features. Aber: Nur in der Spielhalle machte die Tournament 
Edition' Sinn. Für ein paar Mark konntet Ihr das Update mit allen 
neuen Stärken spielen. Beim Modul kauft Ihr für viel Geld auch das 
größte Manko: Das Spiel ist mit dem letztjährigen "NBA Jam", das 
wir in MANIAC 3/94 getestet haben, weitgehend identisch. Die 
Verbesserungen bei Grafik und Sound sind bescheiden, spielerisch 
gibt's kaum Unterschiede: Ein simples, aber extrem befriedigendes 
Dunkspektakel ohne Verschnaufspause. Wer den ersten Teil verpaßt 
hat, bekommt ein rasantes Action-Sportspiel, das vor allem zu viert 
unschlagbar ist. Wer den Vorgänger bereits hat, braucht's nicht unbe- 
dingt - dazu sind die Änderungen zu geringfügig. 



Kein Midway-Spiel wäre komplett ohne 
eine Reihe von versteckten Extras: Mit 
be.stimmten Initialen aktiviert Ihr gehei- 
me Spieler - inklusive putziger Cheer- 
leader. Ein weiterer witziger Einfall sind 
die "Big Heads" - hier spielt Ihr mit 
Figuren mit mehrfach vergrößertem 
Kopf. Drei "Juice"-Stufen erhöhen das 
ohnehin rasante Spieltempo, Power-Ups 
für Steals, Dreier, einen Kraft.schub oder 
ein Erdbebenextra, das die gegneri- 
schen Spieler umwirft, warten auf fin- 
dige Code- Akrobaten. 

Falls Euch das alles überfordert, könnt 
Ihr den Tournament-Mode ohne 



Schnickschnack wählen und in einer 
Practice-Session trainieren. 




Herzerfrischendes Action-Basketball, aber \ Action-Basketball ohne Tempolimit, 

spielerisch fast identisch zum Vorgänger. \ Unkompliziert und spaßig, aber ohne 

Keine Unterschiede zur Mega-Drive-Version. große Änderungen zum Vorgänger. 




Die einzelnen Teams bestehen meist aus 
drei Spielern, von denen allerdings nur 
zwei auf dem Platz agieren. 
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Entwickler: Radical Entertainment 



Brett Hall 

Hockey 95 




I Oll lu I C7II IO ^Jllu^r^ooa^^l lo. i-/cio r\ui i ii^ii icuiv^i loopioi 

funktioniert nicht richtig und Schlagschüsse gehen selten rein. 




Mn der DEL gehen die Mad- 
^dogs Pleite, die NHL startet 
^nach Spielerstreik verspätet - da 
^loben wir uns die Zuverlässig- 
keit der digitalen Eishockey-Spieler. 
Nicht murrend und keine höheren Ge- 



hälter fordernd flitzen sie übers Eis. 
"Brett Hüll ‘95” bietet optionsreiches 
Eishockey mit Lsometrie-Perspektive: 
Die Mega-Drive-Version zeigt das Ge- 
schehen von schräg oben; jeder Spiel- 
zug wird auf Wunsch von einem un- 
sichtbaren Reporter per englischer 
Sprachausgabe kommentiert. Je nach 
Feuerknopf wird gepaßt oder aufs Tor 
geschossen. In der Verteidigung spitzelt 
man subtil den Puck weg oder legt den 
Gegner per Bodycheck aufs Kreuz. 

Ihr könnt die Teamaufstellung editieren, 
eine komplette NHL-Saison austragen 
oder gleich bei den Playoffs einsteigen. 



DIE (EIS)WÜRFEL SIND 
GEFALLEN • Urg, auf 
dem Mega Drive ist Brett 
Hüll ziemlich ’duH“. Pen- 
alty Nr. 1: Die schnittige 
Mode-7-Grafik der 
Super-Nintendo-Version 
(Test in MANIAC 12/93) 
mußte einer eher nüch- 
ternen Schräg-von-oben- 
Darstellung weichen. 
Penalty Nr. 2; Das Paß- 
system ist furchtbar zäh 
und denkbar unpräzise. 
Penalty Nr. 3; Die däm- 
lich herumkurvenden 
Mitspieler geben allen 
Bemühungen um intelli- 
gente Kombinationen 
den Todesstoß. Allenfalls 
Alleingänge und Auf-gut- 
Glück-Schüßchen führen 
zu den ersehnten Toren. 
Ligamodus und Kom- 
mentator-Rührigkeit ret- 
ten diese Umsetzung vor 
dem totalen Abstieg. 

Brett Hulls ‘95er-Revivals 
ist eine reichlich unter- 
kühlte Angelegenheit. 
Auf dem Mega Drive ist 
gegen das übermächtige 
"NHL ‘95” von Electronic 
Arts sowieso kein Kraut 
gewachsen. 





Würde fast Spaß machen, aber das unprä 
zise Paßsystem verhunzt diese Version 
trotz Liga-Modus und Sprachausgabe. 



ACCOLADE 
MEGA DRIVE 
120 MARK 
ACCOLADE 



mn 



SYSTEM 
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A> 



o 



ANBIETER 



SPIELSPASS 



Sega Saturn j 
RGB Kabel 



Clockwork Knight j 
Gale Racer j 
Victory Goal j 
Sega 32X d/e 
im e 

Ractng del.e 



GALAXY 

PLEXUS GmbH 
Plinganserstr.26 
81369 München 



SEGA 



Earthworm Jim d 


119- 


Dung. Mast.2 Ce 


119.- 


FIFA Soccer 95 d 


109. 


König d. Löwen d 


119- 


NHL Hockey 95 d 


109- 


Shining Force 2 d 


129- 


Snatcher C d 


109- 


Soleil d 


139- 


Donk.Kong Contr.d 


149- 


Rre Striker e 


129- 


Indiana Jones 3 d 


119 - 


Pitfall d 


119- 


Return o.t.Jedi d 


129.- 


Secret of Mana d 


119.- 


StT€^ Racer d 
WWF Rawd 


119.- 

139- 


SNES 




Blackthorne e 


119- 


Demons Crest e 


149- 


Earthworm Jim d 


129- 


Final Fantasy L.3 e 


149- 


Illusion of Gala e 


149- 


NHL Hockey 95 d 


129- 


Samurai Shodown d149 - 


Uni Racers e 


119.- 



IbO PAL/NTSC 999. 
feutton Pad 79. 

i^ystick 14% 

N'raWal Wandl.14% 
Crime Patrol 11 9| 

MadDog2 10%i 

Mega Race 1(5^ 

fload Rash 109. 



^ock Wave 2 




llayer 




iBDSPr Kid 




lupreme Warrior 


119.- 


3DO 


3DO Blaster 


799- 


Demolition Man 


119.- 


Gexx 


119.- 


FIFA Soccer 


109.- 


Need for Speed 


109- 


Novastorm 


99- 


Rebel Assault 


119.- 


Samurai Shod. 


119- 


Starblade 


119.- 


Streetfighter 2 


129.- 


Theme Park 


109- 


Return Fire 


109.- 



7605151 

7470689 



Neo Geo CD Rom 1 099.- 

Samurai Shod.2 149 - 

King of Fighters 149.- 

Aerofighters 2 119.- 



SNK/ATARI 


Jaguar; 




Bubsy 


119- 


Kasumi Ninja 


129- 


Iron Soldier 


129- 


Val D Isere 


119- 



Cybersied j 


179.- 


Kill.t.Blood j 


179.- 


Parodius j 


179.- 


SONY 


Sony PSX j 


1799.- 


Toshinden j 


179.- 


Raiden proj. 


j 179.- 



Versai|^osten;~ 
Post: 10.- DM + 3.-DM NN 
UPS: lO.-^M + 7.-DM 
AuslandrBS.- DM 
hstellung rTM||&t in 24 Std. 
e:englisch/ (^eutsch 
j:japanischbleit. 

U- & S-Bahnl^^stelle 
HARRAS t 
FAX: 089 7698024 
Händleranfragen 




A.B. GAMES 

ANDREAS BENDER 

ANKAUF & VERKAUF 



SYS TITEL ANKAUF 


VERKAUF 


NEU 


SNES EARTHWORM JIM 


60,00 


105,00 


149.(X) 


MD EARTHWORM JIM 


50,00 


99,00 


139.00 


SNES DEMONS CREST 


60,00 


105,00 


139.00 


SNES STAR WARS III 


60,00 


105,00 


139.(X) 


SNES SAMURAI SHODOWN 


60,(K) 


105,(X) 


139,00 


MD SOLEIL 


45.00 


89JX) 


119.00 


SNES WWF RAW 


50,00 


99.00 


129.00 


MD WWF RAW 


50,(K) 


99,(X) 


119.(X) 


SNES SUPER STREET FIG. 2 


55,00 


109,(X) 


139.(X) 


SNES SECRET OF MANA 


45,(X) 


89.(X) 


129.(XJ 


SNES INDIANA JONES 


60.(K) 


I09.(X) 


139.(X) 


SNES TOP GEAR 3000 


60,(X) 


99,(X) 


129,00 


SNES STARGATE 


60,(X) 


109.(X) 


149,(X) 


MD STARGATE 


55,(X) 


99,(X) 


139.(X) 


SNES FINAL FANTASY 3 (US) 55.(X) 


99.(X) 


129.(X) 


SNES ILLUS. OFGAIA (US) 


45.(X) 


99.(X) 


135,(X) 


SNES NBA JAM 2 


60.(X) 


109.(X) 


L59.(X) 


SNES RISE OFTHE ROBOTS 


50,(X) 


99.(XJ 




MD RISE OF THE ROBOTS 


45,00 


99,(X) 





SEGA SATURN 
SONY Pl.AYSTATION 
3DO 

JAGUAR 

SUPER NINTENDO 
MEGA DRIVE 

SEGA MASTER 
NES 

GAME BOY 
GAMEGEAR 
NEO GEO 
NEO GEO CD 

04521/4873 

täglich: 13-20 UHR 
Fax: 04521/1025 



An- und Verkauf von 
Gebrauchtspielen/ ^ 

Konsolen & Zubehör ^ 


Take 

fFHTlil 


o Trip to ✓ 


H. Jung 

^ Fliederstraße 9 
|j 1 66773 Schwalboch 

W Fox: 06834/5 59 27 


Tel: 02872/84 1 1 / ^ Tel: 06834/5 55 94 

Bestellservice rund um die Uhr Montag bis Samstag 10 - 19 Uhr. ab 19 Uhr Anrufbeantworter 

Hierzu ein Auszug aus unserem Angebot 


SEGASÄTURN 

Grundgerät + Virtua Fight. 1349.- 
Grundgerät RBG + Virt. F. 1389,- 
VictoryGoal 169,- 

Deadalus Encounter 169,- 

Panzer Dragoon 169,- 

Power Sen/er 129,- 

Control Pad 89,- 


SONY PLASTATION 

Grundgerät + Ridge Racer 1349,- 
Grundgerät RBG Ri.Rac. 1399,- 
TohShinDen 189,- 

Kileak the Blood 189,- 

Starblade 179,- 

Cybersled 189,- 

Memory Card + Pads + Maus 


IDO 

Grundgerät NTSC 989,- 

Grundgerät RGB/PAL 990.- 

Gex 129.- 

Super Street Fighter Turbo 1 39,- 
PGA Tour Golf 129,- 

Starblade 129,- 

Supreme Warnor 1 1 9,- 


ATARI JAGUAR us/dt 

Rayman 149,- 

Fight for Life 149,- 

Iron Soldier 129,- 

Bruce Lee Story 99,- 

Kasumi Ninja 99,- 


NEO GEO CD 

Neo Geo CD 989,- 

Samurai Shodown 2 1 39,- 

World Heroes Jet 139,- 

Top Hunter 139,- 

View Point 149,- 

Art of Fighting 2 119,- 

Supersidekicks 2 129,- 


QD-\ 

CDi 550+MPEG+71h Guest 999,- 
CDi 450-fl Spiel 699,- 

Star Trek VI 39,- 

Black Rain 39.- 

LostEden 119,- 

Chaos Control 119,- 

BurnCycle 119.- 


Aktuelle Preise und Spiele für alle Systeme, sowie Preise für Gebrauchtspiele verraten wir Ihnen gerne... 

Versandkoslen DM 5.- Z 2 gl Nachnahme (ab 250.- frei) Druckfehler und Preisändeningen Vorbehalten Unfrei-Sendungen werden venwelgert 
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Entwicklung: Ancient. J 



Q v~ 

zurüsten, ()bjek- 




The Stoni 



Nachdem Ihr den Krabbenwächter besiegt habt (links), feuert Ihr aus Eurem Amulett einen Energieball auf den Wasserschrein (Mitte): 
Dahinter findet Ihr die Wassernymphe, die Euch aus Dankbarkeit als ihren Meister anerkennt. Um anschließend durch den Wasserfall 
in den Feuertempel zu gelangen, beschwört Ihr die Nymphe: Sie läßt den Wasserfall mit ihrem Blasenzauber verschwinden (rechts). 



1 



te anzuwenden 
oder Einblick in 
seine Fähigkei- 
ten zu erlangen, 
wählt Ihr über 
das Hauptmenü 
oder die Tasten 
X Y und Z die 
einzelnen 
Untermenüs an. 





j ~~ * 

Waffenmenü 





Die Bewohner des 
orientalischen Mär- 
chenreichs von "Story 
of Thor” halten Prinz Ali 
einen Träumer: 
seine Schwester 
an der Seite des könig- 
lichen Daddys regiert, durchstreift Ali 
das Reich auf der Suche nach Relikten 
vergangener Zeiten. Eines Tages ent- 
deckt er im Geröll einer Grotte ein gol- 
denes Amulett, das ihm von einstigen 
Schlachten gegen den bösen Träger 
eines silbernen Gegenstückes berichtet. 
Als neuer Besitzer des Goldschmucks 
erhält Ali nicht nur magische Fähigkei- 
ten. sondern auch einen mächtigen 



Widersacher: Wer- 
den Eure prinz- 
lichen Probleme 
zunächst nur 
belächelt, startet 
der Träger des sil- 
bernen Amuletts 
bald eine massive 
Invasion. Rattenhu- 
manoiden und Cha- 
oskrieger erledigt 
Ihr problemlos mit dem Dolch und flin- 
ken Kickkombos. doch bald nimmt das 
Feindgetümmel überhand: Hilfe muß 
her. Nachdem Ihr in der königlichen 
Bibliothek todbringende Angriffstechni- 
ken studiert habt, befolgt Ihr den wei- 



sen Rat Eures fürst- 
lichen Vaters: Ihr 
macht Euch auf die 
Suche nach magi- 
schen Elementar- 
geistern. die Euch 
im Kampf den 
Rücken decken 
sollen. 

Zunächst w^andert 
Ihr durch die tradi- 
tionelle Vogelperspektiven-Umgebung 
zum Wasserschrein. Außer reißenden 
Flutwellen und den vierschrötigen 
Blechdosen fordert Euch im Heim der 
Wassernymphe eine Riesenkrabbe. 
Bevor Ihr Euch auf das eklige Krabbel- 




Efreet kann den Edelstein beseitigen. 




allerdings eher wie ein interaktiver Zeichentrickfilm und nicht wie ein konventionelles Action- Adventure an. 
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und den Efreet vom Feueraltar geholt (Mitte), sucht Ihr auf Geheiß Eures Vaters nach dem feindlichen Stützpunkt: Unterwegs findet Ihr eine 
Rennstrecke für Efreet: Er heizt als Feuerball über einen Abgrund und beschert Euch in Rekordzeit besondere Gegenstände. 




ticr stürzt, stöbert Ihr im Waffenmenü 
nach einem wirkungsvolleren Mord- 
instrument, wie dem orientalischen 
Kunchomer-Schwert oder einer zugkräf- 
tigen Armbmst. Nach siegreichem Duell 
stellt die possierliche Nymphe ihre 
Magie in Eure Dienste: Sie verwandelt 
sich nach Wahl in einen vernichtenden 
Wasserstrudel, flickt Eure Wunden 
zusammen oder wirkt per Blasenzauber 
Feuersbrünsten entgegen. 

Habt Ihr mit Ihrer Hilfe den Efreet-Feu- 
ergeist aus seinem Gefängnis hinter den 
Kaskaden eines Wasserfalls befreit, seid 
Ihr fast unschlagbar: Der hitzige Ele- 
mentar mutiert auf Kommando zum 
brachialen Flammeninferno oder 



bespuckt Eure 
Feinde mit Glut. 

Außerdem verprü- 
gelt er pflichtbe- 
wußt Monsterspri- 
tes und bricht als 
Feuerball auf einer 
mystischen Renn- 
strecke Zeitrekor- 
de, um Euch magi- 
sche Gegenstände 
zu beschaffen. Leider könnt Ihr die 
wunderbaren Talente Eurer zauberhaf- 
ten Freunde nur so lange nutzen, wie 
der Vorrat an geistiger Energie reicht: 
Durch den Verzehr einer magischen 
Frucht erquickt Ihr Euren schlaffen 



Geist wieder. Mit 
derartiger Verstär- 
kung stürmt Ihr 
einen feindlichen 
Stützpunkt und 
schleicht Euch auf 
ein Schiff. Nach 
ausgiebigen Metzel- 
orgien an Bord 
und der ersten Be- 
gegnung mit dem 
Träger des silbernen Amuletts verschlägt 
es Euch ins Gebirge, wo Ihr nach einer 
klassischen Verlieswandemng im Kampf 
gegen eine Riesenschlange eine Zeit- 
maschine erringt: Die Lösung um das 
Amulett-Mysterium ist näher gerückt. 




Gebiß und Kiefer zertrümmert. 






ANIME • Grafisch setzt das stark Zeichentrick-orientierte "Story of Tti 
neue Maßstäbe; Die flüssigen Bewegungen vermitteln Zeichentrick- 
Flair und schlagen selbst Animations-Muffel in ihren Bann. Der 
Sound ist hardwarebedingt weniger eindrucksvoll, fügt sich aber 
angenehm zahm in das orientalische Flair. Die Spannung auf den 
nächsten optischen Leckerbissen motiviert trotz der simplen Hin- 
tergrundgeschichte und der kleinen Spielwelt zu weiteren Abenteu- 
ern. Alis Tritt-und Schlagkombinationen erinnern an klassische « 
Horizontal-Prügler und bringen eine frische Brise in den schwülen ' 
Alltag des morgenländischen Monsterschlächters. Zu bemängeln 
sind neben der kindischen deutschen Übersetzung die eintönigen Ver- 
liese und die träge Steuerung: Ali quält sich schlingernd durch dröge a 
gereihte Raumkomplexe. 









f 

i 

[ 




i 











79 % 



Revolutionäre Grafiken machen das 
geradlinige Einsteigeradventure auch für 
hartgesottene Abenteurer interessant. 
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Entwickler: Domark. GB • Design: Joe Groombridge • Sound: Mike Ash 



Das stim- 
mungsvolle 
'*Batile Frenzy"*- 
Intro führt 
Euch die Gefahr 
einer Roboter- 
Inrasion 
vor Augen, 






Ihr nur anhand eines Test-Projektils bestimmen. 



RUCKELCHAOS • Entweder Euer Held trägt ein 
angesägtes Holzbein, oder die Entwickler haben die 
Grafik-Routine verpatzt: In diesem "Doom”-Clone 
raubt Euch unerträgliches Geruckel die Orientierung und 
verwandelt die taktischen Schlachten in stupide Dauerfeuer-Gefechte. Auch 
das eintönige Level-Design führt Euch oftmals in die Irre. Da Ihr Schüssen 
kaum ausweichen könnt, gewinnt im Zwei-Spieler-Modus gewöhnlich der 
Krieger mit besserer Waffe und schnellerem Dauerfeuer. 



Battle Freniy 



Ein Horde intergalaktischer 
Blechschläger plant die 
Invasion der Erde. Daß Eure 
Aufgabe darin besteht, das 
dreiste Vorhaben zu vereiteln, 
versteht sich von selbst: Klemmt Euch 
das MG unter den Arm und entsichert 
die Granaten, denn jetzt geht 's ab in die 
3D-Hölle von ’'Battle Frenzy”. Euer Ziel- 
objekt in den verschiedenen Missionen 
ist jeweils ein streng bewachter Reaktor 
am Ende des Labyrinths. Um dorthin zu 
gelangen, müßt Ihr Dutzende von 
Wächtern durchlöchern, Schlüssel finden 



und Minen- 
f e 1 d e r 
durchque- 
ren. Groß- 
zügig ver- 
teilte Extra- 
w^affen und 
Energie- 
behälter unterstützen die Ein-Mann- 
Armee. Ist der Reaktor ausgeschaltet, 
bleiben Euch wenige Sekunden, bevor 
das Gebäude explodiert. In dieser Zeit 
müßt Ihr zum Ausgang spurten, um 
nicht im atomaren Fiasko zu verglühen. 



Der Zwei-Spieler-Modus: 

■ Der Mann mit dem schnell- 
sten Dauerfeuer gewinnt. 






(HBiT 



ACCLAIM 
MEGA DRIVE 



SYSTEM 



130 MARK 



ANBIETER 



ACCLAIM 



SOUND 



42 % 



SPIELSPASS 



Ruckel'Grafik und eintöniges Level-Design 
machen die 3D-Schlacht zu einem nerven- 
aufreibenden Möchtegern-”Doom”. 




NT 
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Kong Country 
/ Bruce Lee 



rmj"" 

ircus Mysterv 
Jones 
Park 2 
the Rings 

Mania 



lESiÄ 

Ä'taua'- Adapter 

MegaDrive 

Animoniacs 

Blackthorne 
/ PrC 



US 149,95 
dt 149,95 
dt 139,95 
dt 129,95 
US 129.95 
dt 149,95 
dt 139,95 

s'll 

„».Mvca. «Ig'l lySS™» 

p „o,. S mS 

Showdown ^ 

dt 139,95 
ar 300U 109,95 

>rs dt 149,95 

US 109,95 
dt 139,95 
' „ , , 99,00 

0/60 Hz 



79,95 

79.95 

99.95 

99.95 

39.95 



Great Circus Mystery 

Micicey Mania 

PGA Gott 3 

Pittall 

Psycho Pinball 
Rteof the Robots 
R^k'NRollRacing 
Shining Force 2 

Sohic & Knuckles 



dt 109,95 
US 129,95 
US 139,95 
US 109,95 
dt 119,95 

dt 

dt 139,95 
dt 129,95 
dt 119.95 
US 139,95 
dt 69,95 
pal 99,95 
dt 129,95 
dt 69.95 
dt 119.95 
dt 129,95 
dt 109,95 
dt 129,95 
dt 139,95 
dt 129,95 



-dTiö^ 

Sy nclicote Aiistars dt 1 0 ^ 

TinyToon-Acme Allste ^ 

WWF Raw ^.wöiiV 

Mega Key 2 
RGB Kabel 

MegaCD 

BC Racer 
Loadstar 

CD ROM Backup c/ar^-“ 

MegaDnve\^2Ä^^ . 

Cosmic Cornog® 

Fahrenheit 32 X^aFet»^^^ 

Metal Head Cca Feo . i/V »<^5 

Space Horrier / dtHjWP^ 

Star Wars Arca^ / ^^5 

Super dt 12' 

Virtua Pacing D^ 

Jaguar I ^ , 3 <,i 

Aiien VS Predatpr c 

jeleoder^er«"®''® 



Iron Sqldieu 

-(suÄiltfl'^ 

’lserej 
Rtarnor 

rmboTO^/ 



US 139,95 
US 129,95 
US 139.95 
US 99,95 
75,00 

49.95 

59.95 



US 139,95 

^ernol i^n/ ^^ us 99,95 

US 129,95 

^rttercl^r us ^^2995 

■^oNA/dowlO 00 OS 

■rT-' '.oN \ US 99,95 
^_.ÄnÄ|e\) bs 99,95 

Saturn 

Clockwork Knigl^ 

Sony PSX/ 

Motor 

-Gybef^cl 

Toh Shin 

NeoGeoCu \ ^^^95 












Produzent: M. Yagi • Programmierung: Nakakuhi Seishi 





Pfiizl« Bobbic 



Kugeln trefft, ploppen auch alle anderen auseinander. 



GENIAL • Wer hätte das gedacht: Nach SNKs Flop 
"Joy Joy Kid", programmiert Taito ein Tüftelspiel, 
das locker in der ”Tetris"-Liga antreten kann. Statt 
sich mit einem wiederaufbereiteten Konzept anzubie- 
dern, verzückt "Puzzle Bobble" mit einer frischen Spielidee, die Euch stun- 
denlang an den Bildschirm fesselt. Die technischen Fähigkeiten des Neo- 
Geo werden zwar nicht mal angetastet, die CD lohnt sich aber trotzdem. 
Freut Euch auf die angekündigte Super-Nintendo-Variante! 



Bub und Bob kehren zurück: 
Neun Jahre nach ihrem Debüt 
in Taitos Klassiker '’Bubble 
Bobble'’, haben die beiden Mini- 
Dinds das Urlaubsleben satt. Die Milch- 
zahn-Saurier beweisen ihr taktisches 
Talent diesmal in einem Tüftelspiel, das 
entfernt an "Arkanoid” erinnert. Am 
unteren Bildschirmrand haben die Desi- 
gner eine Kanone postiert, mit der Ihr 
farbige Bla.sen in die Luft schießt. Über 
F.uch hängen ebenfalls kugelige Gebil- 
de, die Ihr nach ”Columns”-Regeln ab- 



baut: Sobald sich drei gleichfarbige Kul- 
ler berühren, verschwinden sie. Je nach 
Leveiaufbau könnt Ihr auch mehr Bla- 
sen gleichzeitig beseitigen: Sobald eine 
der Kugeln keinen Halt mehr findet, löst 
sie sich ebenfalls auf. So lassen sich 
auch prekäre Situationen in letzter 
Sekunde ausräumen und klassische Ket- 
tenreaktionen auslö.sen. Damit’s nicht 
zu einfach wird, müßt Ihr in vielen 
Levels über die Bande spielen: Eure 
Blasen prallen von den Wänden ab und 
erreichen entlegene Bildschirmwinkel. 



SYSTEM I 
ANBIETER 



SOUND 

‘ I SPIE^PAS^l I 85 % 



Tüftelspiel mit ”Tetris”-Potential. Leider 
habt Ihr die Saurier innerhalb von 
90 Minuten in den letzten Level geführt. 



LJas nächste 
Neo-Geo-Tüfiel- 
spiel, **Panic 
Boniber\ wird 
derzeit in deut- 
schen Spielhal- 
len getestet. Lei- 
der scheint die 
Mischung aus 
**Gururin” und 
**Columns** nicht 
zu halten, was 
der prominente 
Titelheld (Born 
berman) ver- 
spricht. Den Test 
findet Ihr im 
nächsten Heft. 





SV 337 SN PRONEO II 

Das ultimative Joypad für SNES 
mit Bildschirm. 30 Programmschritte 
gespeichert für SF II, Fatal Fury usw. 
Jeder Gegner Ist zu schlagen! 

unvert). Preteempf. DM 69,95 
Auch für MEGADRIVE 
unter Art.-Nr. SV 443 



SV 439 SG PROPAD 2 

Superjoypad mit 6 Spielknöpfen für Megadrive. 
Super-Dauerfeuer, Synchronfeuer, Slow-Motion, 
LED-Display, Alle Stufen durchspielen! 

unverb. Preisempf. DM 39,95 

Auch für SNES , 

unter Art.-Nr. SV 339 ' 



SV 334 A 
SN PROPAD 

Inzwischen das erfolgreichste Pad für 
SNES und Megadrive (SV 434) 

unverb. Preisempf. DM 34, 



Schweiz; 

ABC Import & Export AG 
Baggastiel 48 
CH-9475 Sevelen 
Tel. 081/7852960 
Fax 081/7851222 



SV 338 

Top-Fighter ^ 

Die kompromisslose 
Konsole für den absoluten 
Profi mit Programmierung 
für SNES und mit den 
superrobusten 
Spielhallen-Mikroschattern. 

unverb. Preisempf. DM 149,95 



QUALITY JOYSTICK 

GmbH • FarEast-lmport-Export 

27404 Weertzen • Tel. (0 42 87) 12 51 • Fax (0 42 87) 6 07 

Vertrieb nur über den Fachhandel. 

SNES und Game-Boy sind geschützte Warenzeichen von Nintendo. 

Megadrive ist geschütztes Warenzeichen von Sega. 



Österreich: 

ABC Marketing & Vertrieb 
Letzestraße 32a 
A-6807 Feldkirch 
Tel. 05522/1675 
Fax 05522/71674 



/ 4 SV 336 SN 

y Top-Konsole für SNES 
f mit Digital-Action 
' Learning-System 
unverb Preisempf DM 99,95 







I 



Entwicklung: Kemco. Japan 




Crazy Chas« 




Peng: Mörser verwan- 
deln Euch schnell in ein 
Aschehäufchen 




Trotz Zebrastreifen 
werdet Ihr rücksichtslos 
von den Autos plattiert 





Selbst im Land der 
Spaßmacher geht’s 
nicht immer lustig zu: 
Um König Klown seinen 
r+ _ Thron abzujagen, ent- 
führt der Fiesling Blackjack 
die süße Prinzessin Honey. Der besorg- 
te Monarch setzt seinen besten Mann 
auf Blackjack an: Kid Klown spurtet in 
isometrischer Perspektive durch fünf 
halsbrecherische Abschnitte. Als treuer 
Untertan König Klowns sucht Ihr in 
Wald-, Stadt-, Vulkan-, Eis- und Höhlen- 
welt nach vier magischen Kartensymbo- 
len: Nur im Besitz von Karo, Herz, Pik 
und Ass könnt Ihr in den nächsten 
Level turnen. 

Unterdessen hängt sich Blackjacks 
Scherge Fuse an Eure Sieben-Meilen- 
Latschen. Leider zieht er den Hinterhalt 
einer direkten Konfrontation vor: Vor 
Kids Auftritt installiert der Macho-Klown 
eine Bombe am Levelende. Wollt Ihr 
nicht samt Level in die Luft fliegen, 
müßt Ihr die Stichflamme vor dem 
Abbrennen der Zündschnur überholen. 
Ganz nebenbei erwehrt Ihr Euch Black- 
jacks Arsenal klownfeindlicher Gemein- 




[ Frische Energie und Continues j 
für Kopfnüsse: In der Bonusrunde 
tobt Ihr Euch an Fuse aus. 



^ Kennt bei Geschwindigkeits- 
\ delikten keine Gnade: 

I Der Arm des Gesetzes. 



Bonusrunde, die nächste: Für jede zuvor 
eingesammelte Münze gibt’s eine 
Chance im "AirbaH"-Duell gegen Fuse. 



Habt Ihr am Levelende alle vier Karten- 
symbole gefunden, bleibt Euch eine 
wiederholte Ballonhatz erspart. 



heiten (siehe Randspalte), erforscht 
Bonuslevel und bringt vorbeischweben- 
de Luftballons zum Platzen. Ansch- 
ließend entpuppen sich die luftigen 
Gummibeutel entweder als nieder- 
schmetternde Niete, enthüllen ein Kar- 



tensymbol oder belohnen Euch mit 
einem trostspendenden Extra: Rote HP- 
Bonbons frischen Eure Energie auf, 
Münzen spendieren Euch einen Extra- 
Puck für die Bonusrunde. 

Muster von Dynatex, Dortmund, Tel.: 0231/556140 




Niederschmetternd: 
Beim Gebirgsmarsch 
lösen sich Geröllawinen 




Bum, Baby: Feurige 
Hürden üben/vindet Ihr 
springend. 




Fuse schreckt selbst 
vor der Holzhammer- 
narkose nicht zurück 





FARBENFROH • Kid Klown reiht sich bereitwillig in die Flut kunterbunter 
und kinderverträglicher Niedlichhelden ein. Eine erwachsene Zielgrup- 
pe werden die Hochgeschwindigkeits-Eskapaden des Klownsprites 
weniger ansprechen: Die fünf kurzen Strecken bewältigen selbst 
Amateurzocker binnen eines Abends. Auch an Abwechslung hapert 
es: Ihr braust über eintönige Rennbahnen stupide dem Ziel entge- 
gen und hängt Euch hin und wieder gelangweilt an einen Luftbal- 
lon. Angesichts der liebevollen Grafiken läßt sich dieses Manko 
allerdings verschmerzen. Selten war ein Heldensprite so goldig 
gezeichnet und witzig animiert, die Hintergrundoptiken von derartig 
stimmungsvoller Naivität. Letztendlich ist es dieses märchenhafte 
Flair, dem "Crazy Chase” trotz seines gehaltlosen Leveidesigns die rosige 
Wertung verdankt und zur soliden Familienunterhaltung beiträgt. 




Adrenalin pur: Wer in "Crazy Chase" kein hitziges Tempo voriegt 
und zirkusreife Reflexe beweist, wird schnell gargekocht. 




Drolliger High-Speed-Klown im Wettlauf 
gegen Bombenleger Fuse. Idealunter- 
haltung für gesellige Familienabende. 











Super NES'Zubehör 



SmUNINIM, 



NBA Jom Toumoment dt 1 39.00 



Actrab«r2 
Aikkim Fomily Vaiues 
Adventure tiond 2 
irCovalry 
«ni 

N Unser Junior 



MefShut up & Jom 
dRobin 
dtheBeost 
;e from Mors 

Biockbowk 
BoMbeniMM 2 

Brdnies 

Brett HuH Hockey 
Brutal - Pows of Fury 
BugsBunny 
ConnonFo^ 

Carrier Aces 
Choos Engine 
Ofly FigJiter 
dqrf^ter? 

Cloy Notes 
Cnöy Chose 
DemolHion Mon 
OemonsCrest 
Oesert Fighter 
. DmDiniSotcer 
Donkey Kong Country 



dt 109.00 

dt 119.00 

dt 117.00 

dt 99.00 

dl 119.00 

dt 134.00 

dl 125.00 

dt 134.00 

dt 129.00 

dt 139.00 

dt 109.00 

dt 119.00 

dt 109.00 

dt 109.00 

dt 134.00 

dt 129.00 

dt 99.00 

dt 125.00 

dt 109.00 

dt 109.00 

dt 109.00 

dt 111.00 

dt 109.00 

dt 99.00 

dt 109.00 

dt 109.00 

dl 129.00 

dt 119.00 

dt 59.00 

dt 139.00 



’4IBAIjve95 
NFl Quorterbock Qub 95 



dt 129.00 
dt 139.00 



NHIPA Hockey '9S dt119. 



|t. Hffvnn'Hoos bidy Cor 




a 



pMKbOvt! 

^g^&StimpyShow 



129.00 

109.00 

129.00 

109.00 

134.00 

119.00 

99.00 
99.00 

99.00 

129.00 

69.00 

129.00 

109.00 
dt 109.00 
dt 119.00 



Rise of the Robots dt 99.00 



Robocop VS. Terminotor 
^SamuroiShodovn 
. Sddümpfeldt.Text) 



Donkey Kong Country & 
Spieleberoter dt 159.00 



Double Drogen 5 
Drogon - Bruce Lee 
Dropzone 



SeoquestD5V 
Seaet of MoM-dt.Text 
Shodow 
. Shoq-Fu 
SoihorSwim 
Slam Moster (24 Meg) 

' Soul Blazer 
i Sporkster 
- S^e 
'' Spider Mon (IV) 

Star FBght Academy 
Stv Tr^‘ Hext Generation 



Star Wars 3 


dtl 29.00 1 








Looney Tones ACME 
Lord of the Rings 

Lothar Motthöus 
dlBioAodrettiRocmg 
Maho's Magic Footboil 
Mosk 

Mechworrior 
INkkey Moirio 
Mkkey's OraBenge 
Mkro Mochines 
Mighi & Mogic 2 dt.Texte 
MightyMox 
NBA Jom 



H^Beor 
Zero The Kamikaze 



dl 89.00 

dt 59.00 

dl 99.00 

dt 129.00 

dt 105.00 

DV 129.00 



i 6 Spieler Adopter 


dt 


49.00 


ASaiFighterstkk 


dt 


8S.00 


1 ASOI Joypod 


dt 


49.00 


ActhM Riiloy Pro 2 

Gnch Kobel S.NES 


dt 

dt 


99.00 

19.00 


i Qadk Kobel (m.Scon) 


dt 


29.00 


1 GomeMoge 1 Mogdmodul 


dt 


49.00 


Gerne Möge 2 Mogel modul 


dt 


89.00 


Gome Sover MogMmodul 


dl 


89.00 


IdrarotJoypods 


dt 


99.00 


Joypod (Nintendo) 


dt 


39.00 


MeusfürS.NES 


dt 


44.00 


ProPfld2SV-339 


dt 


36.00 


Pro Pod Joypod SV-334 


dt 


29.00 


i Prog. Unhreräil Adoptor 


dt 


S9.00 


) Pro^PodSV-337 


dt 


69.00 


! Scat Kobel S.NES 


dt 


19.00 


Spieleb. Donkey Kong Cou. 


dt 


24.00 


Super Gome Boy 


dt 


99.00 


S.Nhite«do More Fon Set 


dt 


309.00 


■ S.Ninlendo Power 3 Set 


dl 


349.00 


S.Nintendo ohne Spiel 


dt 


199.00 


lep^ighter Joystick SV-338 


dt 


139.00 


Uidversd Adoptor (60 Hz) dt 


39.00 


! Verlängerung Pod 2.5m 


dt 


15.00 


WWF Row Video (VHS) 


dt 


24.00 


GAMEBOf 


Aiüro 


dt 


59.00 


AJoddin 


dt 


59.00 


BCKid2 


dt 


59.00 


Beethoven 


dt 


61.00 


Broinbender 


dt 


45.00 


BufahleBobble2 


dt 


59.00 


. Chopliftef3 


dt 


55.00 


Donkey Kong (SGB) dt 59.00 


^ Or. Franken 


dt 


39.00 


^ Juropeon Golf 


dt 


59.00 


-M-BiiÄfntr 


dl 


69.00 


Fbilstones • Movie 


dl 


65.00 


Gome Boy GoHery (SGB) 


dt 


45.00 


GdfOossk 


dl 


S9.00 


Mehf&ScrokhyGoif 


dt 


59.00 


JeBy Boy 


dt 


59.00 


John Modden Football 95 


dt 


59.00 


Jurassk Park 2 


dt 


SS.OO 


Kkbys Pinbofi lond 


dt 


49.00 


Lemmings 2 


dt 


69.00 


ÜonKing 


dt 


65.00 


Lude 


dt 


59.00 


MefoMon3 

. IRickey's Chdlenge 


dt 


59.00 


dt 


59.00 


Mkro Mochines 


dt 


69.00 


Wkm's Seaet Costle 


dt 


S9.00 


NBAJom 


dt 


65.00 


tmMrterbockC!ub95 


dt 


S9.00 


Poe in Time 


dt 


69.00 


l^tMoster 


dt 


59.00 


finhofl Fantasies 


dl 


59.00 


Power Rangen 


dt 


59.00 


jyustarikMtm 


dt 


6S.OO 


Probotector2(SGB) 


dt 


59.00 


Prophecy VdtingChÄd 


dt 


49.00 


RoceDoys 


dt 


59.00 


Rasenm^r Monn 


dt 


65.00 


Somuroi Shodown 


dt 


59.00 



[■■B»ltMHoAey95 
Brutal - Pows of Fury 
Bubsy2 
ConnonFodder 
Costievonia 
Chaos Engine 
Ooyndirter 
Cybemouts: Nexi Breed 
Doffy Duck in HoBywood 
DinoOMSoaer 
DoubbClutch 
Dr.Robotnflu 
Drogon ■ Bruce Lee 
Oschungelbuch 
0une2 

.. Dynomite Heoddy 

^:EACBoseboll95 



Earth Worm Jim 



dl 85.00 

dt 109.00 

dt 89.00 

dl 109.00 

dt 89.00 

dl 109.00 

dt 109.00 

dt 89.00 

dl 109.00 

dl 109.00 

dl 49.00 

dl 99.00 

dl 99.00 

dt 99.00 

dt 109.00 

dt 109.00 

dl 109.00 



(24 Meg) 



ScMOmpfe (dt. Text) 
Seoquest DSV (S6B) 

Spoce Invoder (SGB) 
Slargote 

Super Mario ümd 3 
Toaon 

TinyToonWocky Sport 

fcwües 

USHAR Monster Truck Wars 



59.00 

59.00 

59.00 

59.00 

59.00 

59.00 

59.00 

59.00 

59.00 



WWFRow dt6S.OO 



iIiB 

dt 59.00 

dl 59.00 

dt 59.00 



Gameboy-Zubehör 



■ Reploy Pro 6B 

GB + Zeid & JAorio Land 2 
GomoBoy3erSet 
fiiM Boy Special Ironspo. 
Gerne Boy ohne Spiel 



49.00 
dt 169.00 

dt 199.00 

dt 109.00 

dt 99.00 



Akrobat 



BobyBoom 

BoRz 

Botmann and Robin 

BotlieFrenzy 

Bottietech 

Btoodshot 

Boogermon 



dl 109.00 
dt 119.00 
dl 109.00 
dt 99.00 
dt 109.00 
dl 89.00 

dt 119.00 
dt 109.00 
dt 109.00 
dt 119.00 
dl 109.00 



Ecco the Dolphin 2 


dl 


109.0D 


K fternol Chonpions 
'■Fl '94 


dl 

dl 


79.0D 

119.0D 


Fifa Soccer 95 


dt 99.00 I 


'‘‘trlTeomRogue 


dt 


89.DD 


* Fhntstones 


dt 


59.00 


Fintstones • Movie 


dl 


119.00 


Generation lost 


dt 


89.00 


Hovoc 


dt 


99.00 


Hurrkones 


dt 


94.00 


IMG Int. Tour Tennis 


dt 


99.00 


llchy & Scrotchy 


dl 


99.00 


Jordon Adventure 


dt 


109.00 


iurossk Park Rompoge 


dl 


105.00 


Knwosoki Super Bikes 


dl 


89.00 


Kkk0ff3 


dt 


109.00 


londstaBcer 


dt 


119.00 


l«MMgs2 


dl 


109.00 


UonKtng 


dl 


114.00 


Loilior Mottböus 


dt 


109.00 


Modden NR 95 


dl 


99.00 


MorbleModness 


dt 


79.00 


^Igd^Andretti Rocing 
|^_Morko's Mogk Footboil 


dl 


109.00 


dt 


119.00 


MoxImoti Comoge 


dt 


119.00 


Mego Bomberman 


dt 99.00 


äMoJurrkon 

ffi^WRyWon 


dl 

dt 


89.00 

109.00 


Mkkey C MJimie 


dt 


109.00 


. Mkkey MoRia 

* Mkro Mochines 2 


dt 


109.00 


dl 


109.00 


'' MightyMox 


dt 


89.00 


iniBAJom 


dl 


99.00 


NBA Jom Tourmnnent 


dt 119.00 


NBAUve95 


dt 


99.00 


NHLPA Hockey '95 


dt 


99.00 


N^MonseR 


dl 


109.00 


Normy's Beoch Babe 


ä 


89.00 


Ottifonts 


dt 


69.00 


PGA Euro Tour 


dt 


89.00 


P6ATourGoK3 


dl 


99.00 


Pooe Moster 


dt 


109.00 


Pb^ 


dl 


94.00 


Pkateso.t.DorkWoler 


dl 


109.00 


Pitfofll 


dl 


109.00 


Power Rungen 


dt 


99.00 


Powerdrive 


dl 


89.00 


Powermonger 


dt 


49.00 


Prince of Pinia 


dt 


59.00 


Probolector 


dl 


115.00 


Psycho Pinboll 


dl 


114.00 


Redkol Rex 


dl 


94.00 


Rosenmäier Mann 


dl 


89.00 


Rad Zone 


dl 


119.00 




Ristar(Feel) 


dl 


114.00 


Rood Rosh 3 


dt1 09.00 


RoodRunner 


dl 


99.00 


Rock'n Rol Rocing 


dt 


109.00 


Rocket Knight Adventure 


dl 


45.00 


Rugby WoHd Cup 


dt 


109.00 


Schlümpfe 


dl 


109.00 


Seoquest DSV 


dt 


109.00 


Second Somuroi 


dt 


94.00 


Shoq-Fu (24 Meg) 


dt 


99.00 


Shoq-Fu incl. 






Musik CD 


dtl 07.00 


V$hiM|Force2(DA) 


dt 


129.00 




dt 


59.00 


. SbalkBtcn 


dl 


129.00 


t- SaMMoitle 'n Roll 


dt 


59.00 


Soleil (Komp, ift) 


dtl 11.00 


Sook t Kaoekies 


dt 


99.00 


Sonk3 


dl 


99.00 


SonkSpinboll 


dt 


99.00 


Sporkster 


dl 


99.00 


Speedy Gonzales 


dt 


) 09.00 


Spider Man (Aedokn) 


dt 


119.00 


Spkfermon/X-Mon 


dt 


99.00 



Stargote 

Streetfighler 2 Chomp. 
Streets of Roge 3 
Super Streetfighter 2 
Sylvester and Tweely 



Syndkate dt 99.00 



dl 


49.00 


Midnight Ratden 


dt 


129.00 


dt 


119.00 


Motoraoss 


dt 


129.00 


dl 


129.00 


Rotchel ond Boh 


dt 


129.00 


dl 


129.00 


Spoce Harter 


dt 


104.00 


dt 


129.00 


Sta Wan Arcode 


dt 


129.00 


dt 


109.00 


Surgkal Sinke 
Virtua Rocing Deluxe 


dl 


129.00 

129.00 


Ja 00 nn 1 


dl 



Tolespta 

Tazmania2 

TnyToon 

rnyToon2 

Toughmim Boxing 

Troy Aikmon Footboil 

TrueUes 

Unnecessory Roughness 95 
Urban Strike 
Virtua Rocing 
Virtual Bort 

WWF Row 



49.00 

109.00 

45.00 

95.00 

109.00 

99.00 

119.00 

55.00 

99.00 

159.00 

99.00 



Sega 32X-Zubehör 



dt 124.00 



WWFRowind. 

Video dlt34.00 



dt 119.00 

dl 49.00 

dl 69.00 

dl 109.00 

dl 89.00 



Wunder Boy Monsterworid 
World Oiornp. Soccer 2 
YogiBeor 
ZeroToieronce 



Drive 32X 


dt 


379.00 


^3M32XAStarW«$ 


dt 


499.00 


Mego Drive 32X & Doom 


dt 


499.00 


EameBear 


Akiro 


dt 


69.00 


Baby Boom 


dt 


79.00 


Drogon - Bruce Lee 


dt 


79.00 


EA Hockey 


dt 


79.00 


Ecco the Dolphin 2 


dt 


79.00 


Fl '94 


dt 


89.00 


Fötal Fury Speciol 


dl 


69.00 


, Feel 


dt 


79.00 


FifoSaca 


dt 


79.00 


- Hurrkones 


dt 


79.00 


Hchy & Scrotchy 


dt 


76.00 


John Mo(k^ Footbdl 95 


dl 


69.00 


Kawasaki Super BAes 


dt 


79.00 


UonKing 


dl 


75.00 


Marko's Mogk Footboil 


dt 


79.00 


Mkkev M.lea.o.lilusion 


dt 


74.00 




4 Spieler Adopler 
6 Button Joypod 
Action Reploy Pro 2 MD 
Arcode Power Stick 2 
Gnch Kobel MDI 
Infrorol 6 Button Joypod 
Master System Converter 
MD 2 üon King Set 
Mage Drive 2 Sonk Set 
MD 2 (ohne Spiel) 
MO-2Yirtuo Rocing Set 
Pro Pod 6 Button SV-439 
PMgromPad6But.SV-443 
PrognmPad(SV-437) 
Scart Kobel MD) 
Sc«tKobelMD2 
SegoMous 
Universal Adapter 
Verföngerung Pod 2.5m 



59.00 

39.00 

99.00 

89.00 

15.00 

89.00 

39.00 

269.00 

279.00 

189.00 

329.00 

39.00 

69.00 

69.00 

19.00 

25.00 

75.00 

39.00 

15.00 



Speäy Gonzoles 
slwgote 
Tazmonio 2 



3 Ninja Kick Bock 
AnotherWarld2 
Bettle Corps 
BattleFrenzy 
RIoodthot 
Brutd • Pows of Fury 
Ouick Roly-B.LRocm 



Drogon Lore 
Drogon's Loir kompl.dt 
Dune • Wüstenplonet 
Dungeon Moster 2 
ESPHBosebdl 
Ecco the Dolphin 2 
Formula 1 Rocing 
Frankenstein 
Horrier 

Heort of the Alien 
Heimail 

Jurassk Pork-komp.dt 
KEIO Flying Squod 
Kids on Site 
U^s 

Morko's Mogk Footboil 
MidnightRoi^ 

Mond Kombot 2 



dt 89.00 

DV 89.00 

dt 109.00 
dt 109.00 
dt 109.00 
dl 109.00 

109.00 

89.00 

89.00 

99.00 

109.00 

89.00 

89.00 

109.00 

109.00 

89.00 



^ 79.00 

Power Rongers dt 79.00 

Powerdrive « 69.00 

■ ■ ‘ ■ 79.00 

89.00 

, 79.00 

TrueUes h 79.00 

USHAR Monster Truck Wors h 89.00 

WWFRow dl 89.00 



Game Gear-Zubehör 



Panasonic 3DO 



dt 89.00 

dt 89.00 

US 109.00 

US 89.00 

dt 89.00 

US 119.00 

US 119.00 

US 89.00 

dl 99.00 

US 65.00 

US 99.00 



99.00 

99.00 

89.00 
89.00 
89.00 

89.00 

99.00 

109.00 
109.00 



Drogon's Loir 

Drhring Need for Speed 

DuelinRremen 
ESPNVoffeyboH 
Rfo Soccer 
Guordion Wor 
Jommit - Streetboll 
MogkCorpet 
MegoRoce 
MoMsGoWild 
ReolPinboll 



Rebel Assoult 



RoodRosh 

Sesone Street Numbers 
Sheriock Holmes 
ShockWove 

Shock Wave Op. Jumpgate 
Spoce Ace 
S^eHdk 
^er 

Syndcote-kompl. dt 
Themc Pak kompl.dt 
Twisted Gomeshow 



99.00 

89.00 

89.00 

99.00 

79.00 

89.00 

89.00 

109.00 

99.00 

109.00 

89.00 



Wing Commander 3 dt 109.00 



Wing Commonder 



dt 89.00 






dt 109.00 



Joypod 3-Do 
Ptmosonk 3-Do N 



US 89.00 
uk 999.00 



NBA Jam dt 99.00 



NoEscope 

Pitfdll 

Powemumger 
Rosenmöher Monn 
Rebel Assouh 
Rise of the Robots 
RoodRosh 
Second Somuroi 
SlomCity 
Sonk CD 

Soul Star (komp. dt) 
Star Blöde 

! Super Strike Triiogy 
_ TotmolAlley 



99.00 

94.00 

79.00 

89.00 

109.00 
1)5.00 

99.00 

84.00 

89.00 

89.00 

109.00 

109.00 
] 09.00 

89.00 






• o • o o o 



Ahe« VS. Predolor 
Brutal Sports Football 
Qieckered Flog 
Oub Drive 
Cresceni Goloxy 
DinoDudes 
Doom 

Drogon • Bruce Lee 
HorAoll3 
Tempe$t2000 
Tiny Toon 
Vol (Tlsere Chomp. 



129.00 
129.00 

129.00 

109.00 

99.00 

99.00 

119.00 

109.00 
US 109.00 
dt 109.00 
US 109.00 
dt 129.00 



Mega-CD-Zubehör 



CD PWs Adapter dt 79.00 

'4^CD2^3Spiele dl 499.00 



Jaguar-Zubehör 



II PAL dl 499.00 
dt 49.00 



Sega 32 X 



AflerbumerCompleie dl 104.00 

An of Fighting us 109.00 

CybeiBrawi di 129.00 

Doom dl 129.00 

fohrenheifICOl dl 129.00 

Golf -Best 36 Holes dt 129.00 




Versand fulf^ 
Versand füm 



Bmmmi 



fa. emEBUSTERS, GanshofsirJ, A-5020 Salzburg, Tel. 0662/84 84 II 
^ Fa. Playcam, leibnizstr. 30, 0-80686 Müneben, Tel. 089/546 0 300 



-fflWiiitii ffifliiliiMiiii 

..ü— I ,-a ".tj: ^ 

[r/Hi/ unn noJimfirJiAa,, 

^RmunclAmigoSpiek. 



Versandko5tenpßrham7,-/K50,-^^ 

Ab DM 250, -/m 2000- Venandkoüen hei. l/enandkoslen per UPS aut Anhage. 
Uerkvna ins Atßlond nur gegen yorkasse ngl. DM 18- Versandkosten. 
DruckfenerundPreisändenmgenvw 

Händhranfrogit trwönuhtl Sdiriftlkher Gewerbenadmis erfordert 

































Original-Design: Sensible Software (Chris Yates, Jon Hare) • Programmierung (Mega Drive): Panel Comp 
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Cannonfodder 




J Oü Hare und 
Chris Yates sind 
die Gründer von 
Sensible Soft- 
ware, einem 
Programmier- 
team, das Ende 
der 80er -Jahre 
mit dem origi- 
nellen C-64- 
ScroUer '^iz- 
hall” seinen 
ersten Hit lande- 




Das exzentrische 
Designerteam mit 
' dem hübschen Namen 
Sensible Software ist ein 
^ Garant füf" ungewöhnliche 
^Actioo und Geschicklich- 
keitsspiele. Ihr letzter 
Software-Streich, das Computerspiel 
’-Cannonfodder", landete in Deutschland 
jedoch auf dem Index - die marker- 
schütternden Todesschreie der Mini- 
Sprites konnten selbst die Veteranen von 
der Bundesprüfstelle nicht überhr)ren. 
Eine ungeschönte Mega-Drive-Version 
schafft es trotzdem in die deutschen 
Kaufhäuser. Aus einer wachsenden 
Rekruten-Schar werden je nach Mission 
zwei bis sechs Möchtegern-Helden aus- 
gewählt. Ihr steuert den Trupp, indem 




Ein Schneemobil! Jetzt hat Latscherei 
über das eisige Schlachtfeld ein Ende. 

Ihr die Marschroute mit einem pfeilför- 
migen Cursor weist. Auf Knopfdruck 
lassen die vSoldaten Ihre Maschinenpi- 
stolen krachen ohne dabei innezuhal- 
ten. Erst wenn Ihr mit dem Pfeil einen 
neuen Punkt anklickt, ändert sich die 
Marschroute. Außerdem könnt Ihr das 
Team trennen und zwischen den neuen 
Tmpps hin- und herschalten. 

Jedes Schlachtfeld ist mehrere Bildschir- 
me groß, scrollt in alle Richtungen und 



stellt Euch je nach Landschaftstyp vor 
andere Probleme; Um gegnerische 
Gebäude zu sprengen oder alle feind- 
lichen Soldaten zu vernichten, müssen 
Eure Mini-Soldaten Flüsse durch- 
schwimmen, tückischem Treibsand aus- 
weichen oder sich eisige Anhöhen her- 
aufquälen. Erst später finden sie Fahr- 
zeuge oder sogar einen bewaffneten 
Hubschrauber. Lediglich Handgranaten 
und Bazooka-Raketen liegen schon in 
den ersten der 24 Missionen herum. Im 
Gegensatz zum Gewehrfeuer sind ihre 
Explosionen jedoch auch für Eure eige- 
nen Leute tödlich. 



te. Der Nachfol- 
ger **Wizkid” 
(1992) war 
zu^ar n€>ch ver- 
rückter, aber 
nicht mehr ganz 
so spielbar wie 
der Erstling. 

Momentan 
arbeitet Sensible 
Software an 
einem Golfspiel 
mit Mini-Sprites. 





BLUTBAD • Die putzigen Sprites (bekannt aus "Sensible Soccer") stehen 
bei "Cannonfodder" im Kontrast zur harten Thematik und haben den 
Computerversionen das vorzeitige Aus auf dem deutschen Markt 
beschert. Doch selbst Actionfans, die das Blutvergießen mit einem 
Verweis auf den Brit-Humor ä la Monty Python abtun, müssen eine 
sadomasochistische Ader haben, um sich mit dem Spielzeug-Krieg 
anzufreunden. In späteren Levels wird "Cannonfodder" bestialisch 
schwer. Im Hagel der Kugeln. Granaten und Raketen erweist sich 
die eigentlich ganz schlaue Joypad-Steuerung als fruststeigernd. 

Auch die Mickergrafik führt dann zum Groll - oft weiß man nicht, ob 
ein feindliches Geschoß oder die unachtsam gezündete Granate eines 
Kameraden für das Ende der Mission verantwortlich war. Trotzdem 
bleibt's ein technisch sauberes und oft spannendes Kriegsspiel. 




Militaristisches Actionspiel mit 
Ähnlichkeit zu ”Syndicate”, aber weniger 
Strategie und deutlich mehr Blut. 




Während der Flußüberque- 
rung seid Ihr für feindliche 
Schützen ein leichtes Ziel 



I Zwei Guerillas sterben im 
i Kugelhagel Eurer (inzwischen 
I geschrumpften) Truppe. 



Links oben seht Ihr die Menü- 
Felder über die Ihr z.B. Eure 
Waffe anwählt 



Die Übersichtskarte, auf der ein rotes Kreuz Euren Stand- I 
punkt markiert, könnt Ihr jederzeit aufrufen. Rechts seht Ihr " 
die Wirkung von Treibsand auf unvorsichtige Soldaten. 
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▼ ^ ▼ Das Leben auf der 

\ ^ / Straße ist hart: Als 

cooler Streetball-Neu- 
ling ”Ace” müßt Ihr 
i Euch in der Gang 

\ verschaffen. Und 

ycs gibt nur einen Weg. sich 
diesen zu verdienen: Ihr packt Euch 
den Hall, checkt Eure vier Gegner der 
Reihe nach an und zeigt ihnen, daß die 
Nikes an Euren Füßen nicht nur zur 
Zierde da sind. Habt Ihr die Loser aus 
dem Weg geräumt, stellt sich Basket- 
ball-Star Scottie Rippen höchstpersön- 
lich zum Duell. Damit sich Eure Hel- 
dentaten per Mundpropaganda überall 
im Viertel verbreiten, lungern am Spiel- 
feldrand ein paar Homies, die Eure 
Aktionen gebührend kommentieren. 
Nachdem Ihr einen vier Gegnern ("Fin- 
gers”, "Juice”, ”Mad Dog" oder "Smash”) 
herausgefordert habt, müßt Ihr seine 
Drohungen über Euch ergehen lassen 
und dann aufs Spielfeld laufen. 

Im Hallbesitz könnt Ihr seitwärts drib- 
beln, auf den Korb werfen oder versu- 
chen. die Abwehr des Gegners zu 
durchbrechen. Dabei kontrolliert Ihr 



Produzent: Tom Zito • Design: Kevin Welsh • Programmierung: Seve DeFrisco • Regie: Ron Stein • 
Sound: John Barker 



Slam City 





Prallt der Ball vom Korb ab (oben), 
müßt Ihr ihn in einer ruckligen Spiel- 
sequenz wieder auffangen. 



i 



Beinahe genauso nervend wie das 
Spiel ist die CD-Wechslerei 
zwischen den Matches. 



1 



einen Energiebalken, der die Kraft 
Eures Wurfes bestimmt. Ist die Wahl 
getroffen, seht Ihr in einer Filnisequenz, 
ob Eure Aktion erfolgreich war: Entwe- 
der Ihr verliert den Hall an Euren Geg- 
ner, trefft bzw. v^erfehlt den Korb, oder 
der Hall prallt am Korb ab. In diesem 



Fall wird auf eine kurze Spielsequenz 
umgeblendet, in der Ihr versuchen 
müßt, im richtigen Augenblick zu sprin- 
gen und den Hall zu fangen. Hat ihn 
Euch der Gegner weggeschnappt, könnt 
Ihr ihn blocken oder versuchen, ihm 
den Hall zu stehlen. 



Uie umstehen- 
den "H€>mies" 
lohen gekonnte 
Dunkings und 
verhöhnen Eure 
miesesten 
Aktionen. 






SUCKA • Offenbar hat Digital Pictures das gesamte Budget für Basket- 
ball-Star Scottie Rippen verpulvert: Dank dem undurchsichtigen Spiel 
prinzip (aneinandergereihte Filmschnipsel auf vier CDs werden durch 
Zufall und Tastendruck abgespielt), herrscht große Verwirrung. Die 
Ausarbeitung einer Strategie ist kaum möglich: Oft reagiert ”Ace” 
auf Euren Tastendruck zu spät oder überhaupt nicht. Da man kaum 
ein Gefühl für die Entfernung zum Korb hat. ist auch der Energie- 
balken ein Rätsel. Diese Probleme haben Eure Gegner nicht: Sie 
werfen einen Korb nach dem anderen. Die pixelige Grafik der Spiel- 
und Filmsequenzen läßt einen jeden Glauben an das Mega CD verlie- 
ren. Wenigstens vermittelt Euch ”Slam City" mit dem groovigen Hip- 
Hop-Soundtrack das Gefühl eines DJs. denn bei jedem Gegnerwechsel 
verlangt die Konsole eine neue Disc. 





mh mm 






”Come on, man!" - Während die anderen Streetballer coole Sprüche ablassen, 
hampelt Ihr nur wild auf dem Spielfeld herum. 




Interaktives Streetball-Chaos mit Gast-Star ; 
Scottie Rippen: Grooviger Soundtrack, pixe- 
lige Grafik und vermurkster Spielablauf. 
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Motorrad-Massaker pur: Motivierendes Aus- ; 
bauprinzip und ein innovativer Zweispieler- 
Modus sorgen für zahlreiche Unfalltote. 



IF ng riding Mer 
bod as yours. I* 
oul ny right am 
beat nyselF Milh 



Nach verlorenem Rennen 
entnehmt Ihr dem Spott Eurer 
Rivalen nützliche Tips 



harmlose Passanten fahrt Ihr rücksichts- 
los über den Haufen. Das Waffenarse- 
nal von abgeworfenen Kontrahenten 
wird gewissenhaft aiifgesammelt: Mit 
Peitsche, Knüppel und Kette prügelt es 
sich doppelt so leicht. Der Duellmodus 



Selbst die friedlichen Landsträßchen der britischen Highlands sind 
vor Eurer wilden Motorrad -Horde nicht sicher. 



GESCHWINDIGKEITSRAUSCH • Nach exzessiven Road-Rash-Runden auf 
Panasonics 32-Bitter stößt Euch unwillkürlich die magere Grafik der 
16-Bit-Variante auf: Weder säumen fotorealistische Bauten den 
Straßenrand, noch genießt Ihr malerische Landschaftsoptiken oder 
eindrucksvollen Stereo-Sound. Stattdessen rast Ihr über eine 
strukturlose Straße in tristem Grau und starrt sehnsüchtig auf die 
unerreichbare Hintergrundgrafik. Die unterschiedliche Strecken- 
Färbung und heranruckelnde Objekte am Straßenrand sind die ein- 
zige grafische Abwechslung. Dennoch überzeugt ’ Road Rash 3" 
spielerisch; Kaum habt Ihr ein Rennen unbeschadet hinter Euch 
gebracht, selektiert Ihr erneut die "Start Race’ -Option. Eine einwand- 
freie Steuerung, skrupellose Gegner und die Aufrüstungsmöglichkeit sor 
gen trotz überzogener Brutalität für ungehemmten Rennspaß. 



Maschine geworfen, müßt Ihr das 
Fahrersprite hurtig in den Sattel steuern. 
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Produzent: Randy Breen • Programmierung: Dan Geisler. Warrick Holfeld • Grafik: Laura Bowen, Peggy 
Brennhan. Irene Pena. Jeff Stokol. Michael Holme. Michael Shirley • Sound: Don Veca 



Öfen: Im 
""Bike Shop” 
tauscht Ihr 
Bares gegen 
einen fahrbaren 
Untersatz ein. 



Gegner prügelt, kommt ein unschuldiges 
Känguruh unter die Räder. 



Verkehrsdelikten wurdet Ihr von den 
deutschen Gesetzeshütern gestellt. 



Nach rasanten 
Knüppelorgien auf 
dem 3DO liefern sich 
die Motorradler in ihrem 
dritten Teil wilde Straßen- 
auf dem Mega 
Drive; Diesmal braust Ihr 
nicht nur über amerikanische High- 
ways, sondern macht die Straßen fünf 
unterschiedlicher Länder unsicher: Bra- 
silien, Australien, Großbritannien, Itali- 
en und Deutschland werden gleicher- 
maßen von der wilden Motorradhorde 
heimgesucht. Wie bei den Vorgängern 
springen die Kontrahenten nicht gerade 
milde miteinander um; Cberholversu- 
che werden schlagkräftig gebremst. 



jedoch ist die Krönung des Massakers: 
Auf unterteiltem Straßen-Schlachtfeld 
verprügelt Ihr hemmungslos Eure Kum- 
pels. Habt Ihr sämtliche Unfälle über- 
standen und alle Polizeistreifen 
abgehängt, wird Bares verteilt: Erhaltet 
Ihr für den 15. Platz nur ein mageres 
Taschengeld, gibt es für die ersten fünf 
Plazierungen ansehnliche Beträge. 
Anschließend setzt Ihr die klingende 
Münze in heiße Öfen um: Ihr kauft 
Euch eines der unterschiedlichen 
Motorrad-Modelle oder rüstet Eure der- 
zeitige Maschine auf. Nach dem Fest- 
halten des Paßworts geht’s mit dröh- 
nenden Motoren im nächsten Rennen 
weiter. 



l 












Entwickler: Sega. USA 



W Gebt uns die richtigen 
Profis! Waren Lizenz- 
j module mit "echten" 
\ / Tennisstars bislang auf 

\ w^ÄEinzelpersonen (Pete 
\J Sampras) oder sehr 
lückenhafte Promi-Sammlungen ("IMG 
Tour”) beschränkt, bietet Segas neue 
Schmetterball-Saga ein (fast) komplettes 
Superstar-Feld. 32 männliche Weltrangli- 
sten-Wichtigtuer aus dem ATP-Zirkel 
tauchen mit I^amen und digitalisierten 
Paßfotos auf. Stich, Sampras, Chang & 
Co. sind herausforderndere Gegner als 
namenlose Computer-Anonymlinge. 
Ausnahmen bestätigen allerdings die 
Regel: Wenige Herren wie Andre Agassi 
(hat nach seinem gruseligen Tecmagik- 
Auftritt wohl eine Videospiel-Phobie) 
oder Boris Becker (verbringt eh’ mehr 
Zeit bei Baby-Shootings für die ”Bunte") 
glänzen durch Abwesenheit. 

Seine ATP-Schützlinge stopfte Sega in 
einen Turniermodus, der keine Wün- 
sche offen läßt. Wir geben zum Karrie- 
restart unseren Namen ein und verteilen 
ein noch karges Häuflein Talentpunkte 
auf Kategorien wie Aufschlag-Genauig- 



fITPToar 

Tennis 




tumier mit acht Veteranen: Ashe, Nastase 
und Kollegen sorgen für Nostalgie-Duelle. 




keit oder Rückhand-Power. Anfangs ist 
der eigene Spieler gegenüber den ande- 
ren Profis benachteiligt, doch stetes 
Abklappern der Wettkämpfe befördert 
|uch nicht nur auf der Geldrangliste 
nach oben, sondern beschert auch wei- 
tere Punkte zur Talent-Aufmöbelung. 
Egal, ob Vorruridet^chmach oder Final- 
teilnahme: Turnier für Turnier läßt sich 
der Karrierestand per Batterie speichern. 
Jenseits dieses Langzeit-Motivators ^bt’s 
natürlich Trainingsmatches, bei denen 
Ihr einen beliebigen Tennisstar steuern 
könnt. Zur Wahl stehen vier Bodenbelä- 
ge und Einzel- oder Doppelmodus (per 
Adapter können bis zu vier menschliche 
Spieler gleichzeitig ran). Die Spielge- 



schwindigkeit läßt sich eben.so einstel- 
len wie eine Computerhilfe und der 
"Erregungsgrad”: Das Motzen ob zwei- 
felhafter Schiedsrichterentscheidungen 
hat wenig praktischen Nutzen, aber 
dank Sprachausgabe einen gtrtvissen 
U nterhaltungswert . 

Die Darstellung des Platzes aus der 
Schräg-Oben-Perspektive ist ebenso 
zweckdienlich wie die Sprites der Spie- 
ler. Erw^as klobig, erfüllen sie dank reali- 
*^tischer Größenverhältnisse ihren 
Zweck. Die letzten paar Sekunden des 
Spielgeschehens lassen sich rasch als 
Zeitlupen-Wiedcrholung bemühen: Statt 
Menügefummel reicht ein Druck auf die 
Start-Taste, um das Replay aufzurufen. 



gebiet sind nur 
zwei Proßs ver- 
treten: Unser 
"Liebling'' 
Michael Stich 
wird sogar als 
Nummer 2 der 
Rangliste 
geführt; außer- 
dem drischt der 
Österreicher 
Thomas Muster 




ziemlich alle denkbaren Optionen und Spielmodi. Leider wird dem 
Könner die Karriere zu leicht gemacht. Mit einer halbwegs fähigen 
Spielfigur putzt man auch gute Computergegner locker weg. 
Tennis-Cracks kann deshalb leicht die Motivation im Solo-Modus 
ausgehen. Zudem hätte man die unterschiedlichen Stärken der 
einzelnen Promi-Vorbilder stärker rauskehren können. Zwar läßt ' 
sich durch Erhöhung des Tempos die Schwierigkeit steigern, doch 
bei verschärfter Geschwindigkeit mutieren die Matches zu dumpfen 
Aufschlags-Kraftmeiereien. Profis werden auf Dauer nur im Multi 
Player-Modus glücklich, für Ein- und Aufsteiger sind die Compu 
gegner aber OK. 






auf die unschul- 
digen Bälle ein. 
Den Schweizer 
Tennisfans wird 
ein Landsmann 
veru'ehrt. Unver- 
ständlicheru’ei- 
se fehlt auch der 
Meringer Hal- 
lenmeister Maga 
Gaksch (...wahr- 
scheinlich 
konnte Sega 
dessen horren- 
den Lizenzfor- 
derungen nicht 
erfüllen ). 
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Bis zu vier Spieler können sich gleichzeitig mit Joypad und 
Tennisschläger bewaffnen 



Super-solide Tennis-Simulation mit 
perfekter Options-Palette. 
Spielt sich wie geschmiert. 






Entwickler: Nintendo. Japan 



Panch Oat 



/ Allen Unkenrufen 
f zum Trotz schickt Nin- 
tendo die 16 ”Super 
Punch Out”-Fighter nun 
auch auf Europa- 



Tournee. Als frisch gebacke- 



ner Profi-Boxer seid Ihr mit dabei: Zieht 
Euch die Polster-Handschuhe über und 
boxt Euch in vier verschiedenen Mei- 
sterschaftsgraden zum internationalen 
Champ empor. Als naives Greenhorn 
sind Euch die illegalen Kniffe und uner- 
laubten Schläge natürlich unbekannt: 
Ihr schickt Euren Gegner wie zu Groß- 
vaters Zeiten mit einer fairen Links- 
Rechts-Kombination zu Boden und 
sackt für jeden Treffer ein paar Energie- 
punkte auf Eurer Poweranzeige ein. 
Sobald diese aufgeregt zu leuchten 
beginnt, .seid Ihr in der Lage, verstärkte 
Uppercuts oder Turbo-Kombinationen 
auf den Gegner lierabregnen zu lassen. 
Dieses Super-Privileg verliert Ihr jedoch 
wieder, sobald Ihr einmal getroffen 
werdet. Aber auch Eure Sparringspart- 
ner wis.sen sich zu helfen. Mit illegalen 
Mitteln versuchen sie Euch aus dem 
Wettbewerb zu boxen. So traktiert Euch 



'Bad Bull" aus der Türkei läuft schnell zur 
Hochform auf und setzt Euch mit 
gefährlichen Sprungschlägen zu 



Der plump wirkende Mad Clown 
entpuppt sich als wendiges Kraftpaket. 
Außerdem bewirft er Euch mit Bällen. 



Oldie but Goldie: Dieser rüstige Rentner ^ 



^ Habt Ihr den arroganten Super Macho ^ 



Man besiegt, erhaltet Ihr die Eintrittskarte 
zum hammerharten Special Circuit. 



will es nochmal wissen und kämpft 
ebenfalls um den Weltmeistertitel. 



der Chinese Dragon mit .seinen Karate- 
irilten, Heike Kagero benutzt ihre ver- 
stärkte Haartolle als dritte Faust, 
während sich der Mexikaner Masced 
Muscle im .Notfall unsichtbar macht. 
Habt Ihr in jedem Meistenschaftsgrad 



den Titelträger besiegt, merkt sich das 
die Batterie, und Ihr dürft in der näch- 
sten Kategorie antreten. In den finalen 
'Special Circuit” wird Euch erst Einlaß 
gewährt, sobald Ihr in allen vorherge- 
henden Klassen mit je 4 : 0 gesiegt habt. 



TITELVERTEIDIGER • Die härteste Attacke ist nicht Macho Mans "Round- 
A-Bout” oder der Uppercut des Sandman. sondern der permanente 
Angriff auf Eure Lachmuskeln. Alle Kämpfer heben sich durch über- 
zogenen Körperbau von ihren ernsthaften Konkurrenten ab und 
amüsieren Euch durch knallige Outfits und schräge Aufwärmritua- 
le. Die Punch-Proleten zeigen aber trotz ihrer komischen Visagen ' 
kein Mitleid. Wer nicht geschickt ausweicht und gezielt kontert, 
wird die erste Runde nicht überstehen. Die Fäuste fliegen präzise 
nach Euren Joypad-Befehlen: Nintendo übernahm das geniale Kon- 
zept des NES-Oldies und verfeinerte den digitalen Schlagabtausch 
mit zusätzlichen Fausthieben und mächtigen Sprites. Solltet Ihr Prügel 
einstecken, ist daran die gewiefte Taktik des Gegners oder Eure mangeln 
de Übung, jedoch niemals unfaire Programmierung schuld. 



SYSTEM 



ANBIETER 



SOUN1 



Wenn Ihr Euch weigert, den Gute-Nacht-Geschichten von Mr. Sandman zu lau- 
schen, greift dieser zu anderen Mitteln, um Euch ins Land der Träume zu schicken. 



18060 
SCORE 2 10 



Momentan die beste Boxsimulation auf dem 
Konsolenmarkt. Dank komischer Kämpfer ist 
für Humor und Fight-Dramatik gesorgt. 



60 




Die erste 
"Punch Our- 
Variante erblick- 
te vor mehr als 
zehn Jahren das 
Licht der Welt. 
Am Sintendo- 
Automaten von 
1985 U'aren zur 
SimulatUm der 
Punch-Bewegun- 
gen zwei Hand- 
griffe ange- 
bracht. 
Bereits ein Jahr 
später erschien 
die phänomena- 
le NES-Version 
(Bild), die uns 
noch heute als 
eines der besten 
Box-Module 
aller Zeiten in 
Erinnerung ist. 



1 

i 
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Entwickler: Saurus, J • Original-Konzept: SNK, J 

Samurai 

Shodown 





Gegen einen echten Kabuki- 
Krieger hat der dicke Wan-Fu 
trotz scharfem Säbel nicht viel 
entgegenzusetzen 



'SNKs erfolgreichstes Lizenz- 
^spiel beansprucht auch auf 
^dem Mega Drive ein Maximum 
an Modulkapazität: In 32 MBit 
haben die Entwickler von Saurus die 
zwölf Kämpfer der Vorlage unterge- 
bracht. Neben Ninja, Kabuki und Säbel- 
schwinger treten auch zwei Mädels an: 
Charlotte, eine französische Florettfech- 
terin und Nakorum, die wie Galford ein 
bissiges Haustier mitbringt. Jede Figur 
führt nach kräftigem Joypadrütteln ver- 
schiedene, aufsehenerregende Special- 
Moves aus. Füllt sich die Energieleiste 
am unteren Bildschirmrand (Power), 
stehen besonders effektive Supertricks 
zur Verfügung. Die Kämpfer verlassen 
sich aber nicht auf Ihre Fäuste, sondern 
treten mit bizarren Waffen, Säbeln und 
Spießen gegeneinander an. 





Spielerisch deutlich schwächer 
als das Neo-Geo-Original, aber grafisch 
und technisch durchaus ansprechend. 



SPARTANISCH • Was 

passiert, wenn sich ein 
unbekannter Entwickler - 
Saurus - mit der Umset- 
zung eines der beein- 
druckendsten Prügel- 
spiele - "Samurai Sho- 
down" - beschäftigt? Ihr 
habt's erraten; Grafisch 
haben die Sega-Entwick- 
ler das Spektakel ohne 
Flackern und Zeitlupen 
‘rübergezogen, doch 
spielerisch klafft ein brei- 
ter Graben zwischen 
Mega-Shodown und Ori- 
ginal. Vor allem der 
langsame Spielablauf 
versetzt Prügelprofis 
einen Schock - beim Ori- 
ginal hüpften die Sprites 
behender über den Bild- 
schirm. Im Gros der 
Durchschnittsprügler 
macht diese Shodown- 
Fassung trotzdem eine 
gute Figur: Ideenreiche 
Helden, schöne Hinter- 
gründe und reichlich auf- 
wendige Special-Moves 
zeichnen Mega-Shodown 
aus. Wer auch ein Super 
Nintendo besitzt, sollte 
allerdings Takaras Fas- 
sung den Vorzug geben. 
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FAIRPLAY VIDEOGAMES 

Hord- & Software 

Tel : 02 1 5 1 / 394690 Fax :02 1 5 1 /3 1 0546 


3DO 

Grundgeröt Pol Inkl. Spiel 999,- 
Grundgeröt US hkl. Spiel 1049.- 


NEO GEO CD 

Grundgerdit RGB 999,- 
Grundgerät PAL 999,- 


ARARI JAGUAR 

Grundgeröt Us 589.- 
Grundgerät Dt 659.- 


Retum FIre 1 19.- 
SSFIITuftX) 139,- 
Soyer 119,- 
Flfa Soccer 129,- 
Pebble Beoch Golf 89,- 
Theme Park 1 19.- 
Gex 129.- 
Novastorm 119,- 
SarDural Shodown 129.- 
u.a. 


Fatal Fury Special 129,- 
Last Resort 99.- 
Samural Splrtts 129,- 
Nam 75 89,- 
Maglclan Lord 89,- 
Art Of Fighting 2 139 - 
Blues Joumoy 1 19.- 
Top Hunter 1^,- 
K.O.F. 94 139,- 
Sldeklcks2 119.- 
u.a. 


Club Drive 129,- 
Tempest 2000 129,- 
Kasumi Ninja 139,- 
Bubsv 109.- 
Chec:kered Flag 139.- 
Allen VS. Terminator 139,- 
Brutal Foottxall 129,- 
Iron Soldier 129,- 
Zool2 109,- 
Neuhelten a.A. 


SEGA NINTENDO 3D0 ATARI NEO GEO CD 



SONY PLAYSTATION / SEGA SATURN 

Kölr^ör S+r. ^ ~y QOS Krö'fölczzl 



KOMMT ZUM GAMESHOPPING ! 



GAMIESTCRI: 









ESSEN 

Rüttenscheider Str. 181 
Tel. 0201/ 77 72 25 



DÜSSELDORF 

KölnerStr. 25 (Ecke Wehrhahn) 
Tel. 0211/1649409 




PL 

O 







ATARI 64 bit 

THAT SUCKS 
MERCHANDISING 
' BEAVIS AND BUTTHEAD 
MANGA 

VIDEOS, T-SHIRTS 
Mega Man X 115.- COMICS, POSTERS 

® ' Wilhelm Kraut Str.14 / 72336 Balingen 
Stunt Race FX 119- Tel.07433 / 4737 Fax 07433 / 382792 
Super Metroid 119.- * Verpackung 8 - DM Versand per NN 

Sie etttiw ~ ^tJenleiA vott 




SNES: 







Design & Original-Programmierung: Toshiro Nishikado 






Die schlechte Nach- 
richt zuerst; Namcos 

Revival-Modul ”Super 

Space Invaders” (vor 
einem Jahr in Japan ver- 
öffentlicht) wird in 
Deutschland nicht erschei- 
nen. Die gute: Nintendo hat alle Inva- 
ders-Varianten auf ein Game-Boy-Modul 
gepackt. Auf "Space Invaders" findet Ihr 
vier Versionen für das Super Nintendo 
(Schwarz-Weiß, mit vierfarbiger Folie, 
bunt, sowie mit Hintergmnd), drei ähn- 
liche Super-Game-Boy-Vari- 
anten und ein neues "Space 
Invaders" für den Game Boy. 
Letzteres hebt sich durch 
einen 2-Spieler-Modus von 
den Klassik-Umsetzungen ab: 
Habt Ihr einen Freund mit 
Game Boy, Link-Kabel und 
einem zweiten "Space Inva- 
ders"-M()dul könnt Ihr gegen- 
einander auf dem gleichen 
Schlachtfeld antreten. Das 
Raumschiff des Gegners seht 
Ihr dann als Ufo am oberen 
Bildschirmrand. 



Space 

Invaders 




Der Opa aller Weltraum-Ballerspiele 
kennt weder Extrawaffen, noch Scrol- 
ling oder Bonusrunden. Mit Eurem 
Geschütz könnt Ihr lediglich am unte- 
ren Bildschirmrand hin- und herrut- 
schen und dabei nach oben, auf 45 säu- 
berlich arrangierte Aliens, ballern. Die 
ganze Abteilung marschiert nach links, 
rutscht dort angekommen eine Zeile 
nach unten und setzt ihren Weg in die 



entgegengesetze Richtung fort. Je weiter 
Euch die Armada auf die Pelle rückt, 
desto schneller wird Ihr horizontaler 
Lauf. Kommt ein Invader ganz unten an, 
endet das Spiel. Ihre Bomben schießt 
Ihr ab oder versteckt Euch unter einer 
der vier Festungen. Diese "Bunker" wer- 
den im Verlauf der Schlacht Stück für 
Stück zerschossen bzw. abgetragen, 
sobald die Feinde auf gleicher Höhe sind. 



l Amtbdie 

Super- Game- 
Boy-Version läßt 
Euch die Wahl 
zwischen den 
Darstellungsar- 
ten **Scbwarz- 
Weiß”, 
"Schwarz- Weiß 
mit farbiger 
Folie" und 
"Farbe". Als 
Rahmen haben 
die Entwickler 
das Original- 
Gehäuse nacb- 
gestelü: Statt mit 
einem Joystick 
wurde Ende der 
70er -Jahre noch 
mit Knöpfen 
gelenkt 





TO THE BOOTS • Eine ungewöhnliche Umsetzung für ein außergewöhnli- 
ches Spiel: Das monochrome Ur-”Space Invaders" war nicht nur die 
erste Weltraum-Ballerei. sondern auch das erste Videospiel, mit dem 
der Autor dieser Zeilen konfrontiert wurde. Damals phantasierte ein 
neunjähriger Winnie noch von einer handlichen Wohnzimmer-Ver- 
sion, bei der man die fiesen Aliens besiegen konnte, ohne seinen 
Münz-Vorrat zu verprassen -der Wunsch sollte sich erfüllen, mein 
Leben verändern und meinen beruflichen Werdegang bestimmen. 

Ein paar tausend Spiele später taugen die vier, vom Titel-Screen bis 
zum Game Over akkurat umgesetzten Super-Nintendo-Versionen 
noch zu einer nostalgischen Ballersession, jedoch kaum zu einem 
Sucht-Revival. "Space Invaders" ist kein zeitgemäßes Action-Spiel, doch eine 
gut gefüllte, liebevoll verpackte und kurzzeitig motivierende Klassiker-Compilation. 





Für Nostatgiker: Alte klassischen Invaders- 
Varianten auf einem Super-Game-Boy- 
Modul - ein leicht angestaubtes Vergnügen. 



MANIAC märz 













Entwickler: Hudson Soft, Japan 

Super 



B.C. Kid 




I Ein rotes Bonbon schrumpft den hartge- 
sottenen Steinzeitmann; Hier paddelt 
Klein- Herakles einen Wasserfall hinauf. 



— Neandertal-Prototyp: Dümmlicher Ge- m 
^ Sichtsausdruck und ungenutztes Kopfvo- 
lumen kennzeichnen den ”Normal-B.C.”. 



|Nach dem Verzehr eines blauen Bonbons] 
wird der friedfertige Prototyp zur 
furchteinflößenden Bestie: "Big B.C. Kid”. 



Nahrung 
keine Entwick- 





Nach mehrjähriger 
Abwesenheit meldet 
sich das PC-Engine- 
Maskottchen B.C. Kid (in 
Japan Bonk) zurück. 
Ganz im Stil seiner ”gol- 
?n Jahre” tippelt der cho- 
lerische Steinzeitjunior vor urzeitlicher 
oder hypermoderner Kulisse durch ein 
horizontales Jump’n’Run-Abenteuer. Bei 
den Hintergrundgrafiken hielt sich Hud- 
son streng an die beiden Originalspiele: 
Der karge Zeichenstil erinnert an 
"Hanna Barbara "-Cartoons aus den 60er 
Jahren. Das noch immer frische Spiel- 
prinzip wurde übernommen und erwei- 
tert: Im Gegensatz zu den konventionel- 



len Jump-Kollegen erwehrt sich B.C. 
seiner Gegner nicht durch den traditio- 
nellen Kopfsprung: Ein kurzer Schlan- 
ker mit dem überdimensionalen Hohl- 
schädel überzeugt die meisten Monster. 
Besonders widerspenstige Burschen 
verbeult Ihr mit einem beherzten 
Trocken-Hechtsprung. Auch sonst be- 
vorzugt B.C. Kopfarbeit: Er knabbert 
Felswände empor, beißt sich im Ast- 
werk fest oder nutzt den Schädel als 
lufthaltigen Schwimmkörper. Die Extras 
dienen nicht nur dem Punktestand, son- 
dern werden auch eingesetzt: Freund- 
liche Blumen überlassen dem naturver- 
bundenen Neandertaler Nahrung, wer- 
den als Trampolin mißbraucht oder 





KOPFLASTIG • Während Nintendo-Anhänger sich mit dem dicklichen 
"Mario" vergnügten, gingen PC-Engine-Fans mit dem Steinzeitrowdie 
B.C. Kid auf Modul-Safari. Wie sein Nintendo-Konkurrent protzt er 
nicht mit überwältigenden Optiken, sondern mit hochkarätigem 
Leveidesign und komplexen Extra-Kombinationen. Im Gegensatz 
zum eher schüchternen Klempner begeistert Bonk die Fans mit 
radikaleren Metamorphosen: Vom Mini-Rüpel zum Sprite-Riesen. 

Als Bonk-Enthusiast bangte ich um das Gelingen der Umsetzung, 
doch B.C. Kid hat mich nicht enttäuscht; Mit mehr Extras und beiß- 
festeren Zähnen denn je stürmt der bislang beste Bonk das Super 
Nintendo und lockt damit neue Anhänger in die Steinzeit. Selbst nach 
mehrmaligem Durchspielen sorgt der kleine Kerl noch für Furore: Auch 
für "Bonkologen” hält die Urzeit noch manches Mysterium bereit. 




Barbar im Schafspelz:Trotz schickem Panzer wird der 
Dino-Piepmatz ein paar Kopfnüsse später zum Opfer der überlegenen Spezies. 




liehen Bonusrunden heimst Ihr beim 
Gegneraufpumpen Punkte ein. 

genießen bis zur späteren Benutzung 
einen Kopftransport. Verändern Bon- 
bons Eure Größe, wirft Euch der Genuß 
einer Fleischkeule nach rapider Muta- 
tion ins Tierzeitalter zurück. 



lang: Safiige 
Fleiscbhäpp- 
chen und süße 
Bonbons treiben 
die Evolution 
voran. 





Erstklassiges Leveidesign und vielfältige 
Extra-Kombinationen katapultieren B.C. Kid 
in die Ruhmeshalle der Steinzeithelden. 
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Version des 
3D-Veteranen 
wurde für den 
Atari ST ent- 
wickelt. Mit 
einer ausgeklü- 
gelten 3D- Umge- 
hung und einer 
komfortablen 
Maussteuerung 
lehrte ” Dungeon 
Master*' die Kon- 
kurrenz das 



Entwicklung: FTL, USA 



Dongoon Master 2 






Skollkccp 



Eine Gruppe ehrgei- 
ziger Tech-Magier 
' erfand den ”Zo-Link”, 
eine Maschine für die 
Reise in andere Dimensio- 
nen. Ausgerechnet der 
dämonische Dragoth erfuhr 
von der Funktionsweise des Apparats. 
Bevor seine Horden ihre Invasion star- 
ten können, miU^t Ihr mit Hilfe des Zo 
Links in Dragoth Heimatebene reisen. 
Doch bevor Ihr die in der Festung 
’'SkuIIkeep” verborgene Maschinerie 
anwerft, kämpft Ihr Euch auf der Suche 
nach vier magischen Schlüsseln durch 
einen monsterverseuchten Irrgarten. 
Eure drei Mitstreiter habt Ihr davor aus 
einer Anzahl eingefrorener Recken der 
unterirdischen Kältekammer gewählt. 
”Dungeon Master” blieb als Begründer 
der 3D-WeIIe dem Ambiente treu: Ihr 
durchstreift eine .schrittweise "umblät- 
ternde” 3D-Welt und liefert Euch Echt- 
zeitgefechte mit bizarren Kreaturen. 
Charakterklassen oder ähnliche Ein- 
schränkungen kennt der Kia.ssiker nicht; 
Nach dem häufigen Einsatz einer Fertig- 
keit verbessert sich der Charakter auf 



Nach der Wahl über den Spiegel (Mitte) kramt der Händler 
die gewünschte Ware heraus (rechts) und wartet auf Euer Ange- 
bot. Geld und Juwelen legt Ihr auf den drehbaren Ladentisch. 



schlüsseln geöffnet. Die vier Scheiben 
werden in das Rad (links) eingesetzt. 

dem spezifischen Gebiet. Das Magie- 
system ist ebenfalls ungewöhnlich; Ihr 
wählt nicht zwischen vorgefertigten 
Sprüchen, .sondern kreiert durch Runen- 
kombinationen eigene Zauber. Mit dem 
Mauspfeil habt Ihr die absolute Kontrol- 



Ramponierte Kollegen bettet Ihr auf 
den steinernen Altar. Danach fährt wieder 
Leben in die müden Knochen. 



le: Ohne umzuschalten sammelt Ihr 
Gegenstände, .stopft sie unbe.schwert in 
Euren Ruck.sack, legt sie zur Benutzung 
in eine Charakterhand oder schleudert 
sie dem nächsten Monster an die Birne. 

Testmu.ster von Galaxv. München. Tel.: 089 "60S1SI 



Fürchten: Die 
Objekte lassen 
sich problemlos 
aufbeben, wer- 
fen und umpla- 
zieren Neu: 
Große Objekte 
werden gedreht 




KLASSISCH • "Dungeon Master" löst unwillkürlich nostalgische Gefühle 
aus: Ganze Heerscharen begeisterter Rollenspieler durchstöberten 
zum ersten Mal ohne Bewegungseinschränkung und lästige Tasta- 
turkombinationen das größte Verlies einer vergangenen RPG-Gene- 
ration. Heute sind wir durch Flüssigscroller und imposante Opti- 
ken verwöhnt. Das triste Grau und die ruckelnden Monster des 
einstigen Megahits wirken unbeholfen und deplaziert. Dennoch 
sprengen das unverwüstliche Spielprinzip und die logischen Puzz- 
les mühelos die rostigen Ketten: Noch immer schwelgt der Spieler 
ungehindert in dreidimensionalen Echtzeit-Abenteuern von überwäl- 
tigender Komplexität und wähnt sich tatsächlich in einer anderen 
Welt. Leider bringen die ermüdende Reaktionszeit des Schrittkommandos 
und einige überschwere Rätsel die Kerkerwanderung zu oft ins Stocken 





, i . 




Staubiger Dungeon-Klassiker in High-Tech 
Verkleidung. Hat für die alte Abenteurer- 
generation keinerlei Charme eingebüßt. 
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Unterhaltungselektronik Handelsgesellschaft mbH, Natruper Str. 20, 49076 Osnabrück 



SUPER NimENDO 



GEBRAUCHT 



BNT§m^lNMeNT 






ANKAUF VERKAUF 



S NES KONSOL f I PAD 
ST. FIGHTER TURBO 
MARIO ALLSTARS 
ZOMBIES 
PARODIÜS 

KING OF DRAGONS (U.S) 
NHLPA 93 
S. METROID 
JURASSIC PARK 
POCKY N ROCKY 
WORLD CHAMP. SOCCER 
MEGAMAN X 
MYSTtCAL NINJA 
PILOT WINGS 
ULTIMA II lU.S.) 

WING COMMANDER (U.S.) 
YOWQ MERUN 
MUSYA (U.S.) 

E V 0 (U.S.) 

S. TURRICAN 
MYSnC QUEST 
SUPER GAMEBOY 
BATHECARS (U.S) 

ART OF FIGHTING 
SPIKE MC FANG (U.l) 

TURTLES T. FIGHTERS (U.S.) 
ACTRAISER 2 (U.S.) 

FLASHBACK 
RNAL FIGHT 2 (U.S.) 

WWF ROYAL RUMBLE 
ZEU>A 

JAPAN SPIELE 

W£nfflE...(iEMAUafFm. 



85.00 139,90 

25.00 54,90 

15.00 39,90 
15,00 39,90 

15.00 39,90 

25.00 54,90 

15.00 39,90 

35.00 69.90 

25.00 54,90 
25,00 54,90 
25,00 54,90 
25,00 54,90 

25.00 54,90 

15.00 39,90 

35.00 69,90 

10.00 29,90 

35.00 69,90 

15.00 39,90 

25.00 54,90 
25,00 54,90 

25.00 54,90 

35.00 69,90 

25.00 54,90 

25.00 54,90 

45.00 79,90 

35.00 69,90 

35.00 69,90 

25.00 54,90 
25,00 54,90 
25,00 54,90 

25.00 54,90 

10.00 29,90 

AUFUM^ 



gebraucht 

DRIVE I ANKAUF VERKAUT 



MEGA DRIVE M+PAD 


80,00 


139,90 


MEGA DRIVE HPAO 


70,00 


129,90 


LEMMINGS 


20,00 


49,90 


HAUNTING 


20,00 


49,90 


RISE OF THE ROBOTS 


40,00 


69,90 


JAMES POND 3 


20,00 


49,90 


GRANDSLAM TENKRS 


10,00 


29,90 


JOHN MAODEN 93 


10,00 


29,90 


RFA SOCCER 


30,00 


59,90 


SONIC SPINBAU 


30,00 


59,90 


SONIC 2 


20.00 


49.90 


HYPEROUNK 8 BAU 


30,00 


59,90 


AOQAMS FAMIIY 


10,00 


29,90 


SPARKSTER 


40,00 


69,90 


PGA EUROPEAN GOLF 


15,00 


39.90 


GHOULS 6 GHOSTS 


15,00 


39.90 


TOE JAM & EARL 2 


30,00 


59.90 


SHAQ FU 


30,00 


59,90 


STREETS OF RAGE 2 


20,00 


49,90 


PGA TOUR GOLF 2 


20,00 


49,90 


SUPER STREET RGHTER 2 


40,00 


69,90 


RINGS OF PO\VER 


15,00 


39,90 


BUDOKAHN 


20,00 


49.90 


SUB TERANIA 


20,00 


49,90 


6ALUACXS 


10,00 


29,90 


LANDSTAIXER 


40,00 


69.90 


REN & ST1MPY 


30,00 


59,90 


32 X STAR WARS 


— 


89,90 


MEGA BOM6ERMAN 


50,00 


79,90 


EARTHWORM JIM 


50,00 


79,90 


Fl RAONG 


30,00 


59,90 


DRAGONS REVENGE 


40.00 


69.90 


WBT£K..G£BRiMKffi 





, GEBRAUCHT 



MEGA, 

CD ( ANKAUF VERKAUF 



MEGA CO II (DT.) 

MICROCOSM 

THUNDERHAWK 

SONIC 

ROBO ALESTE 
MYSTERY MANSION 
WWF 

BATMAN RETURNS 
REVENGERS OF VENGANCE 
Fl- BEYOND THE UMIT 
REBa ASSAULT 
WONDERDOG 
CY80RG MAP) 

NIGHT TRAP 
CDX ADAPTOR 
PUGSY 
SH.PHEED 
NHL 94 

WEfTERE «BRAUCHTTITEL 



185,- 299,90 
30,00 59,90 

30.00 59,90 

10.00 29,90 

10.00 29,90 

40.00 69,90 

30.00 59,90 

20.00 49.90 

20.00 49,90 

30.00 59,90 

30.00 59,90 

20.00 49.90 

10.00 29,90 

30.00 59,90 

30.00 59,90 

20.00 49,90 
20,00 49,90 



Panasonic 



3 DO PAL 
§ DO RGB 

SPACE sHurru 

BURNING SOLDIER 
NOVASTORM 
BATTLECHESS 
SAMURAI SHOWDOWN 
ST. FIGHTER TURBO 
EA FIFA SOCCER 
MEGA RACE 
THE HORDE 
STELLAR 7 
CRIME PATROL 
GEX 

THEME PARK 
DEMOLITION MAN 
NEED FOR SPEED 
STARBLADE 



GEBRAUCHT 



immsi 500,- 
BZEll 550,- 
20,00 

30.00 

50.00 

40.00 
40,00 

40.00 

50.00 

40.00 

30.00 

20.00 

50,00 

50.00 

50.00 

50.00 
50,00 



749,- 

799,- 

54.90 

64.90 

84.90 

74.90 
74,90 

74.90 

84.90 

74.90 

64.90 

54.90 

84.90 
84,90 

84.90 

84.90 

84.90 



VreHERE SEBIMUCHT-Tira 



mSSED 



NEU 



VERKAUF 



NEO GEO CD KONSOLE (OHNE SPIEL) 949,90 
SIDEKICKS 2 (ANGEBOT) 79,90 

ART OF FIGHTING (ANGEBOT) 79.90 

FATAL FURY SPECIAL (ANGEBOT) 79,90 

LAST RESORT (ANGEBOT) 69,90 

WORLD HEROES 2 JET 129.90 

BASEBALL STARS 2 (ANGEBOT) 69,90 

KING OF FIGHTERS 94 139.90 

SAMURAI SHOWDOWN 2 149,90 

WEITERE NEUE TITIL AUF lAQER 



IGAMEBOYJ 


Geräte 8c Spiele 




AnundVatauf 


li^acwiR 


MSNSCXEMRGYBBIMORPH 

NDMnJETDM689,- 


NEO'GEO 


Kbnsole 299,- DM 


SONYnHvniiTioN 

IKi.ÄSA'ininRN 


NEUE»4PORriONSOlB4 
JEIZr AUF LAGER 



SUPER NINTENDO 



I gA/rffyTAWMgp/r SYwrfMM 



NEU 



I VERKAUF 



LEMMINGS II 


..79,90 


JURASSIC PARK 2 


..69,90 


MICRO MACHINES 


..79,90 


GHOUL 


109,90 


STRIKER 2 


..69,90 


WILD SNAKE (U.S.) 


..99,90 


VOR TEX FX 


119,90 


DINO DINI SOCCER 


..99,90 


OEMONS CREST 


119,90 


HERR DER RINGE 


..99,90 


WWF RAW 


139,90 


EARTHWORM JIM 


129.90 


WEITERE Nßg TITEL ALtf LAGER 



NEU 



MEGA 9t , 

DRIVE 32 X 



32 X AUFSATZ 
32 X SPIELE 
HAVOC 

DYNAMITE HEADDY 
EARTHWORM JIM 
ROCKN ROLL PACING 
RADICAL REX 
ZERO THE SQUIRRELL 
AERO THE ACROBAT 2 
MIGHTY MAX 
LEMMINGS 2 
JURASSIC PARK 2 



WEITERE NEUE TITEL AUF LAGER 



389.90 

139.90 

89.90 

99.90 

114.90 

119.90 

109.90 

79.90 

119.90 

124.90 

99.90 
99,90 



Panasonic 


~w 


NEU 


1 VERKAUF 




SHOCK WAVE 2 




129,90 


BURNING SOLDIER 


!TfTr 


109,90 


SPACE sHurruE 




94,90 


MICRO MACHINES 




109,90 


JAMMrr STREETBAU 




109,90 


BATTLECHESS 




109,90 


WAV OF THE WARRiOR 




109,90 


PATANK FUPPER 




99,90 


OFF-WORLD BVTERCEPTOR 




129,90 


REBEL ASSAULT 




129,90 


STAR BLADE 




139,90 


3DO PAL EINEM SPIEL) 999,00 

WSTERE NbS LAGER 



PHILIPS 



NEU 

CE>CZ>-|[1S] 



Wir I 




CDI-550 MIT IMPEG 6 7TH GUEST 1099,90 
CDI-450 OHNE IMPEG & SPIEL 799,90 

SPIELFILME 39,90 

MUSIK VIDEO CD'S 39,90 

INCA 99.90 

KETHER 99,90 

VOYEUR 99.90 

SPACE ACE 99,90 

DIMO'S QUEST 69,90 

UTIL DEVIL 99,90 

DRAGONS LAIR 2 109,90 

EARTH COMMAND 89,90 



...WEIIERE..NEÜLlI[a.AU£..iAfiER 




BitU ruftn Sit uns an. btvor Sit uns Ihrt Spitit auschkfctn. Alk Spkivtrsiontn 
wtrdtn von dtr Nktropolis GmbH nur nach vorhtrigtf Abspracht angtkauft. Danach 
dk Spkit einfach an uru schkktn. Name, Anschrift und Tti.Nr. unbedingt beilegen. 
EnUprechend Ihren Vorgaben überweisen wir direkt auf Ihr Konto |Kto.Nr. und BLZ bitte 
angebeni, oder senden Ihnen einen V-Scheck (abaügl. 2,-OM Bearbeitungsgebühr|. 



Bestellungen : 



Sk kennen bei uns tekfenisch oder schriftikh bcstelkn. Metropolis bktet für neue 
und gebrauchte Spkk einen Vörbestell-Servke an. Vor Lieferung rufen wir Sk an. 
\Mr liefern in der Regel innerhalb von 24 Std per PostNN. 



Versandkosten : 

Porto (Inland) : 6,- DM ♦ 6,- DM Nachnahme (Post) 



Porto (Ausland ) : 1 5,- DM nur gegen VORKASSE 

^ ^ « Sondereiliustellung (Inland) : per Nachnahme 18,50 DM 

Komplette Preisliste gegen 2,- DM Bestellungen über 250,- DM Porto frei 
in Briefmarken anfordern. Bestellungen über 300,- DM Porto & Nachnahme frei 



J^fKAJUF HINWEISE FÜR SPIELE : 

Oameboy St Oame Gear: Spiele ohne Anleitung und 
ybi^ekimg 5,-DM 

^per Nhitendo: Spiele ohne Anleitung und 
V^packung f 0,- DM. Spiele ohne Verpackung oder 
Anleitung -t 5 DM von Ankaufspreis. Japanische 
Spiele 10,- DM, und U.S. Spiele werden Je nach Titel 
-15,-DM weniger bezahlt 

SPIELE GEBRAUCHT ANKAUE DIE NEUSTEN SPIELE STÄNDIG 
AUF LAGER. ALLE BLASTER SOUNDCARDS AUF LAGER. 

PC 3D0 BLASTER JETZT ERHÄLTUCH. 



HÄNOLCR ANFRAGEN 



STÄNDIG ALLE NEUHEITEN (AUCH IMPORTE) AUF LAGER 

j --- -- - - ''Besmifä^MÄß 

NA ME 



FAX.: 0541-66015 



Öifnungsiiitort's 

Ikh-Fi; »MMtflJMIBIr 

Sa. ÜMMfebfiatUk 



hiATRUPERSTR. 20 49076 OSNABRÜCK 
TEL: 0541-66016/17 fAX: 0541-66015 



STRASSE 



PUL 



ORT 

m um MT 




j^den Nr 
NCKihryjhriTe 
Bar 

Euroscheck 
Körte Nr 
gültig bis 
VorbostBllungn Bestellungn 
DT.B U.S.U U.KJPAUn 



□ 

□ 

□ 

I 1 [ ••n~ D 

I I rrrn 



SplelWel 


Syst. 


Preis DM 
































Pario 6 .-DM DM 




NochnahmeA-DM OM 




GaiomfflBtqo DM 




Ab 250r DM Porto M Ab m- DM Porto & NN frei 



Vorbehalt; Unser Angebot ist freibleibend Ljefermöglichkeit, Irrtum sowie Zwischenverkauf müssen wir uns Vorbehalten. Annahmeverweigerung. Bei unberechtigter Annahmeverweigerung der von uns 
gelieferten Waren berechnen wir die uns entstandenen Lieferkosten pauschal mit 20, -DM. Unser Recht auf Erfüllung des Kaufvertrages bleibt hiervon unberührt Eigentumsvorbehalt Die gelieferte Ware bleibt 
bis zur vollständigen Bezahlung Eigentum der Metropolis GmbH Teillieferungen. Wird bei der Bestellung nichts gegenteiliges angegeben, so behalten wir uns vor, wahlweise Komplett- oder Teillieferungen 
durchzuführen Reklamationen: Umtausch ist nur bei Falschlieferung möglich. Bei Rucksendungen muß eine Kopie der Rechnung beigelegt werden Beschädigungen auf dem Transportweg sind umgehend 
bei der Poststelle zu reklamieren zusammen mit der orginalen Versandpackung Gewährleistung Für alle neuen Produkte gibt es eine Gewährleistung gemäß den Angaben des jeweiligen Herstellers Bei 
gebrauchter Ware gewährleistet die Metropolis GmbH keine Garantie Allerdings werden alle gebrauchten Produkte beim Ankauf durch die Metropolis GmbH stets getestet um dem Kunden nur einwandfreie 
Ware liefern zu können Umtausch wegen nicht gefallen ist ausgeschlossen 









Oberhalunke Kater Karlo verwandelt sich in einen hitzigen Drachen, 
sobald Ihr ihm oft genug auf die Birne gehopst seid. 



Mittelgegner säumen Euren Weg: 
Dieser Knilch zerbohrt die Felsen 
über dem tödlichen Untergrund. 



"Magical Quest” mit Zwei-Spieler-Modus 
und ohne technische Mängel. Nur spiele- 
risch nicht so gut wie das erste Abenteuer. 



Exklusiv für 
den japanischen 
Markt schnei- 
derte Tomy dem 
Mäuserich ein 
weiteres Spiel 
aufs Feit Bei 
**Mickey Mouse 
in Tokyo Disney- 
land*" lenkt ihr 
die Maus durch 
sechs Szenen 
aus dem gleich- 
namigen Ver- 
gnügungspark, 
Mickey vertei- 
digt sich mit 
blauen Luflbal- 
Ums gegen die 
bizarren Geg- 



Entwickler: Capcom, J • Produzent: Noah Dudley 



Mkkey & Ninni« 

Qraat drciB Hyitny 
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1 W ^ / Nachdem Mickey 
^ / sich mit seinem Solo- 
— Auftritt ”Magical Quest” 

zum Jahreswechsel 
92/93 wohlwollende 
Kritiken verdiente, be- 
kommt der Mäuserich in seinem neuen 
Abenteuer ”Great Circus Mystery" tat- 
kräftige Unterstützung von seiner 
Freundin Minnie. 

Als das Mäusepaar Hand in Hand über 
einen Waldweg schlendern, begegnet 
ihnen Goofy. Mit trauriger Miene eröff- 
net er den beiden Turteltauben eine 
fürchterliche Neuigkeit: Aus dem städti- 
schen Zirkus wurde ein magischer Kri- 
stall gestohlen, der in falschen Händen 
viel Unheil anrichten kann. Wer das 
wertvolle Stück gemopst hat? Darüber 
denken die beiden Mäuse nicht lange 
nach: Dauer-Fiesling Kater Karlo hat das 
Schmuckstück in seinem Schloß ver- 
steckt, das genau sechs Levels vom 
Intro entfernt liegt. Durch Zirkus, Wald 
und Geisterhaus, Höhle, Eiswelt und 
Kariös Schloß führt Eure Jagd nach dem 
Diamanten. Genau wie beim Vorgänger 



trefft Ihr auf andere Disney-Charaktere, 
die Euch neue Klamotten aushändigen: 
In einer transportablen Umkleidekabine 
versvandelt Ihr Euch in Bergsteiger, Gei- 
sterjäger (mit Staubsauger) oder einen 
Cowboy-Clown mit Spielzeug-Pistole. 



Je nach Leveidesign müßt Ihr die pas- 
senden Ausrüstung anwählen, wollt Ihr 
nicht von Geistern, kleinen Kriechtieren 
oder wilden Wölfen ausgetrick.st wer- 
den. Die klassische Sprung-Attacke 
funktioniert natürlich auch. 



DUO EDITION • "Magical Quest” und "Circus Mystery" sehen sich frap- 
pierend ähnlich. Bis auf Hintergrundgrafik und die Knuddelfeinde kom- 
men Euch Leveidesign und ein Großteil der Spielfeatures vertraut 
vor; Ihr rutscht an Seilen entlang, schwingt am Haken über Abgrün- 
de oder werft erhüpfte Gegner auf ihre Kollegen. Neben den altbe- 
kannten "Magical Quest”-Elementen und einem von "Actraiser 2 " 
inspirierten 3D-Level gibt’s zu wenig Neuerungen. Auch technisch 
ist der zweite Teil kein großer Sprung nach vorne: Die Programmie- 
rer verbannten zwar alles Ruckein und Flackern aus dem Modul, 
dafür haben nur wenige große Sprites in "Great Circus Mystery" 
einen Auftritt. Angesichts einiger unfairer Stellen und der wenig inno- 
vativen Zusatz-Figuren (vor allem der Cowboy nervt) ist "Great Circus 
Mystery” trotz Zwei-Spieler-Modus kein Sequel. das Ihr unbedingt braucht 



ffpr, während 



ihm rote BalUms 



zum fliegen die- 



nen, Hierzulan- 



de wird Tokyo 



Disneyland” 
aber nicht 
erscheinen. 



Am Ende des Hohlensystems wartet 
eine besonders aufdringliche Spezies. 



Der Urwald-Level erinnert an Virgins 
"Dschungelbuch". Hier trefft Ihr auch 
auf eine Venvandte der Schlange Kaa. 
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Entwicklung; Titus. Frankreich 



Th« Brainios 



Produzent: Elisabeth Curran • Design: Andi Gilmour, Dave Hall, u.c 
Programmierung; Dave Lincoln 
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^Titus bringt neues Fut- 
^ ter für Rätselhungrige: In 
^/’Brainies" manövriert Ihr 
’ unterschiedlich gefärbte 
Kugelmonster durch Mode-7-Laby- 
rinthe in ein gleichfarbiges 
Bestimmungsloch. Leider haben 
die munteren Plüschgesellen 
ihrem Namen zum Trotz außer 
Haaren nicht viel im Kopf: Sie 
trotten stupide in die angegebene 
Richtung, bis ihre Pelzbirne gegen 
ein Hindernis knallt. Während sich 
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Mit dem rosafarbenen Cursor 
selektiert Ihr den aktiven Brainie 
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Puzzlereigen mit kugeligen Plüschmons- 
tern eignet sich dank simplen Spielprinzip 
auch für Rätselamateure. 




die Brainie-Gemeinde an Mauern 
und Stopschildern den Kopf ein- 
rennt, bringen Transporterpfeile, 
Teleporter und eine Zeitbegren- 
zung Euer Hirn zum Kochen. 

Nach geglückter Brainie-Wan- 
. derung erhaltet Ihr einen 
Zeitbonus und ein farbenfro- 
hes Paßwort. 

I Ein gewieftes Spielprinzip 
und die ausgiebig durchdach- 
' te Leveistrukturierung sind 
die offensichtlichen Vorzüge 
des Titus-Moduls. Leider 
überzeugt der Brainies-Auf- 
stand weder durch innovative 
Zusatzelemente noch ein- 
drucksvolle Technik: Der 
Suchteffekl bleibt aus. rh 



^Wer das Prügeln nicht 
ehrt, ist des Videospie- 
lens nicht wert: Die 
Backpfeifen-Helden von 
"Paws of Fury” versuchen nun auf 
dem Super Nintendo, die Konkur- 
renz von der Matte zu stoßen. Die 
Idee des Leveiaufstiegs blieb 
erhalten: Im Laufe der Kämpfe 
lernt Ihr neue Spezial-Attacken 
und speichert Euren so trainierten 
Helden mit einem Paßwort. Daß 
’Taws of Fury” überarbeitet 
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Die technisch überarbeitete Umsetzung des 
Mega-Drive-Prüglers um wilde Kung-Fu- 
Tiere bietet einen Hauch mehr Spielbarkeit. 



Erst während des Kampfes 
lernt Ihr neue Spezial- Attacken. 

wurde, merkt man dem Spiel- 
ablauf an: Die Plüsch-Fighter steu- 
ern sich deutlich flüssiger und rea- 
gieren im Gegensatz zu den Sega- 
Versionen ("Brutal”) ohne Zögern 
auf Euren Knopfdruck. Die 
unübersichtliche Arena, in der 
Ihr hinter Papierwänden 
kämpft und dabei nur Eure 
Schatten seht, wurde in ein 
konventionelles Wohnzimmer 
verwandelt. Ein paar Pro- 
grammier-Patzer haben sich 
dennoch auf das Modul ge- 
schmuggelt: So beeinträchti- 
gen die unge-naue Kollisions- 
l abfrage und das monotone 
Kampfverhalten der Gegner 
den Spielspaß. oe 



Entwickler; Zeppelin Games • Programmierung: lan Copeland • Grafik; David Taylor 
Sound; Tim Haywood 



Entwickler: ASCII. Japan 



Sinkor 

Swim 

In der MANIAC 11/93 
halben wir das Codema- 
sters-Spiel ”S.S. Lucifer” 
' ^ fürs Mega Drive getestet 
- die Super-Nintendo-Fassung ist 
nun bei Titus gelandet. Allerdings 
hat sich spielerisch, optisch und 
akustisch kaum etwas geändert. 

Ihr knobelt Euch durch ein paar 
Dutzend scrollende Jump'n’Run- 
Levels (sind als Räume eines 
großen Vergnügungsdampfers 
angelegt) und führt die hilflosen 
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Neuer Name, gleiches Spiel: 
Unauffälliges Knobel-Jump'n'Run ohne 
frische Ideen oder Überraschungen. 



Auf dem Mega Drive heißt das- 
selbe Spiel "S.S. Lucifer” 



Passagiere in die Freiheit. Dazu 
legt Ihr Schalter um, achtet auf 
Förderbänder, sprengt Hindernisse 
aus dem Weg und setzt Rettungs- 
boote ab. Wenn Ihr einen Level 
geschafft habt, wird netterweise 
ein Paßwort gereicht. 

Viel mehr läßt sich über das kreuz- 
brave Tüftel-Modul nicht 
sagen. Die Programmierer 
ließen sich dezent von "Lem- 
mings” inspirieren, können 
dem Kult-Titel aber nicht das 
Wasser reichen. Die 4-MBit- 
Cartridge ist in jeder Bezie- 
hung unspektakulär und bie- 
der, sprich: sie ist ganz gewal- 
tig überteuert. Als Midprize- 
Modul könnten Knobelfeaks 
zugreifen, so wird "Sink or 
Swim” im mächtigen Spielean- 
gebot untergehen, mg 



llidy 

U9htfoot 

^ Risiko hätte 

V eingehen sol- 

len: Nachdem er bei 
^ einem Spaziergang eine 
Steintafel mit geheimnisvoller 
Inschrift gefunden hat, macht er 
sich zusammen mit seinem Freund 
Pec auf die Suche nach den sieben 
versteckten Teilen des Regenbo- 
gens. Das leichtfüßige Jump’n’Run- 
Männchen hat Pec (enger Ver- 
w^andter von Nintendos Kirby) 
immer im Schlepptau und wirft ihn 
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Putziges Jump’n'Run mit einigen 
witzigen Szenen. Ideenloses Leveidesign 
und unfaire Stellen nerven. 



Ardy kämpf vor netten Hinter- 
gründen gegen putzige Feinde 



auf seine Gegner. Ardy selbst kann 
sich nicht verteidigen, dafür aber 
regungslos hinter seinem Umhang 
verschwinden. Außerdem schiebt 
und zieht der Held Gegenstände, 
um die Spielstufen zu durchque- 
ren. Extras sind in Schatztruhen 
versteckt und reichen von Zauber- 
trank über Bombe und 
Schlüssel bis zum Extra-Ardy. 
Trotz durchschnittlicher Grafik 
und einfachem Level-Design 
hat mir "Ardy” dank putziger 
Sprites und niedlichem Haupt- 
darsteller einigen Spaß berei- 
tet. Leider müßt Ihr Euch auf 
viele unfaire Stellen und einen 
ausgewachsenen Schwierig- 
— ^ keitsgrad gefaßt machen - 
Vor allem, wenn Ihr nach der 
ersten Feindberührung Euren 
Partner verloren habt, ak 
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Entwickler: Sonic Team 




das Spiel zu 
Herzen genom- 
men haben, sieht 
man nicht nur 
am abwechs- 
lungsreichen 
Levelaußjau, 
sondern auch an 
der Musikunter- 
malung. Das 
Soundmenü ist 
als Konzertsaal 
gestaltet, in dem 
ein Vogel den 
Dirigenten-Job 
übernimmt. 
Spielt Ihr die 
Melodie **Tbeme 
of Kaiser Gree- 
dy Game"" ab, 
baut es das 
Federi'ieb vom 



Sockel 





Überfall im Weltall! 



Der intergalaktische 
Terrorist Greedy und 
seine Space-Schufte 
haben sich als Haupt- 
quartier eine ganze Pla- 
netenkette ausgesucht. Die 
Eroberung der sechs bewohnten Welten 
verläuft ohne große Gegenwehr, ledig- 
lich ein kleines Detail übersieht der 



Pseudo-Diktator auf seinem Siegeszug - 
den Sega-Helden ”Ristar”! Die neueste 
Jump’n'Run-Züchtung aus den Labors 
der Sonic-Programmierer ist ein Held 
der bizarren Art. Der sternköpfige Retter 
verfügt über die Fähigkeit, seine Arme 
über einen Viertel des Bildschirmes und 
in acht verschiedene Richtungen zu 
dehnen. Dementsprechend unorthodox 
sind seine Fähigkeiten: Heimtückische 
Weltraum-Bazillen, Kosmos-Wandalen 
und unfreundliches Space-Gesindel 
packt er mit seinen Gummi-Armen und 
torpediert sie mit einer saftigen Kopf- 
nuß. Mit der gleichen Technik fällt er 
Bäume oder zerbröselt brüchige Mau- 




■Ristar hangelt sich problemlos an Wändenj 
1 hoch. Die Stalaktiten links im Bild dienen , 

• dem Helden als horizontale Reckstange. 




Ristar 



Nachdem der bissige Hai seine 
Niederlage eingesehen hat, steckt er 
beleidigt den Kopf in den Sand. 



Alter schützt vor Torheit nicht: Der Greis 
will unserem Helden ans Leder. Ristar 
hat dafür nur ein Lächeln übrig. 




A STAR IS BORN • Ristar habe ich von der ersten Minute an ins Herz 
geschlossen. Das gewitzte Kometenmännchen versprüht weitaus mehr 
Charme als sein Firmenkollege Sonic. Der sympathische Newcomer 
ist zwar zu Fuß nicht so schnell wie der Turbo-Igel, macht dieses 
Manko aber mit den zahlreichen Anwendungsmöglichkeiten seiner 
Arme wieder wett. Die eigenwillige Steuerung benötigt aber etwas 
Übung. Auch für’s leibliche Wohl von Aug und Ohr hat Sega 
gesorgt. Wunderschöne Panoramen mit Parallax-Einlagen harmo- 
nieren mit dem fröhlichen Soundtrack. Schade, daß bereits nach 21 
nicht besonders langen, dafür äußerst abwechslungsreichen, Levels 
Schluß ist. Wer von ’ Doom" Angstzustände kriegt und bei "Mortal 
Kombat” in Angstschweiß ausbricht, für den besitzt der putzige Ristar 
das momentan beste Gegenmittel. 




ern. Dank seinen XL-Extremitälen kra- 
xelt er an Wänden empor, rast mit einer 
Seilwinde durch eine Feuerhölle, 
schwingt sich im ven^ unschenen Wald 
von Ast zu Ast, hangelt über gähnende 
Abgründe und schwimmt geschickt 
durch verwinkelte Unterwasserwelten. 
Trifft die gezackte Pac-Man-Variante auf 
einen "Sternengriff”, eine energiegela- 
dene Fahnenstange, beamt er sich in 
einen Bonuslevel oder düst kurzzeitig 
im Über-Sonic-Tempo. In bestimmten 
Abschnitten muß Ristar auch Mini-Rätsel 
knacken. Auf dem Feuerplaneten ver- 
möbelt Ihr sechs Kaulquappen in der 





Ristar auf biomutierte Seepferdchen 
und absonderliche Krakenwesen. 



richtigen Reihenfolge und auf einer 
musikverrückten Variante der Erde lotst 
ihr eine ”Klavier” durch feindüberfülltes 
Land. Als Belohnung für besonders 
komplizierte Levelteile winken Extra- 
leben und Energieherzen, die auch in 
versteckten Räumen zu finden sind. 




Sternstunden für das Mega Drive: Abwechs- 
lungsreiches, aber zu kurzes Jump'n'Run 
um einen Seestern mit Gummiarmen. 
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Entwickler; Merit Studios. GB 
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Auf dem Mega Drive 
wird bereits die Fortset- 
zung gespielt, Super- 
y Nintendo-Eigner bekom- 
men ihre Umsetzung mit gut ein- 
jähriger Verspätung. Spielerisch hat 
sich gegenüber dem Original 
kaum etwas geändert. Ein bis vier 
Spieler besteigen Rennwagen. 
Motorboot und eine Handvoll 
andere Vehikel, um bei mehreren 
Dutzend Rundkursrennen den 
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Super-simples Rundkursrennen für ein bis 
vier Spieler. Alleine eher langweilig, 
in der Gruppe durchaus unterhaltsam. 



Der erste Kurs führt Euch quer 
über den Frühstückstisch 



schnellsten Fahrer zu ermitteln. 
Gas- und Bremspedal sind Eure 
einzigen "Waffen", das Geschehen 
wird stets aus der Vogelper- 
spektive gezeigt. Der Charme 
der Primitiv-Raserei hat im 
Lauf der Zeit etwas gelitten, 
katastrophal unterentwickelte 
Grafik- und Sound-Eigen- 
schaften trüben zudem die 
Spielfreude. An Fahrt gewinnt 
"Micro Machines" allerdings 
im Mehr-Spieler-Modus. Wenn 
Ihr zu dritt oder zu viert um 
die Wette düst, werden spiele- 
rische Mängel geschickt in 
den Hintergrund gegröhlt. 



Entwickler: Interplay 



Ckiyfighter 




f 

II.' 




Die Lehm-Schläger 
treten zum Turnier an: 
Im Vergleich zu den 
Super Nintendo-Kolle- 
gen gebärden sich die 
bazigen Prügelkumpanen auf dem 
Mega Drive langsamer und unkon- 
trollierter. Dank der undurch- 
schaubaren Kollisionsabfrage habt 
Ihr kaum noch die Chance, einen 
geplanten Treffer zu landen - der 
einst trickreiche Kampf hat sich in 
ein Gewurstel aus krampfliaften 




Ungenaue Kollissionsabfrage und unkontrol 
lierbare Action macht Clayfighter zu 
einem frustrierenden Gekloppe. 
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Immer feste druff: Stures Rein- 
haun führt zum Sieg. 



Dauerfeuer und hektischem 
Umhergehüpfe verwandelt. Auch 
die Steuerung läßt zu wünschen 
übrig: Daß das Spiel 6-Button-Pads 
unterstützt ist zwar lobenswert, 
daß Ihr jedoch mit dem nor- 
malen Controller nur noch 
drei Schläge ausführen könnt, 
läßt auf eine lieblose Schnell- 
schuß-Umsetzung schließen. 
So müßt Ihr vor jedem Kampf 
eine spezielle Tastenbelegung 
im Options-Menü einstellen, 
um später Spezialschläge au.s- 
zuführen. An der putzigen 
Grafik und am Sound hat sich 
nichts verändert - lediglich die 
Ankündigung der Kämpfer 
§ klingt etwas rauher. 



MEGA TRADE 


GmbH 


Mega-Hits zu 
Superpreisen 




Super Nintendo 


Super Nintendo 


Sega Mega Drive 


(>ame Boy 




.Adveiitiirc Island 2 


119.- 


Super Bombcrman 2 


109,- 


SoieU 


124,- 


Super Probotcctor2 59,90 


Beauty and the Beait 


109,- 


Super Hockey 


109,- 


Soak A Kuuckles 


114,- 


Tme Lies 


59,90 


Cbamp.WC .Soccer 


99. 


Super Indiana Jones 


129,- 


Sonic 3 


99. 


Zelda 


59,90 


Clayflghter 


114,- 


Super Pinball 


«9.- 


Stargate 


114,- 


Zool 


54,90 


Donkey Kong Coonl. 


139,- 


Super Strectflgbter 2 


129r- 


Star Wars Arcade 32x 


134,- 


Zubehör SMD 


Dscfa ungelb ocb 


129, 


Syndikate 


129, 


Streets o4 Rage 3 


119, 


.\cUon Replay Pro 2 


89, 


EarlhWomJ. 24 M 
KItaitrtoors 


124,- 

109.- 


Tctiis A Dr. Mario 
1 he ltch.a.Sa.Sbo>w 


«9,- 

109,- 


Sub Terranla 
Super Streetflghter 2 
Syndikate 


114,- 

124.- 


SG Pro Pad 2 
Stx Hntton P.d. 


29,90 

39.9« 


F-Zcro 


49,90 


TmeUes 


134,- 


109,- 


Zubehör SN FS 


F 1 Pole PosMon 2 


129,- 


Val D' Isere Champ. 


129,- 


Tiny Toon II 


104,- 


Actlon Replay Pro 2 


89,- 


Itctay A Strctahy 


109,- 


Wolvcrlnc 


134,- 


TrucLIcs 


114,- 


ControOcr Pad - 




Jordan Adventure 


129.- 


World Cup USA 


129,- 


VIrt. Rac de Lux 32x 


134,- 


Super Power 


39,90 


King of Dragons 


109,- 


Worid Cup Strlker 


11».- 


Wolverhw 


114.- 


Game Maged 1 


42,- 


Knights of the Round 


109,- 


WWF-Raw 


144.- 


World Cup USA 


114.- 


Game Maged II 


104,- 


Lion King (24 M) 


129,90 


Yogi Bär 


109,- 


WWF-Raw 


124,- 


je mit eingeb. Konverter 


Lord of the RWgs 


109,- 


Sega Mega Drive 


Zero - Tolcrance 


94,- 


Infrarot- Joypad 




Madden 95 


129.- 


Bnbsy II 


»4.- 


Zool 


49,90 


Partner-.Sc1 


104,- 


Mega Men i 


109,- 


Dschungelbucfa 


109,- 


Game Boy 


Score Master 


89.- 


Megakunanla 


109,- 


Dragon 


109,- 


Astcrtx 


59,9« 


4-Pbycr Adapter 


54,- 


NBA Jam Toum. 


149,- 


Doom 1 -32x- 


129,- 


Boxxie US 


19.- 


4-Playcr Adapter - 




NBA Jam 95 


129,- 


Dune 2 


114r- 


Disney' s Aladdln 


54,90 


umschaltbar 


44,90 


New.-Haas lnd.Car 


134,- 


EA-Tennls 


119r- 


Donkey Kong 


59,90 






N Fl^Quartcrb.Club 


149.- 


Fccothe Dotphln 2 


104.- 


Fifa Int. Soccer 


42,90 


Zubehör GB 


NHI^Hockey 95 


119.- 


Ftfa Soccer 95 


109,- 


Game Boy Gallery 


42,90 


Actlon Replay Pro 


59,- 


Pac-Attack 


109,- 


IMG Tennis 


109,- 


Golf 


42.40 


Game Light Plus 


19,90 


Page Master 


114.- 


König der Uncn 


124,- 


Golf Classic 


57,90 


Spldberater 1 


25,- 


Samnrel Shodown 


129,- 


Mega Bomberman 


104,- 


Itchy A Scrctciiy 


59,90 


Spielberatcr Zdda 


25,- 


Schmmpfc 


109,- 


NBAUvc -95 


109,- 


Lkm King 


59,90 


Super CB Adapter 




SecrctoTMana 




New.-Haas Ind. Car 


114,- 


Mario Land 3 


59,90 


-t- Spielberater 


99.- 


-t- Splelbcrater 


109,- 


NHL’95 


109,- 


Ms. Pacman 


49,90 






Shaq Fu 
Skybiaxer 


129.- 

109,- 


NHL Hockey 94 
PGA Tour Golf III 


99,- 

109,- 


NBA Jam 
Page Master 


42.90 

54.90 


Sega-M oster + Mega CD 


Smash Tennis 


109,- 


Psycho PInbaU 


109,- 


Pinball Dreams 


59,90 


bitte Preisliste 


Stargate 


134,- 


Rugby World Cup 


109,- 


Schlttmpfr 


59,90 


anfordern 




Starwars 3 


129,- 


Shaq Fu 


109,- 


Star Wars 


49,90 






Stunt Race Fx 


109.- 


Shialnes Force 11 


129.- 


Super-GB-Soccer 


49.90 






MSGA TAADH GmbH 


Versand und Gameshop 






Ekkehardstr. 


. 16a 78224 Singen 




Tel:0773 1/66634 Fax:0773 1/64521 


l Versand per Nachnahme DM 10,- 


ab DM 300,- frei ! C^esamtliste anfordem 


/ 



« GR2BIS GAMESHOPH 



® O 55 22 / 7 34 77» Fax / 7 58 25 



NEUEROFFNUNG 



Super Nintendo 

Actraiser 2 dt. H9,- 

Blackhawkdt. 119- 

Choplifter 3 dt. 104 - 

Draqon - Bruce Lee dt. 1 17,- 

Donkey Kong Country dt. 125,- 

Earthworm Jim dt. 129,- 

F-1 Pole Position 2 dt. 119,- 

Indiono Jones dt. 129,- 

Jurossic Park 2 dt. 99,- 

Lemmings 2 dt. 99,- 

Lord of tne Rings dt. 1 19,- 

Modden '95 dt. 129,- 

NBA '95 dt. 129,- 

NHL'95dt. 119,- 

Pitfoll dt. 99,- 

Rise of the Robots dt. 129,- 

Rock'n'Roll Rocing dt. 109,- 

Rodicol Rex dt. 119,- 

Return of the Jedi dt. 129,- 

Somuroi Shodown dt. 129,- 

Stunt Roce FX dt. 109,- 

Street Rocer dt. 119,- 

Super Metroid dt. 107,- 

Super Street Fighter 2 dt. 129,- 

Shoq Fu dt. 119,- 

Top Geor 3000 dt. 1 19,- 

True Lies dt. 129,- 

WWFRowdt. 139,- 

Action Reploy 2 dt. 99,- 



Mega Drive 

NBA Live '95 dt. 109,- 

Shining Force 2 dt. 1 19,- 

Soleildt. 111,- 

Viele weitere Spiele auf Lager! 

32X 

Grundergöt dt. 375,- 

Motocrossdt. 125,- 

StorWorsdt. 125,- 

Virtuo Rocing dt. 125,- 

Sega Saturn 

Grundgerät jp. inkl. Spiel 1499,- 
Gole Rocer 139,- 

Klockwork Knight 139,- 

Sony Playstation 

Grundgerät jp. 1799,- 

Motortoon 159,- 

Porodius 159,- 

Toshinden 159,- 

Neo Geo CD 

Grundgerät us. 989,- 

Art of Fighting 2 97,- 

Aero Fighters 2 99,- 

Fotol Fury Special 95,- 

King of Fighters '94 129,- 

Somuroi ^odown 2 139,- 

Super Sidekicks 2 97,- 

Top Hunter 99,- 

Vorkasse 6,00 DM • Nachnahme 9,90 DM • Ab 300 DM Versandkosten frei 



Aegidienstraße 28 • 37520 Osterode 

Viele andere Artikel am Lager 

Ladenpreise können abweichen. 
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Der ”Katz und 
Maus’*’Klassiker 
"Yom und Jerry” 
hat auf die Car- 
toonisten-Ge- 
meinde bis heute 
einen starken 
Einßuji: ”ttchy 
und Scratchy” 
sind zwei tieri- 
sche Venvandte 
der ^Simpsons” 
und wurden wie 
diese von Matt 
Groening 
erfunden. 



Die Japani- 
schen ”Rear- 
Film-Serien 
(Ultraman, 
Mask Rider etc.) 
sind bei uns bis 
auf u etiigc Aus- 
nahmen nicht zu 
sehen. Kein 
Wunder: Die Bil- 
ligproduktionen 
leben von 
lächerlichen 
Spezialejfekten, 
überrissenen 
Akrobatik- 
einlagen und 
vielen Latex- 
monstrositäten. 



Entwicklung: Bits Corporation 



Itchy S Scralchy 



^Das natürliche Feindesduo 
*^erinnert an ’Tom und Jerry”, 
f. ist jedoch in der Wahl der Waf- 
fen noch weniger zimperlich: In 
unterschiedlichen Geschichtsepochen 
verpassen sich ”Itchy & Scratchy” 
aggressionsgeladene Holzhammernarko- 
sen, zerstückeln sich oder bombardie- 
ren den anderen mit gefundenen Extras: 
Felsbrocken und Flammenpfeile sind 



besonders verheerend. Ihr übernehmt in 
dem Fiasko die Rolle der Maus: In den 
horizontal scrollenden Leveln müßt Ihr 
außer Eurer Energieanzeige und der 
dreisten Miezekatze noch zahlreiche 
Fallen, wie Minivulkane oder Blechka- 
meraden mit Morgenstern im Auge 
behalten. Habt Ihr Scratchy kaltgestellt, 
taucht er im nächsten Level wieder auf: 
Der Kleinkrieg beginnt von vorne. 





Ein unausgegorenes Spielprinzip und die 
schlampige technische Ausführung 
ersticken jeglichen Spielspaß im Keim. 



Mittelalterliches Gemetzel: Die Rüstungen im Hinter- 
grund verpassen Euch mit dem Morgenstern Denkzettel^ 



HAMMERHART • Der arme Itchy ist gelähmt; 
Weder kann er in die Hocke gehen, noch aus dem 
Sprung heraus angreifen. Glücklicherweise ist auch 
der Kater nicht besonders fit: Er rennt Euch ständig 
unter den Hammer und prügelt wahllos in alle Himmelsrichtungen. Dafür 
erledigen Euch aufgrund der trägen Steuerung und Blindsprünge die Fallen. 
Außerdem wird Eure Reaktionsfähigkeit durch die schrille Musik quasi neu- 
tralisiert. So registriert Ihr die fantasielosen Grafiken wenigstens nicht mehr, 



f 






SOUND 






Entwickler: Saban. J • Director: H. Ishikawa • Programmierung: I. Shadow • Grafik: E. Koyama • 

Sound; P.E. Young 

Power Rangers 



Manische Frühaufsteher und 
RTL-Fetischisten sind über die 
ultratrashigen "Power Rangers” 
bestens informiert. Die fünf 
Super-Teenager aus Neuseeland 
morphen sich mit Hilfe japanischer 
Tricktechnik Marke "Vindicator” über 
das globale TV-Netz. Nun haben sie 
auch die Grenze zum Videospielland 
überschritten. Das muntere Quintett ent- 
schied sich dabei für’s überladene Prü- 
gelgenre. Mit je einem Schlag und Tritt 
drescht Ihr auf häßliche Latexungeheuer 
und Godzilla-Imitate ein und holt gele- 



gentlich einen der drei ” 

Moves” aus dem Rucksack. Teilt ihr 
der ersten Runde noch selbst Eure 
Schläge aus, besteigt Ihr im zweiten 
Durchgang den Megazord, einen haus- 
hohen Battlemech, um gegen die XL- 
Versionen der besiegten Kontrahenten 
anzutreten. Als Belohnung gesellt sich 
nach ein paar Kämpfen der sechste, ein 
grüner Power Ranger samt seines Mega- 
zord-Pendanten Dragonzord, zu Eurer 
motivierten Teenie-Truppe. Nach jedem 
Sieg spinnen holprig animierte 
Zwischenspänne die Story weiter. 



Nach einem gewonnen Kampf, lenkt Ihr in der zweiten 
Runde Megazord oder den feuerspeienden Dragonzord. 



ULTRAMANS FLUCH • Die kosmetisch fehlgeleite- A 
ten Super-Teenager prügeln sich in vier Animati- 
onsphasen durch billige Kulissen -in dieser Beziehung B 
wird die Umsetzung dem TV-Vorbild gerecht. Die Helden ■ 
unterscheiden sich nur durch ihre Farbe und die Special-Moves. Kampftech- ■ 
nik ist ein Fremdwort; Habt Ihr den Bogen 'raus (dauert bei zwei Schlagvari- • 
anten nicht lange) legt Ihr Euren Gegenüber ohne Energieverlust auf die Matte, 

Nach 15 Minuten quält sich dann der lieblose Abspann über die Mattscheibe, w 
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Entwickler: Blue Sky Software 



Desert 

Demolition 




l^^^^^^^glückloser Erzfeind 
/ Kojote fegen wieder 
\ / durch die Gluthitze der 

\ S^Kahara, um sich endlose 
\y Schlachten zu liefern. 
Beschränkte sich die Super-NES-Umset- 
zung des Cartoon-Klassikers auf die 
Kontrolle des keßen Piepmatz, wählt 
Ihr im Spiel menü der Mega-Drive- Versi- 
on zwischen beiden Flitzern. An- 
schließend wird Euch per Karte eine 
Spielübersicht und der aktuelle Level 
angezeigt. 

In der Rolle des Roadrunners befindet 
Ihr Euch stets auf der Flucht. Berührt 
Ihr den Kojoten oder eine seiner nie- 
derträchtigen Fallen, müßt Ihr Federn 
lassen: Der Lebensvorrat wird angebro- 
chen und die nächste Kojotennemesis 
in die Wüste entlassen. Um den gieri- 
gen Klauen des schlaksigen Wolfes zu 
entrinnen, beschränkt sich "Beep Beep" 
auf hohe Geschwindigkeit: Bei ausrei- 
chender Anlaufstrecke spurtet Ihr mit 
steigender Geschwindigkeit dem Level- 
ausgang entgegen. Um rapider auf Tou- 



ren zu kommen, hüpft Ihr auf die näch- 
ste Trampolin-Feder. 

Als Kojote geht Ihr auf Roadrunnerjagd: 
Per Knopfdruck zischt Ihr hinter dem 
schmackhaften Federvieh her, weicht 
Euren eigenen Fallen aus oder voll- 
bringt andere akrobatische Höchstlei- 



stungen. Um dem Jagdduo das Leben 
zu vermiesen, malträtiert "Desert Demo- 
lition" mit einer Zeitbegrenzung: Habt 
Ihr Euren schlaksigen Feind nicht 
innerhalb der vorgeschriebenen 
Begrenzung ausgestochen, beginnt das 
Fiasko von neuem. 



Die klassische Jagd in vollem Gange: Im Gegensatz zur TV-Serie hat Mr. Kojote in 
"Desert Demolition" endlich die Chance, den dreisten Bratvogel einzufangen. 



Dt, meisten 
europäischen 
Kids halten den 
Roadrunner für 
eine Phantasie- 
gestalt. Die Kin- 
der im US-Staat 
Arizona wissen 
es besser: Der 
muntere Piep- 
matz existiert 
tatsächlich. Der 
elstergroße und 
ßugfaule Vogel 




WÜSTENFLITZER • Außer der Jagd auf den Roadrunner hat das Modul 
kaum spielerische Finessen zu bieten: Beinhaltet das Spiel mit dem 
Kojoten noch einige unverwüstliche Elemente des konventionellen 
Jump’n’Runs, beschränkt sich der Road Runner auf stupide Rase- 
rei. Mit irrwitziger Geschwindigkeit fegt der Wüstenvogel desinter- 
essiert über sämtliche Hindernisse hinweg. Den gelegentlich 
antrudelnden Kojoten beachtet er dabei kaum. Geht er dem Räu- 
ber ausnahmsweise auf den Leim, war die Situation unausweich- 
lich. Der Versuch, ein konservatives Jump'n’Run-Leveldesign mit 
der Geschwindigkeit eines Sonic zu kombinieren, versinkt von 
Anfang an im Treibsand. Der Spielanreiz liegt im witzigen Cartoon- 
Flair des Titels: Liebe zum Detail und die gekonnt umgesetzten Maschi 
nerien des Kojoten sorgen für Innovation und ausgelassene Stimmung. 





Als Roadrunner düst Ihr auf der Flucht vor dem Kojoten dem Levelausgang (Bild rechts) _J 
entgegen. Höher gelegene Leveisektion erreicht Ihr mittels gefederter 
Stoßdämpfer (Bild links) oder viel Anlauf und einem weiten Sprung. 



I Um den Vogel zu fangen, setzt der Kojote auf moderne Technik: Schwenkbare Mörser und 
überdimensionierte Feuerwerkskörper bringen Euch schneller ans Ziel. Ist Euer Mittagstisch 
gesichert, spendiert man Euch Punkte und einen Zeitbonus für die nächste Jagd. 




fegt mit wahn- 
witziger 
Geschwindigkeit 
über die High- 
ways und durch 
die Sonora. Bei 
den Touristen 
erfreut er sich 
wegen seines 
putzigen Äuße- 
ren großer 
Beliebtheit. 



aber wenig Abwechslung. 
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Produzent: John Skruch • Programmierung: Trevor Raynsford • Grafik: James 
Harthorn. Colin Jackson • Sound: Pat Phelan. Neil Biggin 

Zool 2 




i 

Produzent: Faran Thomason • Programmierung: Andrew Seed • Grafik: David 
Severn, Steve Noake • Sound: Alastair Lindsey, Kevin Saville • Design: Jody Cobb 

Biibsy 

Fractorad Farry Tales 





Sein Raubkatzendebiit feiert 
> der intergalaktische Ninja 
^zusammen mit seiner betören- 
den Freundin Zooz. Bevor Ihr 
Euch in die bonusüberhäuften Levels 



stürzt, wählt Ihr zwischen den wacke- 



ren Ameisen-Partnern Euren Wunsch- 
streiter. Danach ist kein Extra vor den 
gierigen Tierchen sicher: Erst wenn Ihr 
nach halsbrecherischen Rutscheskapa- 
den und schwindelerregenden Kletter- 
partien 99 Prozent der Bonusgegenstän- 
de eingesackt habt, könnt Ihr den hori- 
zontal scrollenden Level verlas.sen. Ent- 
deckt Ihr zwischen den Extras einen 
Gegner, wird er mit Zools Bonbons 




beworfen oder von Zoozs Peitsche erle- 
digt. Joypad-Tüftler tauschen das Mon- 
sterleben mit einer eigens ausgeknobel- 
ten Spezialattacke gegen ein Extra. 




Muster v(^n Traumfabrik. Berlin. Tel.: 030/6946043 



% 



SPiELSPASS 



Abenteuer mit der intergalaktischen Ninja- 
Ameise: Zool durchstöbert mit Freundin 
Zooz bonbonfarbenen Extraberge. 



DRAHTIG • Seit seinem 
ersten Abenteuer hat 
Zool einen Zahn zuge- 
legt. Spielerisch wurde 
leider abgespeckt: Inmit- 
ten von Extrabergen ver- 
wandeln gigantische 
Level und winzige Geg- 
ner das Spielfeld in ein 
kunterbuntes Durchein- 
ander. Sorgt das Extra- 
sammeln in anderen 
Jump'n'Runs für Motiva- 
tionsschübe. erreichen 
die bonusüberladenen 
Zool-Level das Gegenteil: 
Die grell gefärbten Stein- 
chen sorgen schnell für 
Langeweile und lassen 
Gegnersprites schwer 
erkennen. Zu oft kolli- 
diert Ihr ohne Reaktions- 
chance mit einem feindli- 
chen Winzling. Habt Ihr 
die wahllos zusammen- 
gewürfelten 99 Prozent 
an Extras endlich einge- 
sammelt, werdet Ihr in 
den nächsten eintönigen 
Level katapultiert. Trotz 
besserer Steuerung steht 
Zool wegen Überkomple- 
xität einen Hauch hinter 
Bubsy zurück. Weniger 
ist eben manchmal mehr. 



Nach pelzigen Schlachten 
mit außerirdischen Wollknäu- 
JB ^^eln und wildgewordenen 
Schweinen stürzt sich Cartoon- 
Luchs Bubsy in märchenhafte Abenteu- 
er: Als kinderfreundliche Raubkatze will 





FLAUSCHIG • Meine 
Begeisterung kannte 
keine Grenzen, als ich die 
nächste lasche 16-Bit- 
Umsetzung für Ataris 64- 
Bitter auspackte. Zwar ist 
’Tractured Furry Tales” 
eine Jaguar-Eigenent- 
wicklung. doch die ver- 
sprochene 64-Bit-Qua- 
lität läßt sich Bubsy nicht 
anmerken. Stattdessen 
blieb der Pelzball seinem 
zwiespältigen Stil treu: 
Umfangreiche Level, ver- 
steckte Extras und eine 
abwechslungsreiche 
Gegnerschar verspre- 
chen den Freunden tradi- 
tioneller Jump’n’Runs 
vergnügliche Stunden. 
Doch anstatt die Zähne 
zu zeigen, geleitet Euch 
Bubsy durch fünf dröge 
Welten optischer Ein- 
fallslosigkeit. Auf der 
Suche nach langweiligen 
Standardextras streunt 
Ihr durch lähmend ge- 
radlinige Level und 
schliddert unausweich- 
lich in einen Gegner nach 
dem anderen. Fazit: Der 
Luchs bekommt dem 
Jaguar schlecht. 



Bubsy für Ordnung in der Märchenwelt 
.sorgen. Der possierliche Kater wuselt 
durch fünf Welten zu je drei horizontal 
.scrollenden Leveln: Mit konventionellen 
Jump'n’Run-Waffen macht Ihr Alices 
Wunderland, ein Wespenne.st, die Welt 
von 1.000 und einer Nacht sowie das 
berüchtigte Hexenhaus unsicher. Außer 
dem gemeinen Kopfsprung und einem 
halsbrecherischen Tempo beherrscht 
Bubsy den Gleitflug: Nach einem 
beherzten Sprung segelt er mit ausge- 
breiteten Armen über verdutzte Gegner 
hinweg und sammelt souverän Extras. 
Mu.ster von Traumfabrik. Berlin. Tel.: 030/6946043 
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Schwaches Remake des Jump’n’Run- 
Langweilers wird auch technisch den 
64-Bit-Ansprüchen nicht gerecht. 
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Entwickler: Atari 



Kasami 

Ninra 




"Kasumi Ninja" entpuppt sich als spielerischer Blindgänger. 



Programmierung: Olivier Richez. Philippe Olive. Dragan Nestoroski • 

Grafik: Philippe Tesson, Constantin Maschas • Sound: Teque London 

d'lscre 
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Wieder rotten sich verwe- 
gene Prügel-Exoten zu 
einem Turnier zusammen, 
um einem fiesen Oberdämon 
das Haupt einzuschlagen. Dabei 
bedient sich ”Kasumi Ninja” einem 
merkwürdigen Charakter- Auswahl- 
Modus: Zu Beginn wählt Ihr in einem 
3D-Verlies einen von zwei Ninja aus. 
Erst wenn Ihr Euren Gegner auf die 
Matte gelegt habt, dürft Ihr in seine 
Rolle schlüpfen. Die Schlagpalette 
beschränkt sich auf je eine Kick- und 
Eaust-Attacke, mit C kombiniert Ihr Spe- 
cial-Moves. Am Ende eines Kampfes 
wird von Euch ein zünftiger Eatality- 
Move erwartet. Via Zahlencode könnt 
Ihr den ständigen Blutstrom drosseln, 
damit minderjährige Mitspieler ihre gei- 
stige Gesundheit behalten - Atari sozial. 



Mu.ster von Trauinfabrik, Berlin. Tel.: 030/6946043 





BLUTRAUSCH • Ataris 
langerwartete Vorzeige- 
Klopperei erweist sich 
nach wenigen Minuten 
als holpriges "Mortal 
Kombat"-lmitat. Wäh- 
rend die Kasumi-Recken 
das Blut gleich literweise 
über den Bildschirm ver- 
spritzen, kocht die Ani- 
mation auf Sparflamme. 
Die Bewegungsabläufe 
hätten höchstens zu 
I\IES-Zeiten noch für Auf- 
sehen gesorgt. Die pein- 
lich animierten Sprites 
hampeln vor spärlich 
ausgestatteter Kulisse. 
Sowohl die Kollisionsab- 
frage, wie auch die Steu- 
erung stellt sich gegen 
Euren Helden. Plazierte 
Treffer sind Glückssache. 
Eure Kontrahenten ken- 
nen alle Special-Moves 
und Patalities und 
machen heftig davon 
Gebrauch - Euch verrät 
die Anleitung aber nix. 
Hoffentlich sind die kom- 
menden Jaguar-Prügelei- 
en ("Fight for Life", "Pri- 
mal Rage", "Double Dra- 
gon 5") etwas gehaltvol- 
ler als dieser Abklatsch. 



WTflT Das französische Skigebiet 
Val d’Isere ist Wallfahrt.sort 
der europäischen Winter- 
sport-Eans - und auch Jaguar- 
Besitzer statten dem verschneiten 
Städtchen einen Besuch ab. In der 
Umsetzung des Super-Nintendo-Moduls 
steigt Ihr wahlweise auf zwei Skier oder 
ein Snowboard. Gelingt es Euch, Sla- 
lom, Riesenslalom oder Abfahrt in einer 
schnellen Zeit zu absolvieren, geht’s auf 
einer neuen Piste weiter. Rutscht Ihr an 
einem Tor vorbei, beschert Euch das 
Reglement Strafpunkt, knallt Ihr gegen 
einen Baum, legt sich der Sportler auf 
die Nase. Hindemi.s.se stehen aber nicht 
nur an der Pistenbegrenzung: Wer 
Baumstümpfe oder kahle Eelsstellen 
übersieht, segelt dem Gipsbein ent- 
gegen. 

Mu.ster von Traumfabrik. Berlin. Tel.: 030/6946043 




Anfangs motivieren rasante Geschwindig- 
keit und schwierige Abfahrten. Doch auf 
Dauer gewinnt die Langeweile überhand. 




HALS & BEINBRUCH • 

"Val D’Isere” als Zugabe 
zu einem Olympiade- 
Spiel - gerne. Als Voll- 
preismodul - Nein 
Danke! Genau wie auf 
dem Super Nintendo 
(MANIAC 12/94) liegt 
der einzige Reiz des 
Abfahrts-Spektakels in 
der rasend schnellen 
Grafik. Auf dem Jaguar 
sieht sie sogar noch 
deutlich besser aus. als 
auf Nintendos 16-Bit- 
Kiste. Auf dem Snow- 
board fühlt Ihr förmlich, 
wie Euch der Pulver- 
schnee um die Ohren 
weht. Wer nah genug am 
Bildschirm sitzt, dem 
kann angesichts des 
dauernden Rauf und 
Runter sogar schlecht 
werden. Trotz der gra- 
fischen Eleganz und knif- 
flig gesteckter Slalom- 
Stangen werdet Ihr "Val 
d’Isere" schon nach eini- 
gen Stunden nichts mehr 
abgewinnen können. Nur 
absolute Wintersport- 
Fans und Snowboard- 
Rowdies sollten Probe 
spielen. 
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Entwickler: Titus, Frankreich 



Zeichen- 
trick-Szenen 
sind nicht so 
aufwendig wie 
die Computer- 
graßken, sehen 
aber dennoch 
schick aus. 
Die Heldin heißt 





Chaos Control 



Die Endgegner sehen toll aus, verhalten sich jedoch völlig passiv und müssen nur ein i 
paar Mal getroffen werden, ehe sie ohne besondere Explosion verschwinden. 






Jessica DarkhiU; 
sie startet das\ 
Abenteuer als \ 
Lieutenant, wird \ 
aber schon bald 



zum Major 
befördert. 



Neben dem sensa- 
tionellen Interactive 
Movie "Burn: Cycle" 
(mittlerweile in einer 
komplett eingedeutsch- 
ten Version für Mai 
angekündigt) sorgte 
Iftfogrames' "Chaos Control" im Vorfeld 
füt CDi-Wirbel - Die überraschten 
Me^se-Besucher auf der "Computer^^';* 
konnten am MANIAC -Stand kaum die 
Frage formulieren, auf welchem System 
das gezeigte Spiel denn laufe. 

Jetzt ist es endlich soweit: Das MPEG- 
getunte Action-Inferno lädt exklusiv auf 
Philips CDi-Systemen. Spielerisch müßt 
Ihr bei der Science-fiction-Schlacht 



wenig beachten. Ihr steuert ein Faden- 
kreuz und schießt auf alles, was sich 
auf dem Bildschirm bewegt. Zertrüm- 
mert Ihr die Angreifer nicht rechtzeitig, 
krachen Sie gegen Eure Windschutz- 
scheibe oder legen einen Laser-Flächen- 
brand. Dies dürfte Eurer Energiereserv'e 
nicht besonders gut munden. ^ 

Der Sternenkrieg ist tn ifiehrere Kapitel 
imtefteilt, die jeweils andere "Spielfil- 
me", sprich: Grafik abspulen. Eure Flug- 
route ist natürlich vorgegeben, Rich- 
tungskorrekturen sind bei den linearen 
Szenen nicht erlaubt. Die Computer- 
Trickfilme führen Euch in eine nebelge- 
schwängerte Großstadt des nächsten 
JahrtaiLsends, ge.statten einen Flug durch 



KAUM ZU GLAUBEN • ...sind die grafischen Leckerbissen, die "Chaos 
Control" dank MPEG auf den Bildschirm zaubert. Gegen diese "Compu 
ter-Filme" sehen normale Videospieloptiken beschämend aus. Unter- 
malt wird die Pracht von einem kristallklaren Soundtrack: Stim- 
mungsvolle Musiken und krachende FX hüllen Euer Home-Theatre 
in einen betörenden Klangnebel. Kaum zu glauben ist allerdings 
auch das uralte Fadenkreuz-Spielprinzip - zumal selbst hier noch 
konzeptionelle Fehler begangen wurden (siehe Bildunterschriften). 
Intellektuell befriedigen kann das hektische Positionieren des Cur- 
sors bestimmt nicht. Entscheidet selbst, ob die prachtvolle Atmos- 
phäre das äußerst dünne Spielkonzept aufwiegt. Mich hat das Drum- 
herum jedenfalls so beeindruckt, daß ich "Chaos Control“ ab und zu spie- 
le - solange mir Zeldas & Shinobis als “interaktive" Rettungsanker bleiben. 




das Innere eines Mikrochips, bringen 
Euch eine futuristische Raumstation 
näher und präsentieren Hunderte von 
insektenähnlichen Aliens in ihren fanta- 
stischen Ufos. Zwischen den Levels 
wird im Zeichentrickstil die Story 
erzählt: Die Starke ist am Mächtigsten 
allein! 




Technisch perfektes Laser-Inferno mit 
bombastischer MPEG-Grafik und donnern 
dem Sound. Spielerisch simpel & öde. 






Produzent: Kelly Jones • Design: Kelly Jones. Steve Cowan 
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Simples Strategiespiei mit mangelhaften 
Fuli-Motion-Sequenzen und verbal 
kommentierten Informationsschnipseln. 



Seuchenausbruch in Indien: Wir raten zum 
Anheben der Entwicklungshilfe. 



Earth 



Die Weltmächte übergeben 
die planetare Kontrolle an die 
Eye 1, ein hochentwickeltes 
Oberwachungsraumschiff, das 
unter Eurem Kommando im 
reist. Dort steuert Ihr in aller 
Gemütsruhe über eine Karte die 
Geschicke der Welt, während Eure 
Agenten inmitten des globalen Chaos 
Euren Nachrichtendienst auf den neue- 



sten Stand bringen. Um auf die jüngsten 
Katastrophen zu reagieren, selektiert Ihr 
auf Global-, Kontinental- und Länder- 
ebene unterschiedliche Parameter: Ihr 
bestimmt via Menü die Aufteilung des 
internationalen Finanzhaushaltes. Geset- 
ze, Handel, Lebensstil und Steuern. Zur 
Übersicht der Folgen seht Ihr die Ent- 
wicklungskun^en ein oder klickt Euch 
durch den alltäglichen Nachrichtenw^ust. 



DIKTATORISCH • Der moralische Wert des Spie- 
les ist fragwürdig: Nach pauschalen Entscheidun- 
gen werden per Knopfdruck Millionen Menschen in H 
Armut und Verderben gestürzt. Auch die fehlende W 
Speichermöglichkeit und ein langweiliger Spielablauf frustrieren: Mehr als V 
die gelegentliche Parameterveränderung und Nachrichten im Standbild-For- W 
mat bietet ’ Earth Command" nicht. Wegen fehlender Digital-Video-Unter- 
Stützung macht sich die Weltherrschaft auch optisch recht trostlos. 



Die Agenten 
Eures weltum- 
spannenden 
Informations- 
netzes versor- 
gen Euchßeißig 
mit aktuellen 
Meldungen. 





s 




ken ein, stand 



FLASHBACK • Kaum zu glauben, daß die Klassi- i 
ker immer noch Spaß machen: Nach zwei Jahren 1 
Entziehungskur schlägt das Knobel-Fieber wieder zu. 

Der Zahn der Zeit nagt nur wenig am Spieiprinzip. auch 
wenn die japanischen ”Tetris"-Versionen "Flash" und "Battle Gaiden" mehr 
Tüftelvarianten bieten. Dafür gefällt das "Mixed Match": Die Kombination 
lockt auch "Tetris"-Leichen wieder ans Joypad. Habt Ihr noch keines der 
beiden Spiele, solltet Ihr unbedingt zugreifen. w 



f 



aber als **Nacb- 
macbe’* immer 
im Schatten sei- 
nes Vorbildes. 






Wer im ”Mixed Match" zuerst seine drei Aufgaben 
bewältigt hat, ist der Sieger. 



Entwickler: Nintendo 



IMris & 
Dr. Mario 



'S? 



Grübel-Klassiker im Doppel- 
pack; Was mit ”Super Mario 
All Stars” begann, führt Nin- 
tendo mit ”Tetris & Dr. Mario” 
fort. Aufgepeppelte Musikstücke 
und bunte Grafik sollen der Videospiel- 
gemeinde die Hits der letzten Generati- 
on wieder ans Herz legen. Alleine oder 
zu zweit tretet Ihr an, um Bauklotze zu 
stapeln oder gehässige Bakterien mit 



Pillen zu bekämpfen. Wenn Euch kein 
menschlicher Gegner mehr das Wasser 
reicht, könnt Ihr auch den Computer 
fertigmachen. Neu ist das ”Mixed 
Match": Zwei Spieler müssen je zwei 
”Tetris”-Missionen und eine Bazillen- 
Attacke stehen. Wer als erstes seine drei 
Aufgaben erledigt hat, ist der Sieger: 
Also ran an’s Joypad, bis das Gehirn 
qualmt. 






mBiT 



SYSTEM 

ANBIETER 



SOUND 

SPIELSPASS 
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Gemischtes Doppel: 

Knackige Kombination aus den 
überarbeiteten Videospiel-Klassikern. 



Während 
*Tetris** Kassen- 
schlager und 
Kaufargument 
für den Game 
Boy wurde, hielt 
sich ”Dr. Mario"* 
zurück: Es heim- 
ste zwar durcb- 
wegs gute Kriti- 
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Alter schützt vor Schönheit nicht: (Mittlen/veile) Captain 
Zulu (George Takei), Kommunikationsoffizier Lieutenant 
Uhura (Nichelle Nichols), Technischer Offizier und 



Berufsschotte Scotty (James Doohan), Steuermann 
Lieutenant Chekoff (Walter Koenig), Schiffsarzt und 
Dauernörgler Doctor Lenard McCoy (DeForest Kelley), 
Captain (kurzfristig sogar Admiral) James Tiberius Kirk 
(William Shatner), Wissenschaftsoffizier und inoffizieller 
Serienstar Captain Spock (Leonard Nimoy). 

WHERE NÖ NflN 
HflS GONE BEFORE 

Dieser Spruch hallt seil 196() durch den 
Weltraum, doch der Star- rrek-Kull 
begann ersl 1979. als\ras erste von 
sechs Kinoabenleuern seine Premiere 
feierte. Statt auf rV-KiKiferein mit aller- 
lei Plüschrlionstern zu setzen, kam l^ara- 
mounl dem hohen Alter der Darsteller 
mit komplexen Drehbüchern und inno- 
vativen* Sjx*cial-Hffects entgeggi. 

Lines jedoch änderte sich nicht; Der 
Kassenmagnet blieb Mr. Sj')ock,_der vul- 








Kirh ist out, Picard ist 
in? Falsch! Im neuen 
Star-Trek-Kinohit kittet 
Paramount Pietures 
die beiden Enterprise- 
Väter zusammen. 
MANIAC informiert 
Euch über das Filmer- 
eignis und die erfolg- 
reichste Science-fiction- 
Serie aller Zeiten. 

I 

kanische Logiker mit dem eiskalten 
Humor. Die Fan-Schar war entrüstet, als 
für den zw eilen 'Feil der H*od, des Spiiz- 
ohrs angekündigl wurde. Einige der 
"Trekkies" unternahmen .sogar Atleniat.s- ' 
versuche, um die Fertig.siellung des lal;" 
mes zu verhindern. Al.^o lief< man 
Spock im dritten Teil w ieder aufersle- 
hen, opfertd dafür aber die TSS Enler- 
pri.se der Zersiörungsw ut eines macht- 
hungrigen Klingonenfürsien. 

Im v ierten Teil sucht eine Sonde auf der/ 
Frde iwch Buckelwalen. Leider sind die 
po.ssierlichen Tierchen schon lange aus- 
gestorben. Frbo.st über das \ er.schw in- 
den der.>X ale kondensiert die .Sonde die , 
Weltmeere. Also 
reist das 



Enterprise-'ream iiv? 20. Jahrhundert. 
Tat.säVhlich finden sie in einem Meeres- 
mu.seum die gesuchten Buckelwale. Lei- 
der dürfen sie die nicht einfach so in 
die Zukunft mitnehmen... • 

in "StanTrek S - The Uist Frontier" trifft 
Spock auf .seinen lotgeglaubten 13ruder. 

, Der gefühlsdu.selige Vulkanier enlfüJirt 
die Enterprise für eine wahnwitzige 
Expedition zum Zentrum des Univer- 
sums. Im .sechsten Teil wird die neutrale 
Zone (siehe Kasten "Krieg der Födera- 
tion") aufgelö.si. Kirk .soll den- klingoni- 
schen Kanzler Gorkon zu einer Frie- 
denskonferenz geleiten. .Als der Wür- 
denti;;iger zu 'Lode kommt, werden Kirk 
und Dr. McCoy vom klingonischen 
"Hohen Rat" auf einen Strafa.steroiden 
verbannt. 

Nun .schreilxn wir ein Jahrhundert .spä- 
ter. Die Sicherheit der F'ödera/on v^ urde 
in die Obhut einer neuen Generation 
übergeben: Captain Picard und seine 
Crew machen an Bord der NCC-POJD 
die Galaxien unsicher. Commander 
Si.sco bewacht an Bord der Station D.‘>9 
"ein WTirmloch an der bajoranischen 
Grenze. 

ALTBEKfiNNT? 

Zunächst begegneten sich die Kenner 
, der "Cla.ssics" der "Next Generation" mit 
Skepsi;i..Der Pilol,- 
film "Mi.ssi- 



DIE ÜSS ENTERPRISE 



Oie USS Enterprise bildet das Rückgrat der Födera- 
tionsflotte. Das von Star-Trek-Schöpfer Gene Roddenberry 
erdachte Schiff lieferte hierzulande den Titel für die deutsch 
synchronisierte Fassung von Star Trek: "Raumschiff Enterprise”. 

Zwar bedeutet das Kürzel ”USS” "United Stars Spaceship", doch 
seinerzeit mußte Roddenberry zugunsten seiner konservativen 
Investoren die Bedeutung in "United States Spaceship" umwan- 
deln. Seit dem ersten Modell, der "NCC-1701" sind bereits dreit weitere Enterprise-Varian- 
ten durch die Raumschotten gedüst: Die "NCC-1701A" seit "Star Trek 4" unter 

Kirks Kommando, die "NCC-1701B" unter Captain Harriman und die MANIAC raärz 
"NCC-1701D" unter Jean Luc Picard. 
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Das "nächste Jahrhundert“: Sicherheitschef Wort (Michael Dorn), Technischer Offizier j 
Geordi La Forge (LeVar Burton), kybernetischer Wissenschaftsoffizier Data (Brent Spiner) ^ 
. Commander William Riker (Jonathan Frakes), Captain Jeaun-Luc Picard (Patrick 
Stewart) und die Betazoidin Counselor Deanna Troy (Marina Sirtis) 













J . > ^ 




T t J a 


^ fl 




Eindeutiger Beliebtheitsgrad: Mit 



spitzen Ohren und scharfzüngigen 
Sprüchen ist Spock Trekkie-Liebling. 



ionswechsel 



- ^ r^l 

^ STAl^F €€T ACAPg AY m 

QfILfiKTISCHE QREEMHORNES 

y ai beschert Euch mit "Starfleet Academy" den ersten Star- 

^ < Trek-Raumkampfsimulator: Als Kadetten verschlägt's Euch auf die 

; Akademie der Sternenflotte. Dort könnt Ihr Euch am Simulator 
vergnügen oder ein Schwätzchen mit Kollegen halten. Auf der 
Brücke eines Raumkreuzers wird's ernst: Hier könnt ihr 
Parameter einstellen und auf dem Schirm Gefechte 
mit Polygonschiffen austragen. 




on l’arpoinl" cnlläu.sdilc: l’ioarcl .st hiiLMi 
cifi ärmlkiKT (!aj')tain und der Androidu 
Data wirkte al.s Spoek-Fr.sal/ lädicTlk h. 
Auc h dcT Rest cIct (aew^woljlc* nicht 
(ilxM/c*ij)»en. Dc'in vermurksten "(das- 
sic.s"-lniitat fehlten .selbst die Kainpfeih- 
lai»en. Picard «S: Co. entpuppten sieh als 
pa/iri.sri.seher hitc^lleUuelkanerein. 

Meute, über ISO l’ofi»emspäter, i.st "Next 
Cc*nc*ration" Ix-Iiebter als das Original. 
Die Hachen Charaktere sind zu Persön- 
lichkeiten gc'reilt: Picard ist Hr.satz\ater 
der Maansehalt und Sieherheitsollizier 
Taseha Jan wurde \i>n Publikumslieb- 
ling Lieutenant Worf abgelöst. Data ist 
\ c'izweifelt auf der Suche nach (le- 
fühlen. Die Fans sind sieh einig; "Star 
Trek - The Nexi CieiXTation" i.st .Seienee- 
fieiion für Anspmehsvolle. 



. AM RANDE 
DES ÜNIVERSÜMS . 

Der aktuellste Star-Trek-Ableger in 
Deul.sehlandjst "Deep Spaee Nine". In 
der Pieard-Fpoehe beseliützt (k)iiuiian- 
cler benjamig Siseo die Kaumstation 
"Deep Spaee Nine" in der l inlaufhahn 
des Planeten Itajor. \or Ankunft der 
l'öderation wurde Hajor von den 
(iarda.ssianem (sicjie Kasten "Krieg der 
l’ocleration") b'est*tzt. Durch die Fnt- 
deekung eines WTirmloehs ändert .sieh 
Haiors Bedeutung we.sentlieh. Das Tor 
zwisc hen eiert, Welten macht den bislang 
unbedeutenden Planeten z^im Knoten- 
jxinkt interstellaren Handels unter ck*r 
• Sehirmherrsehaft der Föderation'. Fiix* 
multikulturelle Ciesell’Sehaft und die 



Religion der "Fingeborenen” 
erschweren Siskos Mission. 

Fr ärgert sich über profit- 
sücUige Ferengis, engstirni- y 
ge lUirokraten und carclas-* * i#a 

.slanische Militärs. Schließ- ' ^ 

lieh meldet eine Maclit von ^ 

jenseits dc^is Wurmlochs ^ Haben 
Besitzansprüche an: Das Minen 
Dojiynion und .seine replili- pormwa 
enhaften lem'Hadar-Solda-* Auberjor 

ten. Fs entbrennt ein Krieg, Offizie 

♦ , ,1 1 iv ‘ (Colm 

de.s.sen Ausgang Ihr hotrent- Sisko 

lieh in der näch.sten "Deep Comm 

Space Nine"-Staffel erfahrt. ^isse 

Lieuter 

PICfiRD GOES is 

. CIHEMfl 

.1 r I I Bashir 

Als erfolgreichste .Science»-* 

fiction-Serie hat "Star Trek" bis heute 
Über 1,3 Milliarden Dollarxänge.spielt. In 
über 100 Ltinclern lauert die Fan- 
Ciemeincle. Bislang war "Star ä’rek T)” 
("Das unentdeckte Land") für Trekkies 
* das ultimative. Kin(X‘rlebhis. Nun wird 
di^ Cäa.ssfc.s-Crew aucli im Kino vön der 
"Next Cieneration" überholt. Mit "Star 
'Frek: C^‘nurations" will Produzent Rick 
^Jk'rmanVine Brücke zwischen den bei- 
den (ienerationen schlagen. 

Keine leichte Aufgabe für 



Haben auf Deep Space 
Nine nur selten Grund 
zum Lachen: 
Formwandler Odo (Rene 
Auberjonois), technischer 
Offizier Miles O'Brien 
(Colm Meaney), Jake 
Sisko (Cirroc Lifton), 
Commander Benjamin 
Sisko (Averys Brooks), 
Wissenschaftsoffizier 
Lieutenant Jadzia Dax 
(T erry Farrel), Ferengi- 
Zivilist Quark (Armin 
Shimerman), Erster 
Offizier Kira Nerys (Nana 
Visitor), Doktor Julian 
Bashir (Siddig El Fadil). 






Picard trauert um seinen 
verstorbenen Bruder. Tante 
Whoopie spendet Trost. 



iiffi 






Auf der Suche nach Soran: 
Picard und Data im gigantischen 
Kartenraum. 



Dynamisches Duo: 

Picard und "Altmeister" Kirk wollen 
■■■ Soran das Handwerk legen. 

■■■■■ 



Zur Zufriedenheit der 
meisten Fans abgetre- 
ten: Wesley Crusher. 
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Endlich lic}^l die 
General i€}fis- 
schtnelze in den- 
Siatiöcbern: 
Gerüchten zufal- 
}*e wäre das Fro- 
jekt beinahe an 
heßi^en Kotn/}e- 
tenzst reit if» keilen 
zwischen William 
Shatner and 
Patrick Slewarl 
gescheitert. Shat- 
ner leugnet die 
Vftnvürß»: Laut 
seiner Aassaf^e 
sind die beiden 
Ka/}itäne auch 
hinter den Kulis- 
sen befreundet. 



# ^ 



• • 



• I 










•V-ir; 



- 11 . 



Verschlagen: 
Klingone General Chan 
nneuchelt seinen eigenen 
Kanzler. Kirk und "Pille" 
gehen für ihn ins Kittchen. 



% 
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Die intrigante Klingonin B’Etor 
unerstützt Soran bei seinen finsteren 
Machenschaften 



KRIEG ' 

DER FÖDERfiTION 

Keine guten Jungs ohne die Bösen. Wer bietet der 
Föderation Paroli? MANIAC verrät's. 

KLINGONEN: Mordlüsterne Weltraumwikinger mit ausge- 
prägtem Ehrenkodex. In der "Classic“-Generation stritten sie mit 
der Föderation um die "Neutrale Zone". Oie "Next Generation" - 
Klingonen sind umgänglicher. Berüchtigt wurden sie dank Tarnvor- 
richtung durch die "Bird of Prey"-Schiffe. 

BORGS: Die Intim-Feinde von Captain Picard. Oie Maschinen 
menschen gondeln in gigantischen, quaderförmigen Schiffen durch di 
Galaxis und assimilieren ganze Völker: Sie löschen ihre Erinnerur 
und funktionieren sie zu Borgs um. Jeder Borg ist mit dem restliche 
Volk über Datenlink verbunden. Trennt man den Cyborg, schmort ihm die Sicherung durch. Auch Picart 
wurde assimiliert. Von dem Schock hat er sich nie ganz erholt. 

CARDASSIANER: Das cardassianische Imperium ist der stärkste Föderations-Gegner. Der Haupt- 
planet "Cardassia Prime" wird von einem unbarmherzigen Militärregime regiert. Oie cardassia- 
nische Rechtsprechung ist für ihre Grausamkeit bekannt. 

DAS DOMINION: Die regierende Macht im Gamma-Quadranten. Nach der Ent- 
deckung des Wurmloches kommt es zum Krieg. Die Gründer des Dominion 
sind unbekannt: Ihre Vollstrecker sind die reptilienhaften Jem'Ha- 

dar. Oie agressive Rasse trumpft mit überlegener (i c 1 c‘ 




Igitt: Lieutenant Wort ist 
über die Manieren seiner 
Artgenossen entsetzt. 



Technologie auf. 




Von 3DO-Trekkies sehnsüchtig erwartet: 
Bilder von Spectrum Holobytes "Next Generation" 
waren schon auf der ersten Demo-CD zu sehen. 



I^aranioiinl, licgfiT doc h 80 Jahre* f.wi- 
•schen den beiden Crew.s. Die Ne.xt- 
Generation-.AiitorOn Ronald I). .Moore 
und brannon bai»a kreierlen*de.shalb 
ein astronomi.sehe.s Phänomen, das die 
Zeitebenen dureheinanderw irHell. Re- 
sultat: Die Rnierprise yersdiläi»t's in die 
".Ne.xt (ieneration"-Rpoehe. Kirk und 
Pieard reichen sieh die Hände. 

Das Abenteuer kommt Kirk gerade 
recht. Pr und seine (äew .sollten zum 
alten Pisen abgesehobeiT werden. Mit 
saurer Mine nehmen et;. .Seotty und Che- 
ko\ ihre Phrenplät/.e dem Junglern- 



Wort in Action: 

Der klingonische Sicher- 
heitsoffizier lichtet die 
romulanischen Reihen. 




tlug der neuen N(X> 
POIB pnter.CajMain Har-'* 
riman ern. als das neue 
PTKlerationsIlaggsc hin in 
eine Rettungsaktion ver- 
strickt wird: Zwei Trans- 
j)ort.sehiHe mit Pl-Aurian- 
l'liiehtlingen sind in den 
"Nexus", eine mystische 
Traumclimensi( >n geraten. 
Als Kirk die Initiative 
ergreilt. Wird er bei clc*r Pxplosion des 
IS. Decks in den Nexus- gerissen und 
für Tod c*rklärl. 

Zu den I berlebenclen der Katastrophe * 
zählt der ehrgeizige W issc-nsehaltler Dr/ 
Soran (Maleolm AK Dowell). Ange- 
höriger der langlebigen PI-.Aurian-Rasse. 
Soran ist einV.ig und allein vom Wunsch 
nach Unsterblichkeit besessen. Zu die- 
sem Zwec k startet er hundert Jahre spä- • 
ter den Versuc h, in den Nexus zurüc k- * 
zukehüen. Iller stolsen wir auf die .Aus- 
sage des l'ilmes: Pbenso w ie Kirk und 
Picard lürc htet .Soran die Zukunlt. liireh- 
tet er. durch .Alter und Tod . 

STRR TREK - 

THE NEXT GENERfiTION 



Durch einen "Joypad- 
schwenk" könnt ihr 
den Rest der Brücke 
einsehen. 



Alarm auf der Enterprise: Eine vulkanische Archäologin 
wird von Romulanern bedrängt, ihr folgt dem Hilferuf und 
röstet die Spitzohren. Danach erledigt Ihr eine Fülle neuer 
Missionen. Auf der Brücke bestimmt ihr den Zietort, nehmt 
Reparaturen vor oder haltet mit Euren Dffizieren Lagebe- 



sprechung. Beamt Ihr auf einen Planeten runter, wird in die Vogelperspektive gewechselt. Dort löst ihr Rätsel oder 
deckt Feinde mit Phaserfeuer ein. Raumgefechte steuert Ihr über ein Rasterfeld: Enterprise und Feind- 
schiffe werden schematisch dargestellt. Für den optischen Gefechts-Genuß sorgt ein 
3D-Fenster am oberen Bildschirmrand. 



g c* II h c* i l c* n 
c*inzubülst*n. .Alk* 
clivi vcTschric’bcn Ihr Leben einer 
gr()lseren Sache und lieKen es unerfüllt 
verstreichen. Nun zweifeln sie an ihrer 
Pntsc heiclung und sehnen mit der 
Hnsterblichkeit eine zweite (’hanee her- 
bei. Die chogenähnlic'he Wir-knmg des 
Nexus gibt ihnen die (ielegc*nheit. den 
Tod zu betrügen. Doch währc*ncl dem 
skrupellosen Soran dazu alle Mittel 
rc'c ht sind, stolpern Kirk und Picard auf 
dem W eg zu den l iistc*rblic hkeits- 
träumen über die Moral der PIlic hterfül- 
lung. Data hingegen lernt derartige* 
Clefülik* gerade erst kemic*n: I in*c*ncl- 
lieli nu*nsc hlic he Pmpfindungea zu 
erfahren, implantierte sic h/ler .Anciroicle 
einen (Üiip zur Pmotionssiimulierugg. 
W^ährencl die .Mensc hen im Nexus-Wahn 
ihre Mensc hlichkeit zu verlieren drohe*!, 
leidet Data bald unter einem (ibermal.s 
von (iefühl.sdusdei. 

Soran plant die ZerstPirung einc*s ganzen 
Sonnensystems, um in den Nexus- 
(ienul.s zu kommen. Während Picard 
den Kampf gegen den Przsc hurken auf- 
nimmt. wird die Pnterprise von seinen 
Partnern attackiert: Die bcäck*n Renc*g;i,- 
ten-Klingoninnen l.ursa und IVPtor kc*n- 
nen Pans bereits aus dc*| l•c*rnsehsc*ric*. 
In der Schlac ht gegc*n das klingonische* 
Ralibvogelschiff c*rfullt "Industrial Light 
and ;Magic" einen lang gehegte*!! Trc*k- 
kie-Traimi: Die Hntertassen.sektion der 
Pnterprise* wirel abges[)rc*ngt imel ver- 
wanek’it sie h in ein m()rclc*risc hc*s Mae ht- 
iivstrument. 

Der Kampf gegen Senan schk*uek*rt 
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”Scotty”-Darsteller James Doohan 
wird während der Dreharbeiten zu 
einem Maschinenschaden eingenebelt. 



Beim stundenlangen Auflegen der 
Maske kommt selbst die hartge- 
sottenste KIngonin ins Schwitzen. 



Picard .schließlich in den Ne.xus. Dort 
begegnet er seinem legendären Vorgäiv 
ger; (aiptain Kirk Fristet Seite an Seite 
mit der lang ersehnten Familie ein 
beschauliches, aber Fiktives Dasldn. 
Durclt Picards Pllichtgefiihl angetrieben, 
rauFen sich beide OFFiziere auF und 
rasen durch den Nexus zum Finalen 
Sliowdovvn mit Soran. 

Neben der surrealen Geschichte lx*sticht 
"Star Trek 7" auch durch .seine Mrtar- 
beiter. .Außer den altbekannten Darstel- 
lern trumpFen noch andefe 'Prek-ProFis 
auF: Neben " Fhe Next Generation" und 
"Deep Space Nine" betreute Rick Mer- 
man (ausFührender Produzent) noch die 
neue ’*Voyager"-Se<*ie. Robert Black- 
mann gewann einen Emmy Für die 
"Next Genen\;ion"-Kostüme und wurde 
Für die "Deep, Space Nine"-KluFten 
nominiert. vN-tihrend Komjwnist MeCar- 
tliy Für die Musik von "Next Generation" 
und "Deep Space, Nine" mit einem 
Fmmy auszeichnet wurde. Ausstatter 
Uerman Zimmerman beglückte uns mit 
■'Star Trek "Star Trek 6" und "The 
Next Generation". Für "Generations" 
bastelten Zimmerman und sein Kollege 
John Dwyer sämtliche Seriensets neu, 
um sie bes.ser auF das Kino-Ambiente 
abzustimmen. 

Außetden> gewährt er Hinblick in zwei 
neue Fnterpri.se-Schauplätze: Hin Solar- 
observatoriuin und ein Kartenraum 
beweisen technisches Potential, ln einer 
Filmszene thronen Picard und Data hin- 
ter den Schaltpirlten des rF)hrenFr)rmigen 
Kartenraums. An den Wänden des 
gigantischen Koh.stmkfs belinden sich 
zahllo.se SAernemkarten. die der Szene 
ein mv.sti.sches Flair vurleilien. 
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Kirk und Co. Noch ahnt er nichts von seinem unfreiwilligen Trip ins nächste Jahrhundert. 
Mit der NCC-1701D und Captain Picard auf zu neuen Taten! 



CROSSROflDS OF TINE 





i Ganz schön anstrengend: 
Er hätte doch den Bier- 
bauch abtrainieren sollen. 



Das eingespielte Team verspricht den 
bi.slang auFwendig.sten "Star Trek"-Strei- 
Fen. Auch die von Tnckspeziali.st "Indu- 
.strial Light and .Ma^ic" gezauberten Sjx*- 
cial HFFects bürgtm Für ein Kinover- 
gnügen der Hxtrakla.s.se. Bleibt nur«zu 
hoFFen. daß die Seriendarsteller der 
"Next GenenUion"-Crew den dramatur- 
gi.schen AnForderungen uinys KinoFHms 
gewachsen sind. Bis zum Star Trek- 
Hreignis ‘9S: Lebt lange und in Frieden! 

TREK-FLÜT 



Hin verkauFsträchtiger Name Wie "Star^ 
Trek" wird natürlich kommerziell au.sge- 
schlachtet: Ihr sucht eine neue Uhr? 
KauFt Htich eine mit .".Star rrek"-Moliv. 
Ihr wollt eine Hnterpri.se ins Wohnzim- 
mer stellen? DiO Palette reicht vom 
Spielzeug über das Plastikmbdell bi.s* 
zum Porzelhrn-Raum.schilF. Oder lieber 
Sammelkarten? Die gibt's zir jeder Serie 
und StalFel. Fine Spardose in Ferengi* 
Form kommt auch recht giu.« 



Auch die "Deep Space Nine”-Crew stand für ein 
Spiel Modell: "Deep Space Nine - Crossroads of Time" 
heißt das neueste Star-Trek-Abenteuer. Playmates hetzt 
Sisko und Konsorten durch das Föderationsschiff U.S.S Sarato- 
ga, ein cardassianisches Flaggschiff, Deep Space Nine und über 
den Planeten Bajor. In der ersten Mission muß Sisko seinen Sohn 
Jake von der Saratoga befreien. Besonderes Feature: Ein Compu- 
ter wartet mit Tips auf. Dummerweise wird er im Lauf der Zeit 
von einem Virus auseinandergenommen. Ihr müßt Euch also 
sputen. Nach der Befreiungsaktion wird das Schiff von den 
Borgs in die Luft gesprengt. Später könnt Ihr zwischen 
den anderen Mitgliedern der Crew wählen. Wie die 
TV-Serie soll das Spiel nicht auf Gewalt set- 
zen, sondern Euer Gehirn fordern. 

Die "Star Trck"-McT- 
chtindising-WcIlc ist auch über 
Deut.schlancl ge.schwappt: Hierzulande 
besitzt SA'T. 1 die Serienrechte. Werden 
derzeit nexh die alten Folgen um Kirk 
oricht den und Co. auFgewärmt, läuFr bald neue.v 
’rek"-Strei- Frekkie-lTitter: ln der dritten Cieneration 
ili.st "Indu- rausclit unter dem Konnii;*ndo von Cap- 
>eilen Sjx*- tain Kathr> n janew ay die "l^SS Voyager" 
Kinover- in Y'uer Holo-Deck: Während einer 

ibt nur«zu militäri.schen Ojxaation wird das .SchiFF 

;teller der ^ in den 70.00Ü Lichtjahre entFernten 
dramatur- "IX'lta-Qtiadranten” g'e.schleuderr: Der 

KinoFHms bislang unerForschte Quadrant bietet 

Star Trek- neue Welten, unbekannte Kulturen und 

i Frieden! ,.vor alleifi neue Leinde! 

r .Ailch Videospieler gehen auf Hrkun- 
dung.stlug: Super Nintendo, Mega Dri\e, 
• Wie "Star^ (iame lk)V und SIXJ bieten eigene "Star 

dell au.sge- rrek"-Hpi.soden. Die Folgende Tabelle 

leue Uhr? erleichtert Huch das Abheben, rh 









fTItel 


System 


Genre 


Erhillllch 


l 25th Anniversarv 


NES/Game Boy 


Adventure 


Ja 


The Next Generation 


Super NES/Mega Drive 


Action-Adventure 


Ja 


Star Fleet Academy 


Super NES 


Simulation 


i.V. 


I Star Trek - Generations 


Game Boy. Game Gear 


Adventure 


i.V. 


DS9 - Crossroads of Time 


Meoa Drive 


Action-Adventure 


I.V. 


I Star Trek - Next Generation 3D0 


Adventure 


I.V. 



MANIAC märz 




80 



1 




HAN 



Aladdin 



UNABHÄNGIG • UNPARTEIISCH 



TOPAKTUELL • INFORMATIV 

ELP 

1 

Pinball Fantasies 




Selbst beim Flaschengeistroulett ver- 
miest euch Jafar das Leben. 

Reichlich verspätet dürft Ihr auf 
dem Gameboy einen Abstecher ins 
Morgenland machen. Virgin 
bemühte sich um eine originalge- 
treue Umsetzung der Mega Drive 
Variante. Mit Kunchomer und 
"Wurfäpfeln” gewappnet nimmt 
Euer schlacksiges Heldensprite 
den Kampf gegen den bösen 
Großwesir Jafar auf. Auf der Suche 
nach den Teilen eines magischen 
Skarabäus und einer Wunderlam- 
pe streift Ihr durch die Orientme- 
tropole Agrabah, glühende 




Klein aber oho: Die Fledermäuse sind 
blitzschnell und kaum zu treffen. 




Umsetzung ade: Die Wunderhöhlensta- 
turen haben ihre Bedeutung eingebüßt. 




Ein Sprung auf die Höcker läßt das Dro- 
medar Dolche spucken. 

Wüsten, ein feuchtes Burgverlies 
und die düsteren Kavernen einer 
Wunderhöhle. Ihr turnt behende 
über Häuserschluchten und 
bodenlose Abgründe oder hangelt 
Euch an Stalagtiten über unterirdi- 
sche Seen hinweg. Seile aus 
vSchlangenkörbchen tragen Euch in 
luftige Höhen oder zu verlocken- 
den Extras. Im Sultanspalast steht 
Ihr schließlich dem diabolischen 
Jafar und seinem großmäuligen 
Papageien Jago gegenüber. Beim 
Dschinnieroulette nach jedem 
Level könnt Ihr Äpfel, Leben und 
Continues gewinnen. 

Im Gegensatz zum technisch revo- 
lutionären Vorbild wirkt die 
Gameboy-Variante peinlich: Die 
ehemals optisch bestechenden 
Trickfilmsprites flackern ruckelnd 
über die LCD-Anzeige und treiben 
Euch Tränen in die Augen. Auch 
die Steuerung wurde gekonnt ver- 
hunzt: Trotz Pad-Kommandos 
bleibt unser braunäugiger Held 
verträumt stehen und läßt sich 
widerstandslos massakrieren. 
Zugunsten der schwächeren Hard- 
ware wurden Stellen aus dem Ori- 
ginal entfernt oder durch stümper- 
hafte Neukulisse ersetzt. Nach der 
technischen Abspeckung offenbart 
das Leveidesign sein langweiliges 
und desmoti Vierendes Gesicht. 




Nach "Pinball Dreams" gibt s auch 
die Fortsetzung "Pinball Fantasies” 
für Nintendos Handheld. Diesmal 
stehen Euch vier thematisch unter- 
schiedliche Flipper zur Wahl, die 
von oben nach unten scrollen. Lei- 
der tauchen dabei dezente Ruckei- 




Obiges "Party Land" ist einer von vier 
verschiedenen Flippern 



Probleme auf, der Kugellauf ist 
nicht immer so sanft wie ge- 
wünscht. Die grafische Gestaltung 
wirkt übersichtlich und schnörkel- 
los, 08/15-Songs dudeln entspre- 
chend zum Bumper-Showdown. 
Das Flipper-Layout ist durchaus 
motivierend, besondere Gags oder 
Einfälle tragen jedoch nicht zum 
Spielspaß bei. Alles in allem ein 
solides Pinball-Modul, das die 
Konkurrenz weder übertrifft noch 
dramatisch unterbietet. Für Fans. 




I 



Samurai Shodown 

I 




"Samurai Shodown" wurde speziell 
auf den Super Game Boy angepaßt 





Die Hintergründe sind detailreich ge- 
zeichnet, die Sprites viel zu mickrig, 



Takara kennt keine Skrupel: | 

Die farbenprächtige Paradeprü- j 
gelei auf dem Neo-Geo gibt’s | 
jetzt auch in Grau für unter- ’ 
Wegs. Aus zwölf Fantasy- I 
Kämpfern sucht Ihr Euch einen : 
Streiter aus - neben einem 
Samurai treten auch Kabuki 
und Ninja jew^eils mit entspre- 
chenden Waffen an. 

Auf dem Game Boy macht 
"Samurai Shodown” kaum 
mehr Spaß: Die Sprites sind 
viel zu klein und im Handge- 
menge der Grautöne erkennt 
Ihr überhaupt nicht mehr, was 
abgeht. Ihr hämmert nur noch 
auf die Buttons und hofft, den 
Gegner zu treffen. Neben der 
Spielbarkeit gehen aber auch 
Musik und Grafik k.o. 
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Jurassic Park 2 




Von den Löchern aus bewerft Ihr den 
Triceratops mit Handgranaten. 




Seid Ihr nicht schnell genug, werdet Ihr 
vom T-Rex aufgefuttert. 



Wieder trampelt die allgegenwärti- 
ge Dino-Herde über den Gameboy 
hinweg: Ihr geht als Dr. Grant mit 
Karabiner und Granaten auf Dino- 
Jagd. Auf Euer gnadenlosen Hori- 
zontal-Safari macht Ihr selbst vor 
Pflanzenfressern nicht halt: Auf der 
Suche nach Datenträgern, die Euch 
Zugang zum nächsten Level 
gewähren, wird der friedliebende 
Triceratops ebenso ausgerottet wie 
der agressive T-Rex. Level wie die 
panische Flucht vor einem bild- 
schirmhohen Tyrannosaurus oder 
eine turbulente Schlauchbootfahrt 
sorgen für Spannung. Trotz eintö- 
niger Grafik kommt durch komple- 
xe Leveikonstruktion und eine 
saubere Steuerung urzeitliche Stim- 
mung in den Dschungelpark. 





Winter Gold 




Die grafische Gestaltung der Bobbahn 
ist überaus simpel 




Ski und Rodel gut: Schneemangel ist 
auf dem Game Boy kein Thema. 



Anderer Name, ähnliches Spiel: 
U.S. Gold’s Umsetzung der Winter- 
olympiade heißt auf dem Game 
Boy "Winter Gold” und bietet sie- 
ben Disziplinen: Abfahrtslauf, Sla- 
lom, Trickski, Skispringen, Bobfah- 
ren, Biathlon und Eisschnellauf. 

Mit viel Geschick lenkt Ihr Euren 
Sportler über den Bildschirm, eine 
gute Portion Timing-Kompetenz 
führt auf das Treppchen. Wie 
abzusehen, spielt sich’s auf dem 
Game Boy nicht so schön und 
flüssig wie auf den l6-Bit-Konso- 
len, die grafische Umsetzung ist 
überaus schlicht. Für reisende 
Wintersport-Freaks kommt "Winter 
Gold” gelegen, zu Hause solltet Ihr 
lieber zu den farbigen Mega-Drive- 
und Super-NES-Versionen greifen. 
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Boy-Toy 




n ch heiße Thorsten, bin 14 
Jahre alt und habe ein 
Super Nintendo, ein Mega 
Drive, ein Mega CD, einen 
Super Game Boy, einen Game Gear, 
einen Amiga und (bitte nicht lachen) 
einen C 64. Ich lese viele Spielezeit- 
schriften, aber Ihr seid die Besten! Ich 
bin begeisterter Gamer und habe ein 
paar Fragen zum neuen Virtual Boy von 
Nintendo: 

Ist die 3D-Animation wirklich so gut? 
Ich habe einige Bedenken, da der 
Virtual Boy nur schwarze und rote 
Farbe hat. 

Weil ich Brillenträger bin, interessiert es 
mich, ob ich die Brille absetzen muß, 
wenn ich spiele? 

Falls ich meine Brille tatsächlich abneh- 
men muß, kann ich den Virtual Boy 
dann scharfstellen? 

Werden die Ultra-64-Spiele in der glei- 
chen Preisklasse liegen wie die Super- 
Nintendo-Module? 

Werden für das Super Nintendo auch 
weiterhin Spiele erscheinen, wenn das 
Ultra 64 auf dem Markt ist? 

Ich hoffe, daß Ihr meine Fragen 
abdruckt oder beantwortet. Da Ihr 
geschrieben habt, daß Euch niemand 
etwas zeichnet, habe ich Euch ein Bild 
von meiner Comic-Eigur Hippie 
beigelegt. Also ich mache jetzt 
Schluß - nein, nicht mit mei- 
nem Leben, sondern mit 
dem Brief. Thorsten Lang. Duisburg 

Deine Comic-Figur entzog sich leider all 
unseren Scan- und Abdruck-Ver- 
suchen - in Zukunft bitte nicht 
mit Bleistift auf Karo-Papier zeich- 
nen! Dafür hat Martin ein paar Antworten für 
Dich: Der 3D-Effekt beim Virtual Boy ist 
sehr gut, dafür mußt Du mit einfarbigen 
(nämlich roten) Optiken Vorlieb nehmen. 
Mehr Informationen zum Virtual Boy 
findest Du im CES-Messebericht. 

Natürlich werden Ninten- 
do und die Fremdanbieter 
Super-NEb-bpifiTe^ )roduzieren. wenn das Ultra 
64 erscheint. Es gibt dann zwar weniger 
Neuheiten, aber bis 1996 ist 
^ Nachschub garantiert. 



Laser-Leser 

hr habt Euch seit Dezem- 
ber ‘93 dermaßen gebes- 
sert, daß ich sogar Eure 
stärkste Konkurrenz nicht 
mehr kaufe. Ein Grund, wieso ich mir 
Eure Zeitschrift hole, ist der, daß Ihr 
jede Menge über das 3DO berichtet. 
Vergeßt jedoch nicht die neue Hard- 
ware fürs 3DO! 

Die Altersempfehlung ist ein guter Hin- 
weis für Eltern, die ja schließlich das 
meiste Geld für die Spiele beisteuern. 
Was mir nicht so gefällt sind die Rubri- 
ken Asien Cinema, Hero, Handheld und 
Last Resort - letztere sollte vergrößert 
werden. 

Die neue Rubrik "Laser Cinema” ist gut. 
Video CDs & Co. sind für mich ein wei- 
tere Grund. Eure Zeitschrift zu kaufen. 
Bitte ausbauen! Rolf Preuss, Bonn 

Libriken wie "Laser Cine- 
ma" sind ein Grund, 
warum ich von der 
MAN!AC so begeistert bin. 
Seit der "Lion King"-Ausgabe fängt bei 
mir der Lesespaß bei den Medien an. 
Danach ziehe ich mir die Features, dann 
den süßen Rest bis zum bitteren Ende 
rein! Ich hoffe, daß auch andere Leser 
diese Qualitäten zu schätzen wissen 
und Ihr Euren Kurs beibehaltet. Ich 
kann diese Zeitschriften nicht mehr rie- 
chen, bei denen unsereins von Ausgabe 
zu Ausgabe mit dem selben langweili- 
gen Aufl:)au malträtiert wird. Mit Robert 
Bannert habt Ihr übrigens den richtigen 
Mann. RJay 

Playstation 

en mit Abstand besten und 
sachlichsten Playstation- 
Artikel habt Ihr geschrie- 
ben - keine andere Zeit- 
schrift nimmt seine Leser so "für voll”. 
Eure Konkurrenz scheint hingegen nur 
für eine Zielgruppe zwischen 4 und 16 
Jahren zu arbeiten. 

Auch wenn die Veröffentlichung der 
neuen Spielegeneration für den Impor- 
teur ein Risiko darstellt, halte ich die 






gegenwärtigen Import-Preise von Saturn 
und Playstation für Abzockerei. Warum 
soll der Konsolenfreund das Doppelte 
des Originalpreises zahlen? Die Sony- 
Konsole kostet zwischen 29.000 und 

39.000 Yen, also maximal 650 Mark. 
Den Saturn betreffend wurden in der 
Fachpresse Preise zwischen 33.000 und 

50.000 Yen genannt. Die Spiele liegen 
zwischen 4000 und 8000 Yen, also bei 
zirka 65 bis 125 IVlark. Sollte Sony nicht 
die gleichen Fehler machen wie Sega 
und insbesondere Nintendo (hohe 
Lizenzgebühren, Lieferengpässe bei 
Nachbestellungen der Softwarehäuser), 
dann könnten sie weltweit zum Markt- 
führer werden. Sony will zwar selbst die 
CDs und Cover hersteilen, aber Nachbe- 
stellungen sollten innerhalb einer 
Woche möglich sein. Es sollen nicht nur 
Kinderspiele erscheinen: Sonic, Mario, 
Megaman ... die Zeiten der Kulleraugen 
sind hoffentlich bald vorbei. 

Zum Jaguar: Wie immer bei Atari wird 
erstmal alles angekündigt, was "dem- 
nächst” so erscheinen soll. Das hat 
schon dem Atari TT, dem Falcon, dem 
Portofolio und letztendlich der ganzen 
Firma geschadet. Seit einem Jahr kursie- 
ren Fotos des Jaguar-CD-ROMs. 100 
Dollar soll es irgendwann einmal 
k(xsten, falls es überhaupt zu einer Ver- 
öffentlichung kommt. Wie früher beim 
ST (ich erinnere an die angeblichen 
70Hz-Monitore, die lediglich 62Hz 
zusammenbrachten) wird wieder mit 
Mitteln geworben, die nicht astrein sind. 
Meines Erachtens handelt es sich beim 
Jaguar um eine 32-Bit-Konsole - wer 
addiert denn die Bit-Leistung der Haupt- 
prozessoren? Um interne 64-Bit-Verabei- 
tung von Grafik- und Sounddaten han- 
delt es sich ja wohl auch nicht. Korri- 
giert mich bitte, wenn ich falsch liege. 
Ist es zudem nicht traurig, wenn inner- 
halb von zwölf Monaten lächerliche 
acht Jaguar-Spiele veröffentlicht wer- 
den? Die Hälfte davon ist nicht einmal 
empfehlenswert. Schade, Jack... 

Dirk Lübbe. Osnabrück 



Klar haben es einige Importeure bei ihren Preisen für 
Saturn und Playstation etwas übertrieben, aber schließ- 
lich zwingt Euch keiner dazu, schon jetzt auf eine 32-Bit- 
RISC-Konsole umzusteigen. Dafür, daß Euch die Impor- 
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teure zumindest die Möglichkeit geben mit der nächsten 
Generation probezuspielen, haben sie sich einen gewis- 
sen Gewinn verdient. Außerdem solltet Ihr nicht verges- 
sen. daß die meisten Händler selbst horrende Preise für 
ihre Geräte hinblätterten. 



n ch schicke Euch hier mei- 
nen gezeichneten Japano- 
Abenteurer, den Helden 
aus ”Ys” (der kleine Typ 
oben, Anm.d.R.). Euer Magazin ist wirk- 
lich gelungen, kritisch, informativ, hin- 
tergründig, einfach supergut. Aber 
bringt doch bitte mehr Interviews mit 
Programmierern: Das Gespräch mit ID 
in MAN!AC 12/94 war Spitze. 

Daß man bei "Battlecorps" keine Save- 
Option oder ein Paßwort eingebaut hat, 
ist nicht gerade spielerfreundlich. Nach 
spätestens sechs Levels sieht man nur 
noch Sterne, hat Zitteranfälle und leidet 
an Übelkeit. Den Typen, der bei Core 
dafür verantwortlich ist, sollte man mit 
einer Woche ”Dark Castle”-Zwangs- 
spielen l^estrafen. 

Zum Schluß noch eine Frage: Wird es 
jemals ein 'Thunder Force 5” geben? 

Andreas Haldemann. Thörishaus, Schweiz 

'Thunder Force 5" ist leider noch nicht angekündigt. Wir 
werden jedoch mal bei Technosoft in Japan nachfragen. 
ob nicht doch irgendwo an einem Nachfolger zu den 
Kult-Ballereien gebastelt wird. 

Kritischer Grieche 

n ch heiße Paschalis Armout- 
sis, bin vor 18 Jahren in 
Griechenland geboren wor- 
den und lebe seit 1989 in 
Deutschland. Mit dem Videospielen fing 
ich mit sechs an, ich besaß eine Pong- 
Videospielkonsole, einen Sinclair Spec- 
trum, einen Amstrad CPC und einen 
Amiga. Dazu kamen ein 486er, ein 
Mega Drive und ein Super NES. In 
Spielhallen treibe ich mich seit meinem 
siebten Lebensjahr herum - in Grie- 
chenland juckt das nämlich keinen. 

Ihr macht Eure Arbeit besser als die 
anderen Zeitungen, aber nicht so gut 
wie Ihr solltet. Ihr seid zwar aktuell, 
versucht nicht mit allen Mitteln witzig 
zu sein und paßt auf, daß man nicht 
versehentlich 130 Mark aus dem Fenster 
schmeißt. Das gelingt Euch nicht immer: 
Ich stelle die Behauptung auf, daß das 
erste "Street Fighter 2” besser ist als alle 
anderen Versionen, die Special Champ. 
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Heim-Versic 



Ed. ausgenommen. 

Die Grafik von "STF 2” ist sehr 
gut, und ich .sehe die Verbes- 
serungen von "Super STF 2" 
lediglich als eine Wiedergut- 
machung für die mißlungene 
Turbo-Farbwahl. Die einzigen 
Hintergründe, die im Ver- 
gleich zu "vSTF 2” verbessert 
wurden sind die von Blanka, 

Guile und Bison. Deejay 
und Background erinnern 
mich jedoch sehr an "Fatal 
Fury". Von besseren Sprites 
kann nicht die Rede sein, 
denn der größte Unter- 
schied ist Guile, der in 
Turbo und "Super STF 2” 
niemals auf dem Boden 
liegt, sondern in geringer 
Höhe schwebt. Ihr 
schreibt in MANIAC 9/94: 

"Die Animationen wur- 
den verfeinert". Tatsäch- 
lich haben Ryu und Ken 
beim Dragon Punch ein 
Frame mehr. Aber im 
Ernst: Daß die Ani- 
mationen im Ver- 
gleich zur Turbo- 
Edition "verfeinert” 
wurden, ist eine 
Lüge. Selbst der aufwendigste 
Schlag, Guiles doppelter Fußfeger blieb 
mit sechs Frames unverändert. Kritik an 
Fei Long und Cammy: Beide sind in 
einem anderen Stil gezeichnet und 
menschlicher proportioniert. 

Ihr schreibt "Die Musik mußte mit allen 
Sprach-Samples ausgetauscht werden.” 
Ich korrigiere: Nicht die Musik, .sondern 
die Instrumente wurden ausgetauscht. 
Um die kraftvollen Soundeffekte beim 
Schlagen habe ich geweint, und als das 
Gitter in Vegas Stage fiel, habe ich mich 
umgedreht, um zu sehen, ob bei mir 
irgendetwas auf den Boden gefallen i.st. 
Spielbarkeit: "STF 2” hatte nur eine 
schwache Stelle, den Flash Kick des 
Computer-Guiles. Capcom erweiterte 
diese Schwäche, so daß mir in Turbo 
auch meine Antiflashtricks nichts mehr 
halfen. Honda und Blanka bekamen 
ähnliche Specials und Ken einen be.sse- 
ren Dragon Punch. Vierfacher Ärger: 
Beim Spielen kann ich nur hoffen, daß 
sie ihre Specials nicht ausführen. M. 
Bison kann einige Gegner besiegen, 
indem man den Psycho Crusher kon- 
.stant ausführt. Balrog kann einige Geg- 
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ner überhaupt nicht besiegen und ist 
damit zusammen mit Zangief die 
unglücklichste Figur. 

Fazit: Auch nach dreijähriger Übung ist 
es bei "STF 2” noch Glücksache, auf 
Stufe 4 zu gewinnen. Capcom ist es 
wahrscheinlich egal, daß sie mich zwei- 
mal enttäuschten, .solange ich zahle. 

Ich würde gerne wissen, was 
Leser über die Updates denken, 
vor allem Griechen. Es muß sich 
herumgesprochen haben, daß 
Griechen intelligenter sind und 
einen besseren Ge.schmack haben, 
was Videospiele und Frauen 
angeht. PaschallsArmoutsis. Leonberg 

Frame hin. Fram her. Fact ist. daß "Super 
STF 2" besser aussieht als die Vorgänger. 

Auch in Sachen Spielbarkeit kann ich Dir 
nicht recht geben: Wer sich auskennt, 
besiegt auch ein Bison-Dauer- 
Torpedo oder gewinnt mit Zan- 
gief. Übung macht halt bei "Super Street 
Fighter 2" den Meister! 
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briider deshalb so gut. Doch im Ernst: 
Bedenkt man, daß die Brüder noch vor 
’Tinal Fight” gegen Karate-Schläger 
antraten und lediglich zwei Feuerknöp- 
fe zur Verfügung hatten, verblüfft Ihr 
ausgefeiltes Bewegungsrepertoire. Die 
ersten Kombi-Schläge (bestimmte 
Attacken bauen auf der vorhergehenden 
auf), die Möglichkeit, Waffen einzu- 
sacken und das ausgelassene "Nimm 
mich auf den Arm, Bruder!” ließ solide 
Macho-Manöver zu. Auch die Peitsche 
war für damals schon ganz schön pro- 
gressiv. Während in der Spielhalle der 
dritte Teil "The Rosetta Stone" debütier- 
te und die Lees alle Heimcomputer 
besuchten, dachte man auch über 16- 
Bit-Umsetzungen nach. Anfang 92 
erschien das Mega-Drive-"Double 
Dragon”, eine US-Entwicklung von 
Accolade. Urks! Diese 4-MBit-Krücke 
und der lächerliche zweite Teil von 
Palsoft verdarben uns die Freundschaft 
mit den Brüdern. Auch Acclaims Sega- 
Version von "The Rosetta Stone” ließ 
keine nostalgische Freude aufkommen. 
Die Umsetzungen floppten und immer 
abstrusere und billigere Varianten 
kamen auf den Markt: Ein Frechheit für 
das Super NFS ist "Super Double Dra- 
gon", ein Serien-Medley ohne spürbare 
16-Bit-Verbesserungen. Die Nintendo- 
Fans blieben bei Capcoms "Final Fight", 
das sich weltweit gut verkaufte. 

Dann gelang es Tradewest, gleich zwei 
Legenden zeitgleich zu terminieren: In 
"Battletoads 8c Double Dragons" von 
1993 verramscht der US-Hersteller Tra- 
dewest nicht nur Jimmy und Billy, son- 
dern auch die hoffnungsvollen Turtles- 
Konkurrenten. Egal, ob Ihr mit den Dra- 
gons oder den Kröten spielt, die inter- 
galaktische Jagd nach der Dark Queen 
ist ein wirres Komplott minderwertiger 
Grafik. Dazugelernt hatten die Altstars 
leider nichts. 

Das angekündigte "Double Dragon” fürs 
Neo Geo hat sich wie "Double Dra- 
gon 5: The Shadow Falls" (Super 
Nintendo & Mega Drive, demnächst 
Jaguar) vom Scroller-Konzept ab- und 
dem "Street Fighter”-ähnlichem Arena- 
Gedanken zugewandt. Ein Duell-Prügel- 
spiel ohne gewichtigen Bezug zu den 
Vorgängern, das zumindest mit einem 
wahnwitzigen Zoom-Effekt aufwarten 
kann. Während der Duelle schrumpfen 
die Kontrahenten von Bildschirmgröße 
auf Pixel-Niveau. Wir testen das Neo- 
Geo-Debüt der Lees in Kürze. U'i 



Die Intro-Sequenz der "Double Dragon”-Serie 
ist kurz, aber brutal: Die Freundin "ergibt" sich 
nach einem Magenschwingen (Master Sytem). 



Gute Umsetzung dank des 2-Spieler-Unk- 
Modus: Acclaims "Double Dragon 2” 
von 1 991 . 



Das letzte "echte" Double Dragon: 
"The Rosetta Stone" wurde Anfang 1992 
von Acclaim auf das NFS umgesetzt. 



Murks: Den Gastauftritt in "Battletoads 
& Double Dragon" verbrachen die 
"Donkey Kong Country”-Erfinder Rare. 



S eit geraumer 
Zeit ist ein 
” Double Ora- 
gon**-Film in der 
Mache, der in 
diesem Jahr in 
die Kinos k€mt- 
men soll Auf der 
Besetzungsliste 
beßndet sich 
u.a. R€ibert 
Patrick, der 
TIOOO aus ”T2\ 



Double Dragon 



1986 


Double Dragon (Automat) 


bis 1987 Double Dragon 

(Atari VCS. Atari 7800) 


1988 


Double Dragon (NES) 


1988 


Double Dragon 2: 

The Eevenge (Automat) 


1988 


Double Dragon 
(Master System) 


1989 


Double Dragon 2: 
The Eevenge (NES) 


1989 


Double Dragon 3: The 
Eosetta Stone (Automat) 


1991 


Double Dragon 2 
(Game Boy) 


1991 


Double Dragon 3 (??) 


1992 


Double Dragon (MD) 


1992 


Double Dragon 2 (MD) 


1992 


Double Dragon 3: The 
Rosetta Stone (NES) 


1992 


Super Double Dragon 
(Super Nintendo) 


1993 


Double Dragon 3: The 
Rosetta Stone (MD) 


1993 


Battletoads & Double 
Dragon (Super NES. 
Game Boy) 


1994 


Double Dragon 5 (MD. 
Automat. Super NES) 


1995 


Double Dragon X 
(Neo Geo) 



ie Lee-Brüder waren nicht 
die ersten Bildschirmprüg- 
1er und beileibe nicht die 
coolsten. Sie traten auf, als 
Beat’em-Up-Sidecroller boomten, zwi- 
schen "Renegade”, ”My Hero” und 
schließlich "Final Fight”. Ab 1990 hatten 
die beiden Muskel-Shirt-Beaus kaum 
mehr etwas zu melden. Doch Jimmy 
und Billy Lee ließen sich nicht unter- 
kriegen und prügelten in unzähligen 
Versionen und Neuauflagen vergeblich 
ihrem Erfolg hinterher. 

Bei näherer Betrachtung wachsen 
einem die Brüder (der eine blond, der 
andere dunkel) doch irgendwie ans 
Herz: Zuminde.st die ersten drei Folgen 
waren inhaltlich ordentlich aneinander 
gewoben und damit echte Episoden- 
Spiele. Auch behielten sie bis in die 
90er Jahre ihr konservatives Styling 
(Shirt, Hose und halblanges Haar). Die 
beiden waren ständig auf der Suche 
nach einer Traumfrau, 
die erst entführt ( 1986 in 
"Double Dragon") und 
später sogar ermordet 
wird (1988 in "Double 
Dragon: The Revenge"). 
Mit dem Spielhallenpub- 
likum kamen beide 
Technos-Prügler sehr gut 
zurecht und räumten 
somit den Weg frei für 
zahlreiche Umsetzungen. 
Der erste Teil wurde von 
Sega auf das Master 
System übertragen, vom 
Technos selbst auf das 
NFS (zwei MBit, 1988). 
Kurios die Umsetzungen 
auf Atari 7800 und VCS: 
Letztere wurde von 
Videospiel- Altmeister 
Dan Kitchen program- 
miert war gar nicht mal 
so übel. Beim zweiten 
Teil lobten die Insider 
die tolle Game-Boy-Ver- 
sion, eine knuddlige 
Mini-Keilerei mit trotzi- 
gen Endgegnern und 
Zwei-Spieler-Link-Modus 
- ein echtes "Double 
Dragon". Ähnliches 
dachte Winnie auch von Acclaims NES- 
Variante, die er unter "Doppelt hält bes- 
ser" 1990 beim "Power Play”-Korrektor 
abgab. Sein allererster Spieletest - viel- 
leicht fand Winnie die beiden Schnarch- 
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niscb 
ähnelt der Inter- 
ton-Stick mehr 
einem modernen 
PC-Joy stick als 
einem Videospiel- 
Pad: Statt mit 
Kontaktpunkten 
oder Mikroschal- 
tem arbeitet der 
analoge Stick mit 
Potentiometern, 
die die Steuer- 
bewegung stufen- 
los weitergeben: 
Je heßiger ihr 
einen analogen 
Joystick in eine 
Richtung drückt, 
desto schneller 
bewegt sich auch 
Eure Spieyigur. 






WERBEPOWER 



Ataris Anzeigen-Kampagne im Disco-Look der 80er Jahre basierte Y |l 

auf einer bestechenden Idee: Der Zeitschriften-Leser warf einen # 

Blick aus dem Fersehgehäuse in das Wohnzimmer vergnügter ft 

Kunden. Im Vordergrund schimmerten die Sprites des bewerbe- 
nen Spiels, auf dem Sofa dahinter nahm eine wechselnde Video- 'l|( 

Spiel-Gesellschaft Platz. Die heftigen Grimassen der Spieler hatten : 

Erfolg und das Anzeigen-Konzept blieb über zwanzig Monate unverändert. Lediglich die eingeblendeten 
^ Spiele, die zockenden Typen und frechen Werbesprüche wurden 

I ^ x ausgewechselt. Neben Mario und Luigi und einem Ehepaar im 

Bett, nahm sogar Franz Beckenbauer hinter der Mattscheibe Platz. 

O machen mich noch zum Tor des Monats!“ 

Tn' - Freaks auf unserem Bild oben bewerben (entsprechend kostü- 
^5^' ^ miert) die VCS-Module Asterix" und “Obelix". Zehn Jahre später 

^ I {^] ist das Ergebnis der Fotosession sogar den japanischen Werbern 

ll fe~ des PC-Herstellers Packard Bell in die Hände gefallen; Links seht 

Ihr eine Anzeige von 1993. 



Kurios sind die Lernmodule "Mathema- 
tik 1 & 2" und "Memory 2". Daneben 
schlossen die ”Intelligenz”-Kassetten die 
Lücke zwischen traditionellen Papier- 
Knobeleien und modernen Telespielen. 
Auch ein Schachprogramm wurde für 
das Inierton veröffentlicht: Das 13. 
Interton-Modul hatte zwar keine Grafik, 
aber ein Computergehirn, das sogar 
gegen sich selbst antreten konnte. Alle 
Spiele wurden von Interton in Deutsch- 
land entwickelt und veröffentlicht; 
Fremdhersteller waren damals noch 
nicht am Modul-Geschäft interessiert. 
Dafür konnte Interton bereits einen 
Hardware-Lizenznehmer an Land zie- 
hen: Als Grundig "Super Play Computer 
4000” veröffentlichte der deutsche Elek- 
tronik-Multi eine Variante mit einem 
Video- statt Antennenausgang, wi 






INTERTON -DIE BESTEN Spiele 



Ralph Baer auf die Idee, Sport- und 
Schießspiele für das Wohnzimmer zu 
entwickeln. Die amerikanische Philips- 
Tochter Magnavox erstand sein Patent 
und erteilte nachfolgenden Herstellern 
eine Lizenz zur Vermarktung ähnlicher 
Geräte. Schon die zweite Anfrage kam 
aus Deutschland: Das Kölner Familien- 
unternehmen Interton, eigentlich auf 
Hörgeräte spezialisiert, erweiterte den 
Geschäftsbereich Consumer Electronics 
um Femsehspiele. 1974 begann die Ent- 
wicklung von Spielkonsolen mit einge- 
bautem Spiel, aus denen 1978 das Inter- 
ton VC 4000 hervorging. 

Das Interton war ein erstaunliches Gerät 
mit durchdachtem Design: Die beiden 
analogen Joysticks mit zwei Feuerta- 
sten und 12er-Tastatur waren in Ein- 
buchtungen auf der Geräteoberseite 
untergebracht - so wirkt der Oldie wie 
aus einem Guß. Das kompakte Gehäu- 
se, die einfachen Bedienungselemente 
und die zuverlässige Verarbeitung 
waren die Pluspunkte an der bis heute 
einzigen Videospielkonsole aus deut- 
scher Produktion. Das Interton konnte 
zwar keine hochauflösende Grafik dar- 
stellen, brachte aber bereits vier Farben 
auf den Schirm. Der Mono-Sound kam 
über die Lautsprecher des Fernsehers. 
Die Spiele waren für die damaligen Zei- 
ten eine Sensation, wurden aber schnell 
von den Atari-Modulen verdrängt. Unter 
den 40 Interton-Programmen findet Ihr 
nahezu alle Klassiker der Videospiel- 
Urzeit: Auf der dritten Cassette ("Ball- 
spiele") stecken Pong-Varianten für ein 
oder zwei Spieler, mit- oder gegenein- 
ander, Nummer 37 ("Monster Man") ist 
ein modifizierter ”Pac Man”-Clone, hin- 
ter "Super Invaders" verbirgt sich Taitos 
bekannte Weltraum-Ballerei. 



Die lang angekündigte 
8-Bit-Rubrik ist da! 

Ein Rückblick in die 
Zeit, als selbst Mega 
Drive und Super 
Nintendo noch Science 
Fiction waren — von 
nun an regelmäßig 
in MANfAC. 



Hersteller; Interton, 

Erscheinungsjahr: 1! 
Erstes SgltI: Autoreni 
Spleleentwfeklong: bis 1! 
Anzahl der Spiels: ca. 



^ Ende der 70er Jahre (und bis heute in Japan) 
groß in Mode: Bektronische Derby-Spiel. 



DER PIONIER 
m DEÜTSCHLflND 

INTERTON 
VC 4000 



Edutainment- Vorläufer "Intelligenz 1”. 



Cockpit Flugsimulation: Take-Off, Flug 

nach Instrumenten und Landung. 
Das komplexeste Interton-Spiel. 

Monster-Man Pac-Man-Kople mit zwölf Spielva- 
rianten, Insekten statt Energie- 
pillen und einem Tunnel, der von 
den Monstern nicht betreten 
werden kann. 

Hyperspace Ein frühes 3D-Weitraumspiel, an 
Ataris "Star Raiders" angelehnt. 

Luftschlacht/ Viele Taktik/Action-Varianten 

Panzerschlacht für ein oder zwei Spieler gleich- 
zeitig. Mauern und Minen, Dauer- 
feuer und Querschläger in den 
Panzer-Modi, Wolken und Mo- 
torenbrummen in den Rieger-Modi. 

Ballspiele Klassiker; Authentische Pong- 
und Breakout-Varianten. 



Is Ende der 70er Jahre die 
ersten Videospiele ent- 
wickelt wurden, waren 
deutsche Tüftler mit dabei. 
Noch vor dem Atari-Gründer Nolan 
Bushneil kam der deutschstämmige 
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Qame Boy 
Battery Pack (tp206) 

Das Battery Pack für den Qame 
Boy Ist ein direkter Ersatz fOr 
Trockenzellenbatterlen. Es 
ermöglicht bei voller Aufladung 10 
Stunden kontinuierliche Splelzeltl 
ir direkter Ersatz für 
T rockenzellenbatterlen 
if konzipiert fOr 10 Std. 

kontinuierliche Spielzeit 
ir bequem In das Batterie- 
fach des Qame Boy 
einzusetzen 

empf. Verkairfaprela 

34.99 DM 



empf. VerkBuftprela 



14.99 DM 

Die oben genannten Modelle sind auch für 
das Sega Game Gear erhältlich. 



ampf. Vwtautepral« 



Game Boy Power 
Adapter (tp 203 G) 

Mit Hilfe des 6V Netzstrom- Adapters 
wird der Qame Boy direkt mit Strom 
aus der Steckdose versorgt. So kann 
auf den Qebrauch von Batterien weit- 
gehend verzichtet werden. 
ir 6V Stromversorgung 
if 2,80 m langes Kabel für größt- 
mögliche Bewegungsfreiheit. 



24.99 D 



Vertrieb für Deutschland, Österreich und Schweiz durch: 



Qame Boy 
Chargemate (tp 209 ) 

Dieses Ladegerät ist konzipiert fOr das 
Laden von 4 Nl-cd wiederaufladbaren 
Batterien, oder des 
TecnoPlus Battery Packs (TP206) 
if entladbares/ wiederaufladbares Ladegerät 
if Platz fOr 4 Nl-cd wiederaufladbare Batterien 
oder das TecnoPlus Battery Pack (TP206) 
if Entladefunktlon verlängert die 
Lebensdauer der Batterien 
if LED Anzeige fOr einfache Handhabung 
if für den Qebrauch mit dem 
Nintendo Qame Boy 




TECNOPLUS erhalten Sie im Computerfachhandel und in allen 
gut sortierten Fachabteilungen der Kaufhäuser. 



LEISURESO FT 

LEISURESOFT GmbH 
Robert-Bosch-Straße 1 
59199 Bönen, Deutschland 



Tel. 0 23 83 / 69-0, Fax 0 23 83 / 5 71 1 6 



Nintendo Qame Boy, Sega, Qame Qear und alle anderen eingetragenen Warenzeichen sind Eigentum des Jeweiligen Besitzers. 
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Im zweiten Teil der 
”AD Police”-Serie 
sind die Zukunfts- 
Cops auf der Jagd 
nach einer grausa- 
men Massenmör- 
derin; Da sich ihr Mann am liebsten im Rotlichtbezirk her- 
umtreibt, müssen die Freudenmädchen sterben. In den 
Gewölbe-Komplexen der U-Bahn ist keine Prostituierte vor 
der Messerstecherin sicher. 



Catgirl: 
Nuku Nuku 



Akiko Mishima ist stinksauer: Ihr Mann, der Profes- 
sor Kyu, hat sie verlassen, weil er nicht in ihrem 
Familienuntemehmen arbeiten möchte, das gewalti- 
ge Kampfroboter produziert, Ihren Sohn Ryun und 
seinen neuen Androiden hat er mitgenom- 
men. Nun befinden sich der Professor, 
sein Sohn und der als hübsches 
Mädchen getarn- 
te Roboter mit 
dem Gehirn 
einer Katze auf 
der Flucht vor 
den Schergen 
der wütenden 
Mutter, die nicht davor zurück- 
schreckt, jede ihrer Entwicklungen 
gegen die Verwandten einzuset- 
zen. In den 90 Minuten slapstick- 
lastiger Mechaction erlebt 
Ihr alle drei Folgen 
englisch synchroni- 
sierten Serie, oe 






ANIME 

AD Police 
Teil 1 & 2 

Mega Tokyo im Jahr 2027; Durch die rapide 
Entwicklung der Technik ist der Mensch in 
der Lage, seinen Körper teilweise oder sogar 
komplett durch Cyber-Implantate zu ersetzen. 
Die neu gegründete Einheit ”AD Police” über- 
wacht alle auf diese Weise entstandenen 
Über-Menschen. Durchgedrehte Androiden, 
wildgewordene Hausfrauen mit hyperbe- 
schleunigter Armmuskulatur und Cyber-Psy- 
chopathen fallen in das Aufgabengebiet der 
Spezialeinheit. Gibt es irgendwo in Mega 
Tokyo Ärger, rücken die Jungs bis unter die 
Zähne bewaffnet an und verwandeln den ver- 
antwortlichen Schurken in einen Haufen bio- 
mechanischen Müll. 

Im ersten Teil verfolgt die AD Police einen 
Geschäftsmann, der defekte Androideneinhei- 



ten wieder in Betrieb nimmt und diese als 
folgsame und verführerische Ehefrauen pro- 
grammiert: Damit hat er eine lukrative Markt- 
lücke entdeckt. Doch sein Plan läuft schief, 
denn seine "Traumfrauen" schlachten ihre 
Partner. In der von Feuergefechten geprägten 
Geschichte terminiert die Spezialeinheit die 
defekten Einheiten, sammelt Indizien und 
verfrachtet den geldgierigen Second-Hand- 
Verbrecher in den Knast. 

Der zweite Teil ist ein nervenaufreibender 
Psycho-Thriller: Eine geheimnisvolle Mörderin 
richtet ein anscheinend sinnloses Blutbad 
unter den Prostituierten der Großstadt an. In 
spannenden 28 Minuten fiebert Ihr mit der 
AD Police der Lösung des Falles entgegen: 
Stück für Stück setzen sich die geschickt ver- 
teilten Puzzle-Stücke und Hinweise zu einem 
Gesamtbild zusammen. 

Die Serie wirkt durch die geschickten Per- 
spektiven und eingestreuten Spezial-Effekte 
besonders gut durchdacht. In einer besonders 



Wenn eine Cyborg-Ehefrau 
in Rage gerät, rückt das 
Einsatzkommando an: 
Zuerst wird der amoklaufende 
Roboter analysiert, dann die 
passenden Waffen gewählt und 
schließlich die defekte Machine 
exekutiert. Den schaulustigen 
Passanten bleibt nur noch die 
Flucht, denn die schießwütige 
Truppe feuert auf alles, was 
sich bewegt. 
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Zu fast jeder erfolgreichen Manga* und Anime-Serle erscheint In Japan eine 
Videosplelumsetzung: "Fist of the North Star" -Prügel* und Pollensplele. "Urusel 
Yatsura"-Pu 2 zle und nicht zuletzt Baller- und Strategletitel zu den Mech-Klassl- 
kern "Gundam” und "Macross". Auch für Fans der aktuellen "Gon"- und "Apple- 
seed"-Comlcs konnten wir die passenden Umsetzungen aufstöbern; Bandais 
8MBIt-Modul "Gon" Ist eine vergnügliche Mischung aus Jump'n'Run und Prüge- 
lactlon. Euer Baby-DIno tobt mit verschiedenen Schläge durch die Natur- 

Levels. die er nur verlassen darf, wenn er alle 
Steinzeitviecher verdroschen hat. Trotz der 
ulkigen Grafik und der technisch einwandfreien 
Realisation nervt der eintönige Dinosaurier auf 
Dauer: Die Tier-Duelle, die den Haupttell des 
Spiels ausmachen, sind nicht besonders 
augeklügelt: Meist entscheidet die "hinrennen 
und alle Knöpfe drücken"-Taktlk den Kampf. In 



I In Appleseed hüpft und 
schießt Ihr Euch durch 
schlicht gestaltete Levels. 



"Appleseed" (Vi- 
elt) quält Ihr Euch 
durch langweilige 
Labyrinthe, um 
s c h 1 1 e p 1 1 c h 
gegen einen der 
übermächtigen 
Endgegner In 



" im Unterwasser- 
Level: Beißt den Haien in 
die Flosse! 



Im 2. Level verfolgt "Gon” 
einen diebischen Affen 
durch die Mode 7-Steppe. 

die Knie zu gehen. Das klassische Geballere versumpft Im langwellige Level- 
design. Zumindest beinhaltet das 16 MBIt starke Super NIntendo-Modul un- 
zählige Missionen. Die öde Grafik und der unbefriedigende "Schalter betäti- 
gen und zum anderen Ende des Labyrinths rennen"-Splelablauf provoziert 
den Griff zum Power-Schalter. Während sich "Gon" noch über dem Durch- 
schnitt hält, bietet "Appleseed" kaum Spielsubstanz und wird dem mitreißen- 
den Anime-Vorblld nicht gerecht, oe 



Geschickte Perspektiven: In der 
Brille der Mörderin spiegelt sich 
die Reaktion des Opfers (links). 
Standbilder erscheinen im was- 
serfarb-ähnlichen Stil. 



Der letzte Teil der Serie schließt den ”Cyber City”-Teil 
der "Cyberpunk-Collection” ab. Der unter Gewaltan- 
wendung zum Polizeidienst gepreßte Schwerverbre- 
cher Benten muß im ”File 3” eine Reihe kannibalischer 
Morde aufklären. Die Spur führt in die 
Chefetage eines 
Medikamenten- 
Konzerns, der 
seinen Kunden 
das ewige 

Leben ver- 
spricht: Durch 
ein neues Präparat verwandelt er 
Menschen in unsterbliche Vampire 
mit übermenschlichen Fähigkeiten. 

Wie in den Vorgängern erwarten 
Euch 40 Minuten Cyberpunk- 
Action mit verblüffenden Anima- 
tionseffekten, leuchtenden Farb- 
orgien und einigen Splatter-Ein- 
lagen. oe 



blutigen Szene verfolgt Ihr nur die Schatten 
der Akteure, in einer Verfolgungsjagd durch 
die U-Bahn seht Ihr Opfer-Täter-Reaktionen 
auf faszinierende Art gleichzeitig: Während 
Euch in Nahaufnahme die kalten Gesichtszü- 
ge der Mörderin Unbehagen bereiten, spiegelt 
sich in Ihrer Brille das Opfer, so daß Ihr die 
Reaktion des Opfers zeitgleich mitbekommt. 
Standbilder werden Euch in wasserfarbähnli- 
chem Stil vor Augen geführt - Lichtblitze im 
Dunkeln machen Zeitlupenstudien noch 
imposanter. Hier waren Profis am Werk: Die 
Schöpfer von "Bubble Gum Crisis” und "Bub- 
ble Gum Crash” haben Ihr gesamtes Können 
zusammengerafft, um eine eindrucksvolle 
Science-fiction-Kulisse zu schaffen. Seine Ver- 
wandtschaft mit dem Rollenspiel-Szenario 
”Shadow' Run” 
kann der Anime 
nicht verleugnen: 
Cyber-Implantate, 
die zwischen 
Mensch und Maschine 



nur noch schwer unterscheiden lassen, düste- 
re und bedrückende Metropolen-Kulissen 
und zwielichtige Hacker, die in einem Berg 
aus selbstgebasteltem Elektronik-Wirrwarr 
vegetieren sind auch dort zu finden. Leider 
können interessante Themen, wie die 
"Mensch oder Maschine?”-Problematik, auf- 
grund der geringen Laufzeit nur am Rande 
angedeutet werden und die ausgeklügelten 
Geschichten begnügen sich mit einem kurzen 
Schluß. Ein bißchen mehr Spielzeit hätte den 
Schöpfern die Gelegenheit gegeben, auf 
Randthemen intensiver einzugehen, den 
jeweiligen Showdown spannender zu gestal- 
ten und ein damit echtes Meisterwerk vorzu- 
legen. Trotzdem empfehlen wir AD Police 
nicht nur den Otakus der ACOG-Front, 
sondern auch dem hartnäckigen Anime- 
Muffel. oe 

erhältlich bei ACOG, Selters. Tel.: 

02626/1320 

ab 18 Jahren, je ca 28 Minuten, 
englisch. 



CYBER CITY 
OEDO 808 PILE 3 



Sex & Crime bestimmen die Handlung der AD Police-Serie; 
Verführerische Weiblichkeiten, künstlicher oder natürlicher Herkunft, 
beweisen den Männern, daß auch sie Angst und Schrecken verbrei- 
ten können. Nur mit Hilfe der AD-Spezialeinheit kann dem wilden 
Treiben der Schönheiten Einhalt geboten werden. 















FTP: "File Transfer Protocol"-Server sind die 
eigentlichen Datenhorte und -Zugänge Im Internet. 
Der Anwender loggt sich anonym (also ohne 
Paßwort) ein und bedient sich 
kostenlos In einem digitalen 
Gemlschtworenloden. Computer- 
spiele. Bildschirmfotos oder ganze 
Buchtexte warten darauf, entdeckt zu wer- 
den. FTP-Server stehen in der ganzen Welt. 
Wer eine japanische Textverarbeitung sucht, schaut 
am besten In Tokyo nach und nicht In Pio de Jainero. 

Marvels "Generation X” im Internet. Loggt Euch via FTP auf "Server.Berke- 
ley.Edu" ein. um das Abenteuer auf Eure Festplatte zu laden. 



I m Team arbeitet und spielt es sich besser 
als auf einsamen Posten. Das gilt auch für 
die Computer-Szene, die sich verstärkt im vir- 
tuellen Raum zum Gedankenaustausch trifft. 
In länderübergreifenden Netzen sind tausen- 
de von Rechnern miteinander gekoppelt und 
damit in der Lage, Texte, Ton- und Bilddaten 
innerhalb von Sekunden auszutauschen. 

Ein Computemetz, das offiziell gar nicht mehr 
existiert, macht zur Zeit Furore. Im Internet 
versammeln sich 1995 nicht nur UNTX-Profis, 
sondern auch normalsterbliche Computer- 
Anwender. Voraussetzung dafür sind ein 
Modem und ein Telefonanschluß. 

1969, im Jahr der ersten Mondlandung, starte- 
te das amerikanische Verteidigungsministeri- 
um das "Arpanet", ein ausfallsicheres Compu- 
ternetz, das Informationen in kleinen Daten- 
paketen bündelt, die bei Bedarf gesendet und 
empfangen wurden. Ging ein Informationspa- 
ket verloren, wairde es einfach ein weiteres 
Mal gesendet. Ausgefallene oder abgestürzte 



Spiele im Netz oder via Telefonleitung sind für 
den deutschen Konsolenfreund noch eine Zukunfts- 
vision. Trotzdem finden MANIACs im Internet 
bereits themengerechte Treffpunkte. 



Rechner wurden automatisch umgan- 
gen; die Daten-Pakete suchten sich 
dann einen anderen Weg. Die Vor- 
teile des Arpanets überzeugten 
außenstehende Firmen und Organi- 
sationen und ab den 80er Jahren 
wuchs es selbständig w^eit über die 
Landesgrenzen hinaus. Das Netz 
besteht heute aus hunderttausenden 
von Universitäts-, Firmen- und Pri- 
vatrechnern, die über Standleitungen und 
Satelliten miteinander kommunizieren und 
Daten zu allen Themengebieten (auch Video- 
spiele-Review's, Marktanalysen 
und Tips) bereithalten. 

Trotz der vielen unterschied- 
lichen Hardware-Umgebungen 
(Großrechner, Workstations und 
PCs) einigte man sich auf einige 
Basis-Dienste (Services), von 
denen das bekannteste das 
"Web" ist. Der momentan größte 
Web-Provider ist IBM, der einen 



25 Mark im Monat freigibt. Darüber- 
hinaus finden sich in jeder Großstadt 
kleinere, aber teurere Provider. 

Im Kontrast zum Internet stehen 
kommerzielle Netze wie CompuServ e 
oder die junge EWorld, die MANIAC 
in der 12/94 besuchte. Diese Netze 
haben 20.000 bis 300.000 Anw'ender, 
sind mit einer komfortablen Benut- 
zeroberfläche ausgestattet, aber weni- 
ger vielfältig und zudem teurer als das gew'al- 
tige Internet. Die meisten der unten aufge- 
führten Features stellen auch die kommerziel- 
len Netze zur Verfügung. kUn/wi 

E • M A I L I Elektronische Post, die ge- 
bräuchlichste und praktischste Fonu, über das 
Internet zu kommunizieren. Über die elektro- 
nische Adresse des Empfängers kann man 
ihm wie mit der traditionellen Post einen 
Brief schreiben. Dieser wird innerhalb von 
Minuten vollautomatisch zugestellt. Im Ver- 
gleich zur E-Mail (Text schreiben und mit 
einem Tastendruck abschicken) wird die 
Briefpost (schreiben, frankieren, Transport 
zum Briefkasten und schließlich mit den 
Verkehrsmitteln Auto, Bahn, Flugzeug, 
Schiff und Fahrrad zum Empfänger) als 
"Snail-Mail", also Schneckenpost verspot- 
tet. Briefmarken und Umschläge, Briefkä- 
sten und Postsäcke wird die Zukunft nicht 
mehr kennen. 



Schmuck; Das Logo 
der WWW-Site von 
Warner Music 
(http://www.iuma. 
com/warner/) 
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NCSA Mosaic: Dociiment Vtew 




6n music 
ön pictures 
6n electronics 



m 



electronic ^ 
Publishing' 



m 



Sonys WWW-Site; Im Start- 
Menü (oben) wählen wir den 
untersten Punkt, Electronic 
Publishing. Wir befinden uns 
jetzt auf Sonys durchgestylter 
Spieleseite (rechts). Von dort in 
die Preview-Sektion "Pipeline". 




0Mtns Navigate Apnotste 



fjmP 



Document TitJe: |sony Electron ic Publishing 
DocumentURL: jjhttp : //www . sep c . Sony . c om/SEPC/Inctex . html 













When It comes to Interactive Software, we've got the goods. Wlth awesome Video 
getnes and multimedia Computer Software ftom Soi^ Imagesoft and Psygnosis, this is 
your ticket to the interactive funhouse. So lace 143 your shoes, rev up your mouse and 
get ready to hit the ground rurming as you enter the world of Sony Electronic 
Publishing - It's awild ride! 
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d Eye . Brain Candy , Screening Room , Pipeline , Back At Us 
>oijk Sony Electronic PiA>lMiing 
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And these Video clips: 
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Reloadl Opan„.| Save As...| Clone | New Winclow| Close Window] 



News-Dienst. Usenet: Eine ge- 
waltige, weltumspannende Gesprächsrunde, 
die thematisch in einzelne Foren unterteilt ist. 
Auf sogenannten Boards kann jeder seine 
Meinung äußern oder die Statements eines 
anderen kommentieren. Es gibt Foren zu 
allen erdenklichen Themen. Aus einer einfa- 
chen Anfrage ("Gibt's im 32X-Doom einen 18. 
Level?", "Woher bekomme ich einen alten 
Street-Fighter- Automaten mit Gehäuse?") wird 
eine weltumspannende Diskussion mit inter- 
nationalen Experten. Natürlich gibt es auch 
Newsgroups zu Themen wie Zen-Buddhis- 
mus, Mikrobiologie, Soul-Musik, "Beavis and 
Butthead”, Siamkatzen, Künstliche Intelligenz, 
Sex und Walt Disney. 

IRC: "Inter-Relay-Chat". Hierbei treffen 
sich mehrere User auf einem "Kanal", auf 
dem sie sich simultan per Tastatur unterhal- 
ten können. Diese Online-Gesprächsrunden 



Hier finden wir Infos und Bilder zum Mega-CD-Spiel "NBA 
Hangtime 95”. Komfortabel: Wer sich Videoclips down- 
loaden möchte, darf zwischen verschiedenen Größen 
und Kompressionsverfahren wählen (links). 

(siehe MAN!AC 11 und 12/94) finden wie die 
Newsgroups zu jedem erdenklichen Themen- 
bereich statt, laufen aber ohne Verzögerung 
in Echtzeit ab. 

WAIS. Archi E: Zwei Suchdienste, 
die einem die gezielte Recherche nach Infor- 
mationen oder Dateien erleichtern. Mit Archie 
findet man Dateien - egal, wo oder auf wel- 
chem FTP-Server sie gespeichert sind. Ledig- 
lich ein Teil des Dateinamens sollte Euch 
bekannt sein. WAIS 
(Wide Area Information 
System) hingegen rea- 



giert auf ein beliebiges Stichwort und sucht 
selbständig an allen möglichen Orten rund 
um den Globus. 

Gophsr: Dies ist nicht nur der Name 
eines amerikanischen Nagetiers, sondern 
eines bewährten Netz-Recherche-Dienstes, 
der eine textbasierte Benutzeroberfläche zur 
Verfügung stellt. Man kann damit u.a. einfach 
auf Datenbanken zugreifen. Für Leute mit 
normalem Modemzugang ist Gopher noch 
immer interessant, da es nicht so einen hohen 
Datendurchsatz wie das Web benötigt. 

WWW: Das "World-Wide-Web" wird für 
viele als die schillernde Zukunft des Internets 
prognostiziert. Seit seiner Entwicklung 1989 
am CERN-Kernforschungszentrum in Genf 
wuchs das Web zum populärsten Internet- 
Dienst heran: Web-Surfer leiden schon nach 
Tagen der Abstinenz an Entzugserscheinun- 
gen. Geboten wird eine attraktive grafische 
Oberfläche, die die besten Elemente von Mul- 
timedia (Bild, Ton und Interaktion) und 
Hypermedia (komplexe Verknüpfung ver- 
schiedener Stichworte und Themen) verbin- 
det. Über sogenannte "Hot Links", die man 
mit der Maus anklickt, surft man von Server 
zu Serv'er ohne den Ortswechsel zu bemer- 
ken. So kann es passieren, daß man in kürze- 
ster Zeit virtuell um die ganze Welt gereist ist 
- und zwar zum Ortstarif! Im Web schrumpft 
das Internet zu einer einzigen, gigantischen 
Datenbank, in der man von jeder Information 
nur wenige Mausklicks entfernt ist. Die 
berühmteste (und gleichzeitig nutzloseste 
Anwendung) ist das ständig aktualisierte Bild 
vom Füllstand der Etagen-Kaffeekanne im 
CERN-Laboratorium. Das Time Magazine, Der 
Spiegel oder Wired haben eigene Seiten, 
ebenso Softwarefimien oder Musikbands. 



Auch Sega informiert die 
Internet-Gemeinde über das 
World Wide Web; Wählt 
”http;//www.segaoa.com" und 
Ihr erhaltet Infos, Tips und 
Bilder zu Game Gear, Mega 
Drive und Mega CD oder 
Sega-Dienstleistungen wie 
den neuen Sega-Channel. 



Document Title: jsega Ot her Cool Stoff*" — — 

DocumentURL; |^http : //www . segaoa . cW/othe rcoo l /otherc ool . html 






Other Cool Stuff 



The Other Cool Stuff Areaprovides Sega Web visitors wlth a llbrary of Information 
and graphical Images relatlng to the many non- Video game products and Services Sega 
offers. This section currently Includes Information on the following: 
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FARBSYSTEM BILDFORMAT SPRACHE LIEFERUMFÄNG 



Zirka-Preis 



Genre 



BILDQUALITÄT 



-«ENGLiSCHE VIDEO-CDS 

Original-Titel deutscher Titel 



der fast schon vergessenen Slop-Molion- 
Tricktechnik zauberten die Macher 76 Minu- 
ten fantastischen Totentanz auf die Leinwand, 
der von Kürbis-König Jack und seiner Inter- 
pretation von Weihnachten erzählt. 

Im Halloween-Land haben die Kürbisse nicht 
viel zu lachen. Eines Tages entdeckt Jack das 
Christmas-Land, versteht aber den Sinn des 
freudigen Ereignisses nicht. Fortan versuchen 
er und seine gruftigen Kumpane, ihr eigenes 
Weihnachten zu zelebrieren. Sensible Kids 
sind mit einigen Szenen von Burton’s skurri- 
lem Horrorszenario sichtlich überfordert, Hal- 
loween-Freaks und leidenschaftliche Puppen- 
spieler genießen das ra.sante Kunstw'erk. 



MUSIK-CD 



LASePDISC 



Star Trek: 
Generations 



Nightmare 

BEFORE 

Christmas 



Ein morbides Grusical in Dis- 
ney-World: Unter dem 

Touchstone-Label zeigten die 
Disney-Studios Ende ‘93 ein Puppentheater, 
das ganz und gar nicht in die heile Mickey- 
Mouse-Welt paßt. ”Beetlejuice” Tim Burton 
zelebriert die "Nightmare before Christmas”, 
ein makabres Special-Effects-Feuerwerk, das 
ausschließlich Puppen als Darsteller zeigt. Mit 



Die Bildqualität der nomialen NTSC-Laserdisc 
ist gut, alternativ gibt's eine 100 US-Dollar 
teure CAV-Special-Edition mit viel Hinter- 
gRind-Infos und dem spritzigen Kurzfilm, der 
auch in den Kinos als Vorfilm lief. Die Sur- 
round-Effekte sind harmlos. 

The Nightmare before Christmas. NTSC. 

eine CLV-Laserdisc. Widescreen 
(1 :66 zu 1 ), Dolby Surround. 76 Minuten. 

30 US-Dollar, erhältlich bei Galaxy. 

München. Tel.: 089/7605151 



Eigentlich ge- 
hören Sound- 
tracks nicht in 
diese Rubrik, 
doch die "Ge- 



nerations"-Mu- 
sik verdient 
eine liebevol- 
le Erwähnung. 
Komponist Dennis McCarthy hat mit sei- 
nem 95-Mann-Orchester nicht nur den 
musikalisch besten "Star Trek”-Soundtrack 
inszeniert, als Zugabe befinden sich 23 
herzhafte Soundeffekte auf der technisch 
hervorragend eingespielten CD. 60 Minu- 
ten Enterprise-Klänge, mal leise und 
bedächtig, mal. bombastisch effektiv, mal 
witzig und verspielt: McCarthy hat seine 
Erfahrungenen als vielbeschäftigter ”Next 
Generation”- und ”Deep Space 9”-Song- 
schreiber sinnvoll eingebracht. 
”Generations” schafft den Schulterschluß 
zwischen professioneller Filmmusik und 
freakigem Trekkie-Charme und fasziniert 
mit einem zwölfseitigen Farb-Booklet. 
Außerdem liegt dem US-Soundtracks ein 
Pseudo-3D-Aul'kleber bei. 

Star Trek: Generations 
(Soundtrack). Komponist Dennis 
McCarthy. 60 Minuten. 16 Tracks, 
ca. 30 Mark. GNP/Crescendo 

GNPD 8040 



JuRASSic Park 



JURASSIC DISCS 



PAL 


LETTERBOX 


DEUTSCH 


1 CLV-DISC 


80 Mark 


PAL 


LETTERBOX 


ENGLISCH 


2 CAV-Discs, Videotextuntertitel in 
DEUTSCH, BOOKLET, DNA-BROSCHÜRE 
UND -Poster 


150 Mark 


NTSC 


LETTERBOX 


ENGLISCH/THX 


2 CLV-DISCS 


40 US-Dollar 


NTSC 


LETTERBOX 


ENGLISCH/THX 


2 CAV-Discs, Schmuck-Kassette 


75 US-Dollar 



K.A. 



Halloween 

Im Bett mit Madonna 



Strictly Ballroom 
DIE Gesetzlosen 
Final Instinct 



Jurassic Park (siehe Tabelle). 121 Minuten (PAL), 127 Minuten (NTSC). Dolby Surround, erhältlich 
bei Werner Bauer s Laserdisc Versand. Tel.: 07191/59250 oder Galaxy. Tel.: 089/7605151 



Musik 
Film: Kampfsport 
Musik 
Musik 
Musik 
HORROR 

Musik/Erotik 

Musik 

MUSIK 

Musik 
Tanzfilm 
Film: Western 
Film: Thriller 



★★ 

★★ 

★★★ 

★★ 

★★ 

★ 

★★★★ 

★★ 

★★★ 

★ 

★★★★ 

★★★ 

★★ 



Alice Cooper: Prime Cuts 
Beyond THE Law 

Carlisle, Belinda: Runaway Live 

Cream: Fresh live Cream 

Franklin, Aretha: Live at Park West 

Halloween 

In Bed with Madonna 

Marley, Bob: One Love Peace Concert 

NiCKS, Stevie: Red Rocks 

Rolling Stones: Live at the Max 

Strictly Ballroom 

The Outlaw 



I Diese VIdeo-CDs 
! (Spielfilme & 

I Musik) sind in 
Deutschland nicht 
offiziell ertiältlich, 
sondern nur als 
England-Importe 
zu bekommen. 

Die Wertungen in 
der Kategorie 
'Bildqualltflr 
gehen von einem 
Stern (miese 
MPEG-Kodierung) 
bis zu fünf Ster- 
nen (optimale 
MPEG-Kodie- 
rung). 



VICTIMISED 



LASERDISC 






Spielbergs 100-Millionen-Dollar-Schocker inspirierte die Laser- 
disc- Anbieter zu vier verschiedenen Versionen. Die Tabelle ver- 
rät, welche Variante Euren privaten Geschmack (und Geldbeu- 
tel) trifft. Technisch gibt’s kaum Unterschiede: Das THX-Logo 
auf den NTSC-Fassungen bringt gegenüber den ausgezeichneten PAL-Adaptionen kaum 
merkliche Vorteile. Bild- und Tonqualität sind beim Dino-Quartett durchweg lobenswert 
und setzen die brillanten Spezialeffekte ins rechte Licht. Auch die Surround-Lautsprecher 
sind eifrig und erzeugen in Eurem Heimkino eine prächtige Dschungel-Kulisse. 

Auch gut ein Jahr nach dem Kino-Debüt sorgen die Silicon-Graphics-Animationen für 
andächtiges Staunen: Ihr werdet Zeuge, wie ein tierisches "Disney World 2000" entsteht - 
weit draußen auf einer einsamen Insel und mit Original-Sauriern, die vor 65 Millionen Jah- 
ren die Erde bevölkerten und mit Hilfe prähistorischer DNA neu ausgebrütet wurden. Bevor 
der Park die ersten zahlenden Besucher empfängt, sollen fünf Personen die Premieren-Vor- 
stellung genießen. Doch das Quintett (damnter zwei Enkelkinder des "Jurassic Park"-Erfin- 
ders) sieht sich schon bald im täglichen Überlebenskampf der Urzeit - gegen 
die Saurier und skrupellose Angestellte, die ihren eigenen Vorteil nutzen. 



MAN!AC märz 







93 




MfiNIfiC fiBO-SERVICE 

Ich will MANIAC für mindestens ein Jahr (zwölf Ausgaben) 
abonnieren. Der Abopreis beträgt 64,90 Mark (euro- 
päisches Ausland 79,90 Mark). 



Als erstes Heft meines Abos möchte ich Ausgabe 

1 /95 erhalten! Das Abonnement beginnt mit Bezah- 
lung der Rechnung. 

Widerrufsrecht: Diese Bestellung kann innerhalb von 14 
Tagen schriftlich bei Cybermedia Verlags GmbH, Aboservice, 
Wallbergstraße 10, 86415 Mering widerrufen werden. Zur 
Wahrung der Frist genügt die rechtzeitige Absendung des 
Widerrufs. 

Ich will folgenderweise bezahlen: 



Bequem per Bankeinzug 
gegen Rechnung 



J Meine Adresse. 



Name, Vorname 
Straße, Nr. 



PLZ, Ort 



Datum/1 . Unterschrift 

(bei Minderjährigen der Erziehungsberechtigte) 



Datum/2. Unterschrift 

(damit bestätige ich die Kenntnisnahme de s Widerrufsrechts) 

Diese MANIAC-Ausgaben möchte ich nachbestellen: 

Wenn ich nicht gleichzeitig abonniere, lege Ich 5,90 Mark pro Ausgabe zzgl. 
2 Mark Versandkosten in Briefmarken oder als Scheck bei. 



Euer Abo bestellt Ihr bei: Cybermedia Verlags GmbH 
Aboservice • Wallbergstr. 10 • 86415 Mering 



lar lohnt sich für MANIAC der Weg zum Kiosk am Ende der Welt. Falls Ihr aber keine Lust habt, Eure 
Konsole für ein paar Minuten alleine zu lassen und Euch generell gerne bedienen laßt, tragen wir Euch 
die MANIAC auch hinterher. Wenn Ihr uns den Coupon (oder eine Kopie) ausgefüllt zurückschickt und 
brav die Rechnung bezahlt, erhaltet Ihr jedes Heft früher als die Konkurrenz, blickt schneller durch und seid 
informiert, noch bevor die anderen etwas gecheckt haben. Neben Muskelkraft und Nerven (falls MANIAC mal 
wieder ausverkauft ist) spart Ihr mit dem Abo im Vergleich zum Einzelverkaufspreis am Kiosk auch noch 
bares Geldl Euer MANIAC-Abo läuft mindestens ein Jahr (12 Ausgaben) und verlängert sich dann auto- 
matisch um ein weiteres Jahr. Natürlich könnt Ihr das Abo zum Ablauf eines Jahres kündigen, 
indem Ihr uns rechtzeitig (spätestens vier Wochen vor Ablauf) Bescheid gebt. 



□□□□□□□□□□□□□ 

11/9312/93 1/94 2/94 3/94 5/94 6/94 8/94 9/94 10/9412/94 1/95 2/95 
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rz beantwor- 
tet' Macht in Eurer 
Spielesammlung 
ein bestimmtes 
Modul Ärger 
( indem es ab- 
stürzt oder Euch 
mit einer Fehler- 
meldung nervt), ist 
das Modul nicht 
inkompatibel, son- 
der unwieder- 
bringlich beschä- 
digt Da Ihr eine 
zeitbegrenzte 
Garantie auf jedes 
Spiel habt könnt 
Ihr es bei Eurem 
Händler oder der 



Herstellerßrma 

Umtauschen, 




HABT IHR TECHNISCHE PROBLEME. DANN SCHREIBT AN 
CYBERMEDIA VERLAGS GMBH • REDAKTION MANIAC • 
WALLBERGSTR. 10 • 86415 MERING 



Konsolen-Tuher 

eit kurzer Zeit besitze ich 
neben meinem Super Nin- 
tendo und meinem Neo 
Geo auch ein PAL-3DO 
samt RGB-Kabel. Wenn ich es anschal- 
te, ruckelt das Bild leicht hin und her. 
Außerdem erhalte ich nur eine mäßige 
Bildqualität. Wenn ich an dem Kabel 
herumspiele, hört zwar das Ruckein auf, 
die miese Bildqualität bleibt jedoch. 
Desweiteren möchte ich mein 3DO auf 
60 Hz umbauen lassen, doch ich finde 
keinen Spezialisten, der mir dabei hilft. 
Auf dem Super Nintendo und dem Neo 
Geo funktioniert das doch? Bitte helft 

mir! Andrei Bolintieaunu.Köln 

Das rucklige Bild liegt vermutlich an einem Wackelkon- 
takt des Scart-Steckers - wende Dich an einen Lötkol- 
ben-ertahrenen Freund oder an Deine Fernsehwerkstatt. 
Die schlechte Bildqualität ist auf den Fernseher selbst 
zurückzuführen: Viele TV-Geräte haben im RGB-Modus 
eine geringe Auflösung und bringen bei Konsolen nur 
eine mäßige Bildqualität zustande. Dein 3D0 läßt sich 
nicht auf 60 Hz "aufrüsten" - das ist aber auch gar nicht 
notwendig; Das Super Nintendo oder andere Konsolen 
werden umgebaut, damit jedes Spiel auf der Konsole 
läuft, das 3D0 ist jedoch global kompatibel: Jedes Spiel 
läuft auf jedem 3D0! 

Unks-Drall 

n ch besitze ein NTSC-3DO 
mit RGB-Scart Anschluß. 
Seit dem Kauf fällt mir auf, 
daß das Bild um ein 
ganzes Stück nach links verschoben ist. 
Bei der NTSC-Übertragung in Schwarz- 
Weiß ist dies nicht der Fall, ln MANIAC 
5/94 habt Ihr auf der Know-How-Seite 
über einen RGB-Scart-Stecker berichtet, 
der die Bildlage korrigiert, doch der 
Anschluß an den Ferseher erfolgt bei 
meinem 3DO schon jetzt über den eige- 
nen Scart-Stecker. Was soll ich tun? 

Marco Lohschelder.Mülheim 

Ganz einfach; Das in MANIAC 5/94 angesprochene 
Accessoire von GT-Elektronik (Tel. 0041/61/4014224) 
wird zwischen Fernseh-Eingang und Deinem Scart- 
Stecker gestöpselt. 




Heim-Entwickler 

ibt es RAM-Module und 
Tools für das Super Nin- 
tendo, mit denen ich Spie- 
le für den Privatgebrauch 
entwickeln kann? Oder brauche ich 
dafür einen 486er-PC, den ich mit dem 
Super Nintendo verbinde und dann auf 
ein RAM-Modul mit PC-Tools und eige- 
nen Mitteln programmiere? 

Daniel Engbarth, Saarlouis 

Programmieren auf dem Super Nintendo - ein kritisches 
Thema. Wenn Du genug Geld für eine professionelle 
Ausrüstung hast (rechne mit einem fünfstelligen Betrag), 
kannst Du Dich zum Beispiel an Factor 5 wenden, die ihr 
eigenes "Pegasus"-Entwicklungssystem anbieten. Auch 
Psygnosis vertreibt Entwicklungssysteme für fast alle 
gängigen Konsolen (u.a. Mega Drive 32X und Sony Play- 
station). Wenn Du das Programmieren nur als Hobby 
betreibst, empfehlen wir Dir ein billiges Equipement wie 
zum Beispiel den Romulator (mit 16 MBit für etwa 600 




DM). Auch mit einem Kopiersystem ist die Entwicklung 
von eigenen Demos und Spielen möglich - damit stehst 
Du aber schon mit einem Bein vor dem Richter. Für die 
Entwicklungssysteme benötigst Du in der Regel einen PC 
mit einem freien Steckplatz (8 oder 16 Bit). Demo-Pro- 
grammierer (zwei Beispiel-Demos siehst Du auf den Bil- 
dern oben) bevorzugen Wildcard & Co. sowie einen 
Amiga, da auf diesem Computer Grafik und Sound ähn- 
lich programmiert werden und leichter umzusetzen sind. 
Mit einem Atari ST ist das Entwickeln von Spielen und 
Demos jedoch auch möglich. Die benötigten Tools fin- 
dest Du auf einschlägigen Mailboxen. Was Du auf jeden 
Fall benötigst, ist ein spezieller (Dis-) Assembler für das 
Super Nintendo, mit dem Du direkt das System pro- 
grammierst. Dafür sind fortgeschrittene Maschinenspra- 
che-Kenntnisse jedoch Voraussetzung. Desweiteren sind 
Charakter-Editoren und Grafikwandler hilfreich, mit 
denen Du Deine eigenen Schriftsätze erstellen und PC- 
oder Amiga-Grafiken in das Super-Nintendo-Format kon- 
vertieren kannst. Die fertigen Programme speicherst Du 
dann auf Diskette, kannst sie dann aber nur mit einer 
Kopierstation oder einem Entwicklungssystem wieder 
nutzen. 



fimerikanische 3ZX-Spiele aaf deutschen Konsolen 

Und es geht doch: Allen anfänglichen Behauptungen zum Trotz könnt 
Ihr auf einem umgebauten Mega Drive (50/60 Hz) und einem deut- 
schen 32X amerikanische Spiele spielen: Dazu müßt Ihr den Schalter 
zu Beginn auf 50 Hz stellen und die Konsole anschalten. Sobald die 
Schrift (unten rechts) verschwindet, wechselt Ihr auf den 60-Hz- 
Modus. Wartet nun ca. drei Sekunden ab und schaltet wieder zurück 
auf 50 Hz. Nach wenigen Augenblicken startet das Spiel. Amerikani- 
sche 32X-CD-Spiele laufen jedoch noch 
nicht auf einer deutschen Konsole: Da die 
CDX- und CD-Plus-Adapter nicht auf dem 
32X funktionieren, müßt Ihr warten, bis ein PRODuceo 8V an 

, , , ,, A 1 ^ UMOcn LiccNSC rreiri 

findiger Hersteller einen neuen Adapter IJtUM CNICRf>RI££S LfD. | 
austüftelt. Begnügt Euch solange mit den 

deutschen 32X-CD-Spielen oder kauft I Sobald diese Schrift ver- 1 

Euch zur Not die US-Hardware. ““ schwindet, schaltet ihr H 

von 50 Hz auf 60 Hz. 
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500 Mark 



Euch verdienenfj^in ^ 
Euren Cheat zum *1^3 de#* 
Monats” wählen. 

Wer mitmachen will. schtct< 
uns seine Tricks (bitte nich 
woanders abschreiben!) zu 
sommen mit seiner Bankver- 
bindung. Wer Karten zeichnen 
möchte, benutzt bitte nur 
weißes, unliniertes Papier. 

Unsere Adresse lautet: 
Cybermedia Verlags OmbH 
MAN!ÄC”np9&7«ck9- 
Wallbergstr. 10, 86415 Merin 



Kapitel 


Easy 


Normal 


Hard 


2 


BOSSK 


BOTHAN 


BOROOK 


3 


ENGRET 


HERGLIC 


SKYNX 


4 


PALRRA 


LEENI 


DEFEL 


5 


FRIJA 


THRAWN 


JEDGAR 


6 


LAFRA 


LWYLL 


MADINE 


7 


DERLIN 


MAZZIC 


TARKIN 


8 


MOLTOK 


JULPA 


MOTHMA 


9 


MORAG 


MORRT 


GLAYYD 


10 


TANTISS 


MUFTAK 


OTTEGA 


11 


OSWAFL 


RASKAR 


RISHII 


12 


KLAATU 


JHOFF 


IZRINA 


13 


IRENEZ 


ITHOR 


KARRDE 


14 


LIANNA 


UMWAK 


VONZEL 


15 


PAKKA 


ORLOK 


OSSUS 


Abspann 


NORVAL 


NKLLON 


MALANI 



Rebel RssoaLT 



'A long time ago in a galaxy far, far away...” saust Andreas mit seinem X-Wing-Fighter durch 
das imperiale Hoheitsgebiet. Nachdem sich unser Möchtegern-Rebell im einfachsten Spielmodus 
bis zur Schaltzentrale der bösen Imperators vorgekämpft hat, nimmt er sich die beiden verbleiben- 
Schwierigkeitsgrade vor. Um auch den anderen Stemenkriegern den Kampf zu erleichtern, ver- 
wir Euch hier alle Paßwörter. 




MANIAC tnärz 









Lion King 



Nur mit maximaler Ausrü- 
stung könnt Ihr Euch den 
Abspann des Capcom-Knallers 
‘i* ansehen. Beide Paßwörter 
haben wir von Jochen Ecke 
aus Stockstadt erhalten: Das erste führt 
Euch zum Endmotz, das zweite enthüllt 
einen netten Geheimlevel, der nach 
dem Endgegner versteckt ist. 



Zu Virgins Filmumsetzung 
kennt Kai Hopermann aus 
Freiburg einen nützlichen 
Cheat: Wenn Ihr im Options- 
menü die Joypadkombination 
A, A, B und START drückt, erscheint der 
Menüpunkt "Cheat” - aktiviert ihn, dann 
dürft Ihr alle Levels anwählen und 
unendlich viel Energie einstellen. 

♦ A A B START 



Demon's Crest 



BfimETECH 



W- 

sen 



Für alle Import-Freaks und 
Battletech-Cracks haben wir 
uns nach den Paßcodes zu die- 
' sem Spiel umgesehen. Viel Spaß 
bei der Erkundung und ''Reini- 
gung” der vier Stages... 



Swamps BMBRMN 

Avon BBYLND 

Ridderverk GRBCHV 
Rasalhague STJNNN 



FIFfl Soccer 




In der letzten MANIAC 
haben wir Euch bereits einen 
Trick verraten, auch die unten 
stehenden gebt Ihr vor dem 
Start auf dem Joypad ein... 



Inivincible Wall Mode 
ABBACABABBA 
Laser Ball Mode 
LACRBALL 
Giant Player Mode 
BABARBABBAR 
Big Ball Mode 
BCBALLABALL 
Metallic Men Mode 
BARCLBABBA 
Beef Cake Mode 
R ALBACLABA 
Radical Curve Mode 
CARCABRABBL 
Brüte Mode 

R ABBACLLBACL 
Crazy Bounce Mode 
LABARRACCA 



]OHN NRDDEN 

Football 

^ § y Drückt im Pause-Modus die 
Kombination R, A und P, 
damit sich die Spielfiguren ver- 
^größern. Nach B, L, A und B 
wiederum könnt Ihr die schwar- 
zen Taktikfelder des Computergegners 
einsehen! 

R»A,P 
B , L , A , B 



Fa tal Fort 2 

^Djnn Sobald das Spiel zuende ist 
und der Continue-Bildschirm 
erscheint, haltet Ihr A und 
\^^B gedrückt und betätigt C. 
Dadurch bekommt Ihr eine 
Extraportion Continues. 

♦ + A + B , C 




V 



Shaq F(i 



Ein großes spielerisches 
Manko Ix^i ”Shaq Fu” war die 
Einschränkung, daß Ihr im 
"Story Mode” nur mit Shaq 
selbst antreten konntet. Stellt Ihr 
aber im Option-Menü die Musik der 
Spielfigur ein, die Ihr steuern wollt und 
gebt danach B. f B ein, geht 

Shaq endlich in Rente. 

^ ^ B M B 

Noch ein Code (ebenfalls im Option- 
Screen einzugeben), mit dem Ihr den 
"Blut-Modus” aktiviert: 

A B C C B A 



Shining Force 2 

Nachdem Ihr das Abenteuer 
bewältigt habt und die Credits 
auf dem Bildschirm erschei- 
nen, müßt Ihr etwa drei Minu- 
ten lang auf das Bild mit den 
Juwelen starren. Plötzlich erscheint ein 
Textfenster. Drückt Ihr auf Button C, 
wartet ein geheimer Endkampf gegen 
zwölf Boss-Charakter. 






WAY OF THE 

Warrior 



^ §T Vor Spielbeginn wählt Ihr 
"Equally Skilied” an und prü- 
gelt Euch bis zur zweiten Stage, 
dem Friedhof, vor. Hier müßt 
Ihr zweimal ohne Energieverlust 
gewinnen ("Flawless Victory”) - kurz 
danach verschlägt s Euch in einen indi- 
schen Tempel zum Kampf gegen den 
schwarzen Drachen! 



Earthworm )ih 

In der letzten Ausgabe 
haben wir Euch verraten, wie 
Ihr Eure Waffe nachladet, dies- 
> mal erfahrt Ihr, mit welcher Joy- 
padkombination Ihr an ein 
Extraleben kommt: 

♦ + B,BACAAAA 




Probotector 

Im Spielverlauf könnt Ihr 
jederzeit Eure Waffen auf- 
rüsten, indem Ihr die Joypad- 
kombination unten eingebt. 
Und das ist ausnahmsweise nicht 
der "Konami-Cheat”. 

* ^ ^^A^^ ♦♦B 
^ ^ ^ C 
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James Pond 3 Batman & Robin Sonic & Knockli 




Christian Meyer aus Magde- 
burg hat uns ein paar Paßco- 
' des zum dritten Abenteuer rund 
um Doppel-Null-Agenten James 
Pond geschickt. Hier die wichtig- 
sten Kombinationen... 



T ^ / Christian Meyer aus Magde- 
V hat uns ein paar Paßco- 

des zum dritten Alx^nteuer rund 
^ um Doppel-Null-Agent James 
Pond geschickt. Hier die wichtig- 
sten Kombinationen... 




Hoher Schwierigkeitsgrad 




Unverwundbarkeit 



i s * 



Neun Leben 




Röntgenbrille 



Äs“ «; 



Breath of Fire 



Wer dieses Import-Modul 
sein Eigen nennt, sollte unbe- 
dingt in die Stadt Bleak gehen 
und dem Magier 100 GP gelx^n. 
^ Wenn er sagt, Ihr sollt Euch 
umdrehen, antwortet Ihr zweimal mit 
”No” und beim dritten Mal mit ”Yes”. 



Power Rangers 






^ y Aus dem Vormittags-Pro- 
gramm aufs Super Nintendo. 
Wenn Ihr die vier Power Ran- 
'’ gers durch alle Level führen 
wollt, benutzt die Paßcodes! 




Level 2 
Level 3 
Level 4 
Level 5 
Level 6 
Level 7 



3847 

5113 

3904 

1970 

8624 

2596 
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Super 

Bombernan 2 



Um im Ein-Spieler-Modus 
bestens ausgerüstet zu starten, 
gebt Ihr als Paßcode ”1111" ein. 
Ihr erhaltet sechs Flammen- 
^ Extras, sechs Bomben, einen 
Handschuh und einen Detonator. Damit 
werdet Ihr dann sicherlich keine 
Schwierigkeiten mehr haben, die bösen 
Buben zu sprengen und im Spiel vor- 
wärts zu kommen. 



Es gibt sie: Die unerm| 
liehen Sonic-Spieler! Wolfg 
Landgraf aus Bielefeld geh 
dazu und schickte uns n<| 
mehr Codes zu "Sonic 1”. 



Level 144 
Level 145 
Level 146 
Level 147 
Level 148 
Level 149 
Level 150 
Level 151 
Level 152 
Level 153 
Level 154 
Level 155 
Level 156 
Level 157 
Level 158 
Level 159 
Level 160 
Level 161 
Level 162 
Level 163 
Level 164 
Level 165 
Level 166 
Level 167 
Level 168 
Level 169 
Level 170 
Level 171 
Level 172 
Level 173 
Level 174 
Level 175 
Level 176 
Level 177 
Level 178 
Level 179 
Level 180 
Level 181 
Level 182 
Level 183 
Level 184 
Level 185 
Level 186 
Level 187 
Level 188 
Level 189 
Level 190 
Level 191 
Level 192 
Level 193 
Level 194 
Level 195 
Level 196 
Level 197 



2853 8976 0445 
4014 2098 6301 
3319 6331 2061 
3964 5493 0365 
3275 3412 7037 
4092 0561 4525 
3408 2168 2109 
4053 1330 0413 
3363 9249 7085 
3837 0424 6205 
3163 9405 5602 
3808 8567 3906 
3119 6487 0578 
3936 3635 8066 
3252 5242 5650 
3897 4404 3954 
3208 2324 0626 
2994 1551 3010 
3673 9679 2242 
2944 4945 7074 
3629 6760 7218 
3072 0014 1234 
3762 5512 2290 
3033 0782 7122 
3718 2597 7266 
2816 9877 2914 
3518 2753 5794 
2788 8020 0626 
2473 9835 0770 
2916 3088 4786 
3606 8590 5842 
2877 3857 0674 
3562 5672 0818 
3348 4899 3202 
4028 3027 2434 
3298 8293 7266 
3984 0108 7410 
3426 3362 1426 
4116 8864 2482 
3387 4130 7314 
4072 5945 7458 
3171 3225 3106 
3829 6604 8690 
3100 1871 3522 
3785 3686 3666 
3227 6939 7682 
3918 2441 8738 
3188 7708 3570 
3873 9523 3714 
5034 2645 9570 
4339 6878 5330 
4984 6040 3634 
4295 3960 0306 
5112 1108 7794 
















0 
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Frankfurt - Nürnberg und zurück 



ie Nürnberger Spielwarenmesse und die Internationale Mün- 
zautomaten-Ausstellung IMA sind zwei Eckpfeiler der deut- 
schen Spieleindustrie. Hier Module für Kids, dort High-Tech- 
Automaten für Erwachsene - MANIAC besuchte beide Veranstaltun- 
gen und verrät, was es auf dem Bildschirm Neues gibt. 



er Endgegner aus "Killer Instinct" 
(rechts) erwartet Euch. Welche 
anderen Monster werden den 
Ultra -64-Start begleiten? MANIAC 
sprach mit internationalen Ent- 
wicklern und lüftet brisante 
Spielegeheimnisse. 



IME 



BIG 



Die “Mortal Kombat“-Fangemeinde ist 
entrüstet: Unbestätigten Gerüchten zufolge 
plant Williams für jeden US-Bundesstaat 
eine eigene ”MK 3"’Modifikation. Schon 
jetzt versammeln sich führende Prügel* 
spiei-Spezialisten, um länderspezifische 
Move-Llsten, Tips & Tricks zu erarbeiten. 
Wir MANIACs sind skeptisch. -*- Nach zehn 
Jahren geheilt: "Sabre Wulf", seit seinem 
gleichnamigen Computerspieldebüt im 
Jahre 1983 ein Lycanthroph, morpht sich 
in der Endsequenz von "Killer Instinct" in 
seine menschliche Form zurück. MANIAC 
gratuliert — Marc Rosocha schlägt zurück: 
"Iran Saldier 2” soll noch in diesem Jahr 
auf Jaguar-CD ausgeliefert werden. 



Qüo VfiDis, 16 -Bit? 



le 16-Bit-Ceneration mit Super 
■ NE6, Mega Drive und Mega CD 
läuft aus, doch die Hersteller 
hc < T noch ein paar Granaten auf Lager. 
Wi s :hnappen uns die besten Titel - u.a. 
Hudsons "Lords of Thunder" und "Dunge- 
on Explorer" - beide neu für Sega! 



Computer-Magie 



ie Imagina 95 in Monte Carlo 
ließ sich MANIAC nicht entge- 
hen - wir trafen Wissenschaft- 
ler und Künstler, Spiel-Designer und 
FX-Experten auf einem Kongress, der 
Computergrafik und VR-Anwendungen. 
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Neu und 
exklusiv für 
Nintendo®! 



I ' der Ölbohrinsel 

ist die Hölle los. Dr. Wilys 
Monstertruppe hat Heißhunger auf 
Lava und bohrt sich mit full-metal-speed zum 
glühenden Power-Snack im Mittelpunkt der Erde. 

ein paar hot shots aus dem Mega ^ 

Buster. Mega Man und seine Freunde 
liefern sich auf dem Weg in Dr. Wilys 

mit rein, und stell Dich auf ^ 

^ 9 Levels der ultimativen 

• ' Action - mit Mega Man gegen 
WVWl» die Blechmonster von Dr. Wily! 



Nintendo’’ 



Have more fun 






“D/ES ist dAS bESt^ 

\l\D€OspiEl Ader Zelten’ 



Sd9A'RPB€rt Zthg^rle, 
l^eDOlKt-^r V'dEÖ (adMcS 



smummw 






Earthworm Jim^'^ ©1 994 
Shiny Entertainment Inc.^*^ 






